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Objectifs :

Dans cette fiche, nous allons découvrir le
logiciel de supervision Intouch de
Wonderware, aujourd’hui propriétaire de
Schneider Electric.

Nous verrons I’environnement de
développement ainsi que les
fonctionnalités du logiciel.
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Introduction

Intouch est un logiciel de supervision industrielle développé par Wonderware
et aujourd’hui propriétaire de Schneider Electric.ll fait partie de la suite
Archestra et permet de concevoir des interfaces homme-machine pour les
installations automatisées et machines spéciales.

by Schneider Electric

Wonderware

InTouch

Le logiciel Intouch peut étre utilisé comme logiciel de supervision dans des
domaines tels que les industries agro-alimentaires, minieres, de procedes etc...

Doté de « drivers » de communication, il peut s’interfacer facilement avec les
principaux automates programmables du commerce (Siemens,Schneider,Allen
Bradley,General Electric,Omron etc...).

Intouch est un logiciel tres facile a prendre en main. Nous découvrirons dans

cette fiche toute la puissance qu’offre ce logiciel en matiere de conception
d’interface homme-machine.

www.automation-sense.com



L’Environnement de développement d’Intouch

Le logiciel Intouch de Wonderware intégre principalement trois applications :

Application Manager, Window Maker et Window Viewer.

- Application Manager (gestionnaire d'application) : il permet de créer une
nouvelle application ou d’organiser les applications déja existantes (gestion

des répertoires, des paramétres globaux...)

- Window Maker : C’est I'interface de conception dans laquelle on développe
I'application, la base de données temps-réel, les fenétres d’animation etc..

- Window Viewer : Il permet d’exécuter I'application créée avec Window

Maker en affichant en temps réel les fenétres graphiques.

Quand on lance "application Intouch depuis le « Menu démarrer » , on a la
fenétre suivante qui s’ouvre. Cette fenétre est le gestionnaire d’application ou

« Application Manager », c’est elle qui permet de créer une nouvelle
application.

i Gestionnaire d’applications InTouch - [ch\programdatatintouchdemas\demoappl_1280] - O >

Mem Chemin Résolution Version Type d'appli.. Version..

Wa Demo Application 1024 x 763 chprogramdatalintouchdemos\demoappl... 1024x 783 1.0,  Autonome 284
PENLE TN R PRIl o\ programdatal intouchdemoshdemoappl... 1600 x 900 1.0.. Autonome 306

. Demo Application 800 x 600 chprogramdatatintouchdemos\demoappl... 800 x 600 11.0... Autonome 270

W Nowvelle application InTouch chusersipublic\wenderware\applicationsi..  0x0 0 Autonome o

Pour créer une application de supervision, on clique sur « Nouveau », on entre
le répertoire d’enregistrement, puis on donne un nom a notre projet. On va

I’appeler « Ma nouvelle supervision » (voir image ci-dessous).
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Entrez un nom et une description pour I'application

Cliquez sur "Teminer" pour continuer.

[Ma nouvelle supenvision|

[ Application InTouch View

Nouvelde application InTouch

Type d'appli...

Version...
294

306
270
0

¥ Demo Application 1024 x 768
¥ Demo Application 1280 x 1024
¥ Demo Application 800 x 600

gNowelle aiiﬁution InTouch

c\programdata\intouchdemos\demoapp1...
c:\programdata\intouchdemos\demoapp]...
c:\programdata\intouchdemos\demoapp]...
c:\users\public\wonderware\applications i...
c\users\public\wonderware\applications i...
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i Gestionnaire d'applications InTouch - [c:\users\public\wonderware\applications intouch\ma supervision]

Résolution

1024 x 768
1600 x 900
800 x 600
0x0

0x0

Version Type d'appli.. Version...

Autonome
Autonome
Autonome
Autonome
Autonome

Apres un clic sur le bouton « Terminer », on aura la fenétre suivante qui s’affiche.

a X

294
306
270
0
0




Nous allons maintenant double-cliquer sur « Ma nouvelle supervision » afin de
lancer « Window Maker » ce qui nous permettra de pouvoir démarrer la
conception des synoptiques de notre supervision.

Une fois Window Maker lancé, on aura la fenétre suivante :

‘ﬁ InTeuch - WindowMaker - CA\USERS\PUBLICWWONDERWAREVAPPLICATIONS INTOUCH\MA SUPERVISL.. — O e

-] Men attribué

N Application
Eﬁ Clavier
E Condition

-8 Changement d v
< >

-+ Configuration
-4 Dictionnaire de
----- 9 Références cro

A Créateur de mo v
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A partir de 13, nous allons créer une nouvelle fenétre via le menu « Fichier »

puis « Nouvelle Fenétre » .

‘E InTouch - WindowMaker - CAUSERS\PUEBLIC\WONDERWAREVAPPLICATIONS INTOUCHYMA SUPERVISL..

Ouvrir une fenétre
Enregistrer la fenétre
Fermer une fenétre
Supprimer une fenétre
Enregistrer la fenétre sous

Tout enregistrer
WindowViewer...
Imprimer...

Exporter une fenétre

Importer...

Quitter

;‘ Configuration
.47 Dictionnaire de
-0 Références cro
l@ Créateur de mi v
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Une fois la fenétre créée, nous allons lui donner un nom, configurer sa taille

puis cliquer sur OK.

— O s

‘ﬁ InTouch - WindowMaker - CAUSERSYWPUBLICVWONDERWAREVAPPLICATIONS INTOUCH\MA SUPERVISL...

Propriétés de la fenétre

Mom : |Mafeneh'& de supervision Couleur de la fenétre I:l

Type de fenétre Dimensions -
Position X : EI

(®) Remplacement () Superposition () Premier plan

e

IE Style de cadre Position Y : EI
-] Application Al @) gipple (") Double () Aucun P -Eg
. Clavier | : ; '
L&) Condition [#]Bare de tite [ Cortrdles de taile [] Bouton Fermer ~ Hauteur [
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On peut maintenant commencer a concevoir nos synoptiques dans la fenétre
que I'on vient de créer.

ﬁ InTouch - WindowMaker - CAUSERS\PUBLICYWONDERWAREVAPPLICATIONS INTOUCHY\MA SUPERVISION - O X

- Application

L@ Clavier

-[= Condition

-8 Changement de vale v

74 Configuration ~
.45 Dictionnaire de l.raria.
..... i Références croisées

A Créateur de modéles v

Les menus

Tout en haut de I'application Window Maker, on a le menu dans lequel on
retrouvera plusieurs types de commande

ﬁ InTouch - WindowMaker - CYVUSERSVPUBLICYWOMNDERWAREVAPPLICATIONS INTOUCH\MA SUPERVISION
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Les onglets
Tout a gauche de I'application Window Maker, on peut retrouver les onglets :

- Fenétres : Elle regroupe toutes les fenétres (synoptiques de I'application).

- Scripts : Dans I'onglet script, on retrouve les scripts de I'application a
concevoir. Un script est un programme informatique qui permet d’animer
les synoptiques ou bien d’effectuer des commandes biens déterminés. On
pourra par exemple effectuer des fonctions spécifiques sur appuie d’une
touche de clavier avec les scripts de type « Clavier » .

- Outils : Au niveau de cet onglet, on retrouve plusieurs outils qui permettent
de configurer notre application. On pourra par exemple configurer le
Window Maker,le Window Viewer, les Alarmes etc..

Onglet fenétre Onglet script Onglet outil
-[C] Ma fenetre de supervision -7 Application @4 Cenfiguration
- [@ Clavier ...y Dictionnaire de variables
[z Condition %, Références croisées
Eﬁ Changement de valeur L..4) Créateur de modéles
% QuickFonctions E| Gestionnaire 5OL Access
... Evénement ActiveX - Applications
£ >

La conception de synoptique

Pour concevoir une synoptique au niveau d’une fenétre, on peut soit utiliser la
palette d’objets tout a droite (voir image ci-dessous), soit utiliser la
bibliothéque de composants industriels d’Intouch.

c:l Palette d'objets
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Avec la palette d’objets, on pourra dessiner des cercles, rectangles, carrés,
ajouter des boutons, courbes, images , textes etc.. que I’on pourra animer par
la suite.

Par exemple avec la palette d’objets, on pourra dessiner un vérin et I'animer
par la suite avec une variable (comme I'image ci-dessous).

Ajout de composants industriels avec I’outil Wizard

Un clic sur le bouton Wizard permet d’accéder a la bibliotheque de composants
graphiques d’Intouch.

Outil Wizard

Dans cette bibliotheque, on a une panoplie d’outils : boutons, voyants,

courbes etc...
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Sélection de Wizard -

Active X Controls

S
Affichage des alammes ‘f [‘E
Affichage des valeurs
Pﬁimage du texte . . *L’ [‘a
Cadre_s i Mise a 1/Mise a 0 avec Boutons Inerd/Decr Boutons Iner/Decrde la
Contréles Windows affichage Haut./Bas valeur
Courbes
Curseurs
Horoges
Indicateurs TEXT TEXT @
rdcsteus [el=] _
Outils d'explaitation
Panneausx .
Smart Symbol B%Lgﬂxér}gfﬁ:q Bouton avec voyant Bouton avec LED
Symbaol Factony
Trends
Voyants
= A
Access ‘ I ¥
Description du Wizard
Boutons Mise a 1/Mise a 0 avec affichage. Utilisez un fond gris pour un meileur effet visuel.

[ ok | Amnuer | | Aouteralabare doutls | | Supprimer de la bame doutis

On a aussi Symbol Factory qui comporte une large variété de composants industriels
tels que des pompes, des tapis roulants, des électrovannes etc..
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Symbol Factory by Reichard Software

Categaries

ASHRAE Ducts ” Options. .. Ok
ASHRAE Piping
Bazic Shapes
Blowers Etc.

Animation... Cancel

Buildingz Cuick Start Help

Chermical
Computer Hardware
Computer Keys

L4

Symbolz

Boiler 1 Licensed from
Reichard Saftware. .

Le dictionnaire de variables

Associées aux composants graphiques, les variables vont permettre de les
animer afin de rendre dynamique les synoptiques de notre projet. Au niveau
du dictionnaire de variables on peut créer des variables qui peuvent étre de
plusieurs types (entier, discret etc..) comme on peut le voir sur I'image ci-
dessous.
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Dictionnaire de variables

7 Types de variable b

[ Mémoire discret
(O Principal (@) D&tails () Mlames () Détails et alarmes Membres Il Efesrn:;;eués
) ) e [ Indirect discret
I( | Nouveau |Fleﬁauer||5t.pprrner| |Emag§rer| << Selechomer]l r;é:'noirel:ntier

g Groupes d'alarmes
L Moms d'accés

I Variable : |£ression

|I Type..  Meémaire entier

-..#7 Dictionnaire de variables I

— -
----- " Reférences croisées

=7 Applications
% Application Publisher

Lecture seule (4

[ Indirect analogique

Commentaire : |MC355 Level

™ Mémoire message

[CE/S

v—| -

) Créateur de modéles [JEnregis. données  [] Enreg. événements []Valeurmém| | Indirect message
EI Gesti ire SQL A [ Variable de groupe
=[] Gestionnaire ccess — — I Coube historigue
[B] Liste de liens Valeur initiale : 0 Valeurmin. : |-32768 Ba | renificaieur
".[B] Modéle de tables Unités de mesure : Valeur max. - |32767 Bal

| | Annuler Détals | | Tout sélectionner| | Tout effacer

Paramétrage d’un composant graphique

Pour paramétrer un composant graphigue que I’on vient d’ajouter sur une fenétre,
on fait un double-clic sur I’élément en question. A partir de 13, la fenétre suivante va

apparaitre.

Commandes Couleur de ligne Couleur de remplissage  Couleur de texte
Entrée utiisateur 0 Discret | [0  Discret | Discret
0]  Discet | []|Valeuranalogique| [ [Valeur analogique | Valeur analogique
(1| Valeur analogique | ]| Alame discréte | [ | Alamne discréte | Alarme discréte
D| Chaine | |:||.F||I.'-.I'memdogqlm| ] |.Fnla'mea'1.=.iogwe| flarme analogique
Curseurs Taille de I'objet Emplacement % de remplissage
O Veted | O Hater | O Voo | CI[ Vetiead |
O Horzontal | [J| Llagewr | [0| Horzontal | [ Horizontal |
Bouton tactile Divers Affichage des valeurs
[0 Valeurdiscrete | [1|  Visbité | Discret
0]  Aien | [0 Clgnotement | Valeur analogique
O Afficherlafenétre | [J|  Orentation | Chaine

|

(] | Masquer la fenétre |

|:|| Desactivation

O vobde
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On pourra utiliser plusieurs catégories d’animation afin d’animer notre objet :

- Commande

- Couleur de ligne

- Couleur de remplissage
Etc...

On va choisir par exemple « couleur de remplissage discret » en cliquant sur celui-ci
(voir image ci-dessous)

Type dobjet : Rectangle amondi Lien précédent o

Annuler

i

Commandes Couleur de ligne Couleur de remplissage Couleur de texte

Ertrée utilisateur [0  Discret [ Discret
O Discret | DlVaIeuranalngiqu& [ |aleur analogique Valeur analogique

[ | Valeur analogique | (1| Alarme discréte | [] | Alame discréte | Harme discrete
L | Chaine | [l |A|arme analugiqu&| O |F|.Iarme analugiqu&| Alarme analogique
Curseurs Taille de l'objet Emplacement L de remplissage

0] Vetica | O] Hatew | 0| Vetica | [0 Vetical |
0| Horzontsl | [0| Largewr | [0 | Horizontal | [J| Horizontal |
Bouton tactile Divers Affichage des valeurs

O vValewdscrate | 0|  Visbiité Discret

|:|| Action | |:|| Clignotement Waleur analogigue

(]| Afficherlafenétre | []|  Orientation
|:||Masquerlafenétre| |:|| Désactivation

|:| Info-bulle

Chaine

La fenétre suivante va apparaitre. A partir de 1a, on pourra choisir la variable qui va
animer la propriété « Couleur de remplissage » de notre objet.Si la variable

« Ma_Variable » est a « 1 »,la propriété « couleur de remplissage » de notre objet
est Rouge, sinon elle est Verte (voir image ci-dessous).
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Type dobjet : Rectangle amondi Lien précédent Lien suivant 0

Annuler

Couleur de remplissage -> Expression discréte

Expression :
Ma_Variable|

Annuler

Couleurs

Couleur - Actif : |:| Coulewr - Inactif : |:|

R ie

Communication supervision-automate

Pour faire communiquer Intouch avec un automate programmable, on aura
besoin de « drivers » de communication ou de serveurs OPC.

- Pour les automates Siemens, on pourra utiliser DASSIDirect ou DASS7.

- Pour les automates Schneider, on pourra utiliser DASMBTCP ou
DASMBSerial.

- Pour les automates Allen Bradley,on pourra utiliser DASABCIP.

A part ces serveurs de communication fournis par Wonderware sous forme de
package a télécharger et installer, on pourra aussi utiliser des serveurs OPC
tiers comme KepserverEx, Matrikon, OFS de Schneider etc...

Si on utilise un driver Wonderware, une fois celui-ci installé, on pourra le
configurer avec « Archestra System Management Console » ,application que
I’on pourra lancer depuis le « menu démarrer ».

Dans I'image ci-dessous, on apercoit bien le serveur DASS7.3 qui permet de
communiquer avec des automates Siemens.
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§P SMC - [ArchestrA Systerm Management Console (LAPTOP-POPODDAOJ\DAServer Manager\Default GrouptLocal\ArchestrA, DASS7.3] - O

Fichier Action Affichage 7

o nE = Hm 3

@ ArchestrA System Management Console (L
> [&] Galaxy Database Manager
v [&] DAServer Manager
' Default Group
v 5 Local
> |3 ArchestrAFSGateway.3
v 3 ArchestrA.DASST.3
> A Cenfiguration
> Log Viewer
» Platform Manager

Component Version

[Ff] Dass? 0450,0237.0000.0000
FE] DASST [Shell] 0485,0007.0000.0000
FE] Original DAS Toolkit 0851.0000.0000.0000
[f] DAsEngine 0653,0512.0000.0000
FE] PluglnOPC 0053,0246.0000.0000
FE] PluginDDESL 0953.0246.0000.0000

Build Date

avril 2, 2013

mars 10, 2010
March 12, 2013
décembre 3, 2013
décembre 3, 2013
décembre 3, 2013

Simulation de synoptique sur Intouch

Une fois que nos synoptiques ont été créé et la communication avec I'automate
établie, on pourra simuler notre supervision en cliquant sur le bouton
« Exploitation » .Cela va ainsi lancer « Window Viewer » qui est I'application de

simulation d’Intouch.

A InTouch - WindowMaker - C:\USERS\PUBLICWONDERWARE\VAPPLICATIONS INTOUCH)MA SUPERVISION

. Groupes d'alarmes
# MNoms daccés
4 Dictionnaire de variables
—‘b Références croisées
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Dans cette fiche, nous avons pu découvrir le logiciel de
supervision Intouch. Vous pouvez maintenant
commencer a vous familiariser avec le logiciel en faisant
de petites manipulations sur celui-ci.

\

/
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