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Procédure d’utilisation

[ CHAPITRE 1

1.Encréantunécranseul .............cccceveiiiiiii..

2. En créant un écran plus un programme logique



1- En créant un écran seul

Voici la procédure a suivre pour créer un écran seul. Suivez les étapes dans l'ordre, cela
vous aidera a créer votre écran pas a pas, de l'installation du logiciel a son lancement.
Reportez-vous a la rubrique correspondante pour plus d’information concernant chaque

étape de la procédure.

Installation

-

Lancer le logiciel et créer
un nouveau projet

(

Créer un nouvel écran

(=

Dessiner

=

Confirmer I'environnement
de communication

-

Enregistrer le projet

-

Transférer le projet

-

Connecter I'écran

=

Lancer

Chap. 2

Chap. 2

Chap. 3

Chap. 2

Chap. 2

Chap. 16

Chap. 16
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2- En créant un écran plus un programme logique

Voici la procédure a suivre pour créer un écran plus un programme logique. Suivez les
étapes dans l'ordre, cela vous aidera a créer votre écran pas a pas, de l'installation du
logiciel a son lancement.

Reportez-vous a la rubrique correspondante pour plus d’information concernant chaque
étape de la procédure.

1 Installation

-

Lancer le logiciel et créer

2 . Chap. 2
un nouveau projet
3 Créer un nouvel écran Chap. 2
4 Créer un programme Chap. 15
logique
5 Assigner les E/S Chap. 17
6 Dessiner Chap. 3

-

Confirmer I'environnement
7 o Chap. 2
de communication

-

8 Enregistrer un projet Chap. 2

-

9 Transférer le projet Chap. 16

-

10 Connecter I'écran Chap. 16

-

Lancer




Du début a la fin

[ CHAPITRE 2 )

1 GUIdE o 2-1
2. Commencer / Créer / Enregistrer / Terminer ...........cccoooiiiiiiiinnenn.. 2-3
3. RECUPErer Un Projet ... 2-10
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1- Guide

1.1 Icones de la fenétre principale

Les fonctions basiques de GP-Pro EX sont définis ci-dessous

Titre M7 GP-Pro EX
Froject (F) Fdit (E] Wiw (¥ Gommon Seftings (R} Dran (03 Fart (P Soreen &) Jep (5

j',( I S

” =
Barre d'état O E|S3DOR Lo

[MAl v OGS r fBRE T
N slgimig slle|Ele iM|ETRSEI RE LR @

sl g eninad B @ vl & B gld £

il e

o @l

.
b 3= | ¢ B e
[ Serpon List

Seres Type |11

Refreseach [ Lchpull]
Espace de travail CoRX | E&%
\ {72 Bave Soimen

-] - ool [Urtre}

i Window Sereen

I3 Logic o Editing Area
3] | - T (Ut
& '_P AN [Urtri

st ~ |
- TRFIST | ==

Nom Description
Titre Affiche le nom du projet ou le titre de I'écran
Menu Affiche le menu de GP-Pro EX. Il s’agit d’'un

menu déroulant

Sélectionné ce que vous souhaitez faire:

Barre d'état Paramétre, Edition, Apergu, Transfert, Moniteur

S Affiche les icones utiles pour la création de
Barre d’outil

I'écran
Nom Description
= Mormal Dod SR8 T°T R £ =8| | 100% -|
38 Edition S e B S I =T . R R O
o Affichage T —
o d i =
g Dessin ‘-,IA-//\XEIOOKEEI:E
Parts siviE]a sl EfBfebM/omr8 D b e

Commande Hradrnno o EE

Package W

Parametre slal @0 W@aLEngsalp

Screen Block OB d
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1.2 Commencer un projet

[Project (F)] — [New (N)] et la fenétre suivante s’affiche.

Parameétre de I'affichage

&7-Prale

Setting

Série

Description
Choisir la série de votre écran, [GP3000 Series] ou
[GP2000 series]
&7-ProlE =2

=

Type d'affichage

Choisir le type d'affichage

Série

Choisir la série

Model

Choisir le model de votre écran

Sens

Choisir le sens de I'orientation de I'écran

Spécification

Affichage de tous les paramétres de I'écran
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2- Commencer / Créer / Enregistrer / Terminer

2.1 Détails

Cette section vous explique comment, aprés avoir lancer GP-Pro EX, créer / enregistrer / éditer un projet

Un fichier créé par GP-Pro EX est appelé un projet.

Un projet (*.prx) est une sélection de donnée concernant la création des écrans, etc. Si vous transférez
un fichier dans un GP, vous pouvez communiquer avec un protocole de communication et afficher /
utiliser le projet.

Créer un projet
— (Exemple) —_—

Protocole
Créer Transférer

GP Pro-EX] Type d'écran

o L w
‘m -l L

EE] [
Info écran
L o

2.2 Procédure de lancement

Créer / Enregistrer

Commencer

E GP-Pro EX1.10 4 fﬁ Manual [Help| L3
=

Programs

p
@ Aocessoiies F D8 MovieConverter #F GP-ProEx

1 Double cliqué sur le raccourci B Il = e
sur Ie bureau, ou C||Ck sur [Démal’l’er ) § ’jt-b Settings L':p] Outlock Express 3 Uninstal

R C[Q Sy b &) Windows Media Playe: 5 Puojsct Converter
sélectionne [programmes] — [Pro-Face] — @ Help
[GP-Pro EX 1.10] puis clique sur [GP-Pro 4 A
EX] ; @ Shut Diown..

Eﬁman




2 GP-Pro EX se lance et la fenétre suivante est affichée

Pro-face

cP-Pral?(

ooyrignoE 2004 Digial Electonics Garporation \ /

Allrights raserved Msda in Japan

3 La fenétre principale s’ouvre. Sélectionné [Créer un nouveau projet] et cliqué sur [OK]

1w () Help(E)
Al

|
0@l

GereenLisl

Sersen Typs

Azline Seae

oGl

i

nx
QK0 I Carcel
F 3
Svae B sdde | B Con (B oo

4 La fenétre suivante s’affiche. Dans [Série], sélectionné [GP3000], puis choisissez la taille de votre écran,
[Model], et le sens de son affichage. Puis cliqué sur [SUIVANT].

& New Project File

5 [~ Display Type
cr-Prolf( |

Bl | 63000 Seros =l
[45P35+ 5 eies =]

[t [a5P-3500T =]

Instellation Method IHolizonlaI =

(—Speemcaton

Soreen Size 104 type

Resolution E4C:480 dots [WGA|

Dizplay Type TFT Color LCD

Display Colors EB5536 Colars

Intemal Memmary Shdbyte

Backup Memoy 320Khwte

COM1 RES-232C/RS-422(R5-485]

CoMz2 R5-422(R5-485]

use 2 Port

LAM 1 Port

CF Enzble

Widen Signal Disable

Intemal Board Dizable

Back (8)




5 La fenétre suivante s’affiche. Sélectionne le protocole de communication [Maker], [Driver], et [Port]. Puis

cliqué sur [Communication Settings].

" New Project File

cP-Prole

i/

W

&t

Back (B) ‘ Communication Settings h Mew Logic | [[HEwScieen I

~Device/PLC

Maker  [Mitsubishi Elestric Corperation
Drivet [9/9ne Serial Communication
Fiecent Devicz LT

Digital Elechonics Coporation Memom Link
Mitsubizhi Electric Cormoration G0 Serial Co

(KN|EN

I Use System Area Fiefer to the manual of this Device/FLC

[~ Connection Methad

Pt COM1 >

Gio to Device/PLC Manud

Canezl

6 Fermé la fenétre précédente, et le menu [Peripheral List] apparait dans la fenétre principale

[Device/PLCA1].

. Cliqué sur

Display Type
Diiver GP3000 Seris:
Model AGR-3600T
Instalation Methad Haoiizontal

Peripheral List

subishi Elech
Driver
Printer
Tppe  :Disable
B Codel
Type  :Dizable
Ba Code2
Type  :Disable
Seript
Tppe
Soipt?
Type
W Urit
Touch Output

= Dizable

2 Dizable

:Disable

= /0nd Serial Communication

List of Device/PLC Management Addresses

ic Corporation Fot:  COMI

1.10.0231

7 Quand [Device/PLC Settings] est affichée, spécifié les paramétres de communication.

Devica/PLC Settings

P['E"ﬂ

Summary

Ajouter un protocole

Chanoe DeveesPLC Changer un protocole

Meker [Mitsubishi Electic Caporaion
TedDaaMede [ 2 Chonce

Driver [G/0n4 Serial Com

Communication Settings

SI0 Type & RS232C ' RS422/485(2wire) RS
Speed [ —

DataLength 5 (o]

Paity € NONE " EVEN ¢ 0DD
Stop Bit (Ol | -

Flow Control © NONE * ERTR/ACTS) ¢
Timeout m [se<)

ety —

Wait ToSend P =Hms

RI/VCC Rl C yCC

In the case of R5232C, you can select the Sth pin to Rl (Input)
o VCC (5 Power Supply). If you use the Digitals RS232C
Isulatiur Unit, phease et iU luVCC,

Device-Speciic Settings

municetion Port |COM1

£22/485(4wire)

Detault

Albwable Nu. uf Device!PLCs 16 Unil(z) I
evice Mame

I Renommer un protocole

o
1 |PLCT

m

ngs
g_mln Mo.=0Hetwork No.=0,PC No.=255 Request destination module 1/0 N
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Créer | Enregistrer

8 Ouvrir la fenétre [Screen List], et double cliqué sur I'apergu de I’écran de base.

Window (G)].

Si la fenétre [Screen List] n’est pas
disponible, sélectionné le menu [View (V)] -
[Work Space (W)] option — [Screen List

9 La fenétre [Base Screen] s’affiche

slel2le =JafElels sElouEF 8 9EL 0 o
el gD a%h@

HOoaHirmro PR
Screen List 2 x|

Sereen Type  [All B

Refine Search ez | |l 2
[

BOEX|EHL

RN T
=

[ Base Soreen

nited) | |

E ooat
|43 Window Saimen
I3 Logic Screen
Fine
& INIT
 [Fuan
i MAIN

I3 170 Sereen

<

[Untitled) | | =

WUntited) || =

Al -

BH address.. | @ Common ScreenLi

& Base 1 |{&) mon |

[[-- 0 [EEEREREE R IRRRRE) KRN IR RN SRR R R TR RN - TR

SorsenLisl

sereen pe [B1
Feline Seach

‘ol | B &L

42 Daae Sereen
- - -
2 Window Sermen

2 Logr Scrzen
T
& T

B i | Y

53 170 S tiesn

4|

reHed)

[Urtiled)

Wrcled)

B 5t B ode [ Con. |

10 Placer des objets sur votre écran

[E Base1]

Seraen List
Sceaen Tipa A1

Refine Sazch |

noRX| 2%

6 BaseScieen

3! om

53 Wi Soreen

€5 Logis Srieen
it

B INIT

£ eI

57 1/0 Soieen

(Unietled)

[

[nkHecl]

1 0

1|
-l Sa

2-6




11 Ajouté un nouvel écran. Sélectionné le menu [Screen (S)] — [New Screen (N)]. Sélectionné un type
d’écran, spécifié son numéro d’écran, son titre et cliqué sur [New].

.:&f: New Screen

Sceen Type m
Secreen Mo, mﬂ
Tite [Untitisd
Use Templale
Select Templale fram List
Fiecently Used Template

[ e Cancel

12 L’écran [Base 2] est affiché. Placer des objets sur votre écran

ﬁ}” :

SuzenTiwe [Al

Feline Sezch | el
ahEX 2EER

Y rm—

5 n 2
a E oo [Urciled)

55 Wi Seveen

Ureiled)

|55 Logic Scieen 3
n
& M [rviled)
& MAIN [riled) ||
f
&5 170 Serean
. | »

JAGF-500T

13 Sélectionné [Project (F)] dans le menu, puis [Save as (A)].

Progct (£}
Mew N}
Open O Citrl+0

fisd Catela

Properiies 0 3

System Settings (G}

Transfer Froject &) r
Lhility (T3 3
Print (P} Crlep

Print Preview (0
Recent Project (J}
Exit (=)

14 Dans la fenétre qui s’affiche, déterminé dans quel dossier vous souhaitez enregistrer votre projet

Save As [ ?[x]

(Savejn E ]¢=r:i‘-

Ll

8

1

- (Filegama: Jieat g = ) | Saue |
Save a2 bype: [Proiect File (. pr) = Cancel

Comment |
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Modifier
15 Sélectionné dans le menu [Project (F)] — [Open (O)].

Progct )

Save as Y]

Properiies O 3

v Syztem Settingg (G}

Tianster Froject (G} 3
Utility {T0 3
Prind (P} CHrlp
Print Preview ()

Recent Project @0} 3
Exit 4

16 Sélectionné le projet que vous souhaitez modifier, puis cliqué sur [Ouvrir]

Open [2[]
=y Datavase = ’t- = B~

Fie pare Tiestom )50 [ EE=
Filescf ype: | Prcjest Fle(- e - | Lencel
Comment [
Display [GP 3000 Series

17 La fenétre principal du projet existant s’affiche.

Sz % x
Soven Tyge [EX

Faine bzarch

LET T4 ¥ 1

(-

B ¢ WA e
4 1
a e |6 oo EH Sore
18 Double cliqué sur [Base Screen] pour modifier votre écran.
Boaeen Lt 0 x| faxe "

Goreen Tipe [
Fiafne Sawch
BhEX EF%

F ] | [0 Mrdifar])

] wn e

BGPITOT |
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19 Modifié votre écran

Terminer

Sorven it

Gepeen Tape (81

Fuabs Eaarch

LES] B

2%

Proect €}
Mew (N3
Cipen {00

Citr [+

Pinperiies i)

Systen Settings (G

Tian=fer Projert iG)

Ltility (T

Print (P
Print Presview ()

Citrl+P

Hacent Project (J)
Exit 30

21 Sélectionné le menu [Project (F)] — [Exit (X)]

22 Si vous avez apporté des modifications a votre projet depuis la derniére sauvegarde, la fenétre suivante
s’affiche. Pour enregistrer les modifications et quitter le projet, cliqué sur [Yes (Y)]. Si vous ne souhaitez
pas enregistrer les derniéres modifications apportées a votre projet, cliqué sur [No (N)]. Et si vous ne

Praoject )
Mewy (N}
Open )

Cirl+0

Save (8)
Save az (A

Cirl+3

Properiies @

System Settings ()

Transfer Project (G}

Utility €T3

Print {3
Print Preview (0

Citrl+P

Recent Project (1)

souhaitez pas quitter votre projet, cliqué sur [Cancel]

,_i'_‘: Confirm Project File Save

Mo M)

PGP |

Q test.pre has been updated. Do pou want to save £7
Lo

Cancsl ;
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3- Récupérer un projet

3.1 Détails

Enregistrer

Peut étre utilisé
avec sa version
originale

PLIEETINN

Un fichier de sauvegarde (*.bak) est automatiquement créé au cas ou votre projet sois détruit ou
anormalement modifié quand vous souhaitez I'enregistrer. Vous pouvez utiliser ce fichier de sauvegarde
comme un historique de vos données précédentes. Pour retrouver votre projet, changez I'extension du

fichier en (*.prx).
3.2 Procédure de lancement

1 Sélectionné dans le menu [View (V)] — [Option Settings (O)]. Coché la case situé a coté de [Save backup
on overwriting]

‘if: Dption Settings
Gereral Settings forthe Editar Susterm
Set Onlne Update
Lagic Edit Sigle [V Check for Update when the program starts
Maritar Step
Ewor Check action
Language |Erglish
Backup
[¥ Save Backup on Dvewiting
0K (0] Cancel
4

Protection sur le démarrage
Lorsque la fin anormale est provoquée par le manque de mémoire due a un trop grand nombre de
processus a exécuter, un fichier est automatiquement copié dans le fichier de sauvegarde. s'il y a un
dossier qui a besoin d’étre restauré, la fenétre suivante s’affiche.

._ifi Y¥elcome to GP-Pro EX

EP.PraE ‘. A file aute-saved before the abnormal temination was found

Please select it from the list and execute Edit/Delete.

Fie Name Save Date
C:\Program Files\ProfacetGP #\D atabasel| 2006/ 0621

| Rest
: M Seioe. Delete
¥ i =
98
[ Hem ()
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1 Sélectionné le fichier que vous souhaitez restaurer, puis coché la case situé prés de [Restore], puis

cliqué sur [Next]

& Dpen Auto-Saved File

EP.PraE / & file auta-saved before the abnomal temination was found

Pleare sefect it from the list and execute Edit/Delete.

C:4Progran Files\Proface\GP-Fro EX\D.

=, =
4

4=
(985

Hext [H]

2 Le fichier est automatiquement restauré et sera ouvert comme étant un fichier auto-sauvegardé

## GP-Pro EX - C:\Program Files'Pro-lace!\GP-Pro EX\Databa: e pri Auto-saved file

Froject (F) Edit (E) Miew (v Comman Settings (R)  Screen (5)

W P o
ODoE B0 R £ @ e X |
HOE A [{Eo R

Display Seitings

Device Seftrs
hlain Link 5 etlings
Logiz Frogram Seftings
Yideo Mo =
Eit § ettings

Feipheral Saltings

Peripheral Lsi
Device/PLE Setings
Printer S ettings

Bar Code Setings

Script Sethirgs
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4- Changer les attributs de 1’écran

4.1 Détails

n
~iF*Base Screen

B1

Menu Screen

0001  Menu Screen

Vous pouvez changer le numéro d’écran, le

| Change titre de I'écran et la couleur de l'arriére plan
£5Pase Screen de votre écran
Bi00 Menu Screen
[ | e | 0100 Main Screen
[=-~]

4.2 Procédure a suivre

1 Sélectionne I'ecran dont vous souhaitez modifier les attributs a partir de [Screen list window] et clique sur
[Change attribute], icone 3| .

Secreen Type |A\I j

Refine Search i
oaex(2)§wn

4;» Base Scieen

[ g E 0001 [menu screen)

45 Window Screen

503 Logic Screen

S|
=l T LR BTy

2 La fenétre [Change Screen Attribute] s’affiche

._if: Change Screen Attribute

Scieen No. ﬂ Eﬁ ﬂ
Title iHenu Screen
B ackground Calor i- ] __:j Blink  |Mone ‘:_j
Fattern ; Ha Patem |
Fattern Colar |0 | Blik  [Hore j
S eurity Lewvel i E j;j

Change i Cancsl ;

3 Modifié le numéro d’écran, le titre de votre écran ainsi que sa couleur d’arriere plan

#* Change Screen Attribute

Screen No. 100 E _g

Title |Menu Screen
Background Color | 1 v; Bilink. ]None "i
Pattern | MoPattern E-J

Pattem Color ]

SecuityLevel U Ea -
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4 L’écran avec ses nouveaux attributs s’affiche

Screen Type IAII _:J

Refine Search | Search

TaRX 268%

4 Base Screen

s E 0100 [main screen)

4 Window Screen

;;- Logic Screen

[FiiT
L= T il Lntitlardl
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5- Copier / Supprimer un écran

5.1 Détails

Ecran H20

Copier

Sefting Input Screen

Vous pouvez copier ou supprimer un
écran trés facilement

Supprimer

Copier un écran

1 Sélectionné I'écran que vous souhaitez copier a partir de [Screen List Window] et cliqué sur [Copy] €1 .

Screen List
Screen Type |m| Lj
Refine Search _I

oolo [Untitled)

_} Window Screen

5> Logic Screen

2 Ensuite cliqué sur [Paste], icone 3 .

Screen List
Screen Type |AII L]
Refine Search

oa@x | 2 6%

. Base Screen

o010 [Untitled)

g} ‘indow Screen

q} Logic Screen

3 Une nouvelle fenétre s’affiche, spécifié I'écran dans lequel vous souhaitez copier votre écran en question
et cliqué sur [Paste]

@ Paste Screen
[ Paste-Ta Start Screen Mo )
[0 =4
=y
-,
BOOZ0

Cancel
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4 Le nouvel écran copier s’affiche dans la liste [Screen List Window]

Screen Type iAI\ 3

Refine Search earch
ToBRX |2 &%

\_r=‘ Base Scieen

a 0010 [Untitled)

[ a2 0020 (Untithed) ]

3 Window Screen

£33 Logic Screen

Supprimer un écran

1 Sélectionné I'écran que vous souhaitez supprimer dans [Screen List Window] puis cliqué sur [Delete],

l'icéne ){ .

Screen Type iAII j
Refine Search !
- 28

i3 Base Screen

il [Untitled)

0020 [Untitled)

:} Window Screen

\‘,’; Logic Screen

2 L’écran a été supprimé de [Screen List Window]

Screen Type |AII

El
Refine Search | Ceproh ;
TaRBRX | 2

;} Base Scieen

0020 [Untitled)

;} ‘window Screen
\_}- Logic Screen
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1- Outils dessin

1.1 Liste des outils dessin

Description Icbne
Point El
rD]EE[(F) Edit (E) View (¥) Common Settings (R) Draw (D) Part(F) Screen(S) Help(H)
Ligne g o
DoHd SR AR g 2 89 X [wox
1] "
ReCtangle @ sl{e[[E]2 =B[]8 Mo e 8 FE Lo @
Al FwDoR@aEHN R T P
F Tt o P pEE
POIygone @ Seeenlit x| B Base 1 |E Han |
j soeenType [ ]| Lepeeee s IEE R R [t g o o]
Ellipse @ S —] 1
aaRX| 28K g
Arc de cercle B vorseem ;
a - [ {Uniitled) ‘
Echelle |E 5 s :
Tableau

1.2 Dessiner un point

1 a 5 points peuvent étre dessinés a la fois. Cliqué sur [Drawn (D)] — [Dot (D)] ou clique sur E pour
placer un point sur I'écran. Cliqué sur .| et double cliqué sur votre point, la fenétre suivante s’affiche.

& Dot [<]
potwe B =1

Disploy Celon |17 =l ik Jrioee =

ok 0 Cancel

1.3 Dessiner une ligne

Cliqué sur [Draw (D)] — [Line (L)] ou cliqué sur pour placer une ligne sur votre écran. Cliqué sur - et
double cliqué sur votre ligne, la fenétre suivante s’affiche.

.;i‘f: Line,/Polyline

Line Type e

Ling Thickness |1 :|: =

Lrraw Shape — Mone -

Arave Direction

Display Cola [T 7 =] 8link  [None |

Fattern Colee [N =l airk | =

]

Paramétre Description
Type de ligne Sélectionné votre type de ligne
Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de ligne souhaité, de 1 a 9 points
Forme de fléche Sélectionné votre forme de fleche souhaité.

Direction de la fleche | Sélectionné le sens de la direction de votre fleche

Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre ligne

Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-&tre utilisé pour le type de ligne pleine

Blink Déterminé si vous voulez que votre ligne clignote
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1.4 Dessiner un rectangle

Cliqué sur [Draw (D)] — [Rectangle (R )] ou cliqué sur@pour placé un rectangle sur I'écran. Cliqué sur .|
et double cliqué sur votre rectangle, la fenétre suivante s’affiche.

#* Rectangle
¥ Border
Line Tyoe [— SolidLine =l
Line THckness [T =8
Display Coler  [C7 =l Bk [None 7]
Pattern Color [ =] ik | |
Chmt I Fill
L Pattern [ |
ND'-E j Display Calor [T = ik | =l
Ho. of Dot PatternCalor [N =l Blirk | J
=
Diecticn |—4|
Calaor 'ﬁ
Shadow'wich [T =&
Cancal
Parameétre Description
° Type de ligne Sélectionné votre type de bordure
_§ Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de bordure souhaité, de 1 a 9 points
g Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre bordure
Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-étre utilisé pour le type de ligne pleine
Blink Déterminé si vous voulez que votre rectangle clignote

1.5 Dessiner un cercle / oval

Cliqué sur [Draw (D)] — [Circle/Oval (C)] ou cliqué sur@pour placé un cercle sur I'écran. Cliqué sur « et
double cliqué sur votre cercle, la fenétre suivante s’affiche.

= Gircle/Oval

Line Type: [— Solid Line: =l
Line Thickness ,ﬁﬂ
Display Color ~ [C37 Bk Nae |
Fattern Color [ JE | =
[~ Fill
Pattern [ |
Display Colar [ ] = Blnk | J
Pattern Color [ =l Blink | =
&
Direction l—_|
Coler T
Shadowwidh [ =&
Cance
Paramétre Description
© Type de ligne Sélectionné votre type de bordure
_g Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de bordure souhaité, de 1 a 9 points
g Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre bordure
Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-étre utilisé pour le type de ligne pleine
Blink Déterminé si vous voulez que votre cercle clignote
1.6 Autres

Procédé exactement de la méme fagon pour dessiner un arc de cercle, un polygone, une échelle ou bien
un tableau.
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2- Ecrire de texte

2.1 Procédure a suivre

Placé le texte « Production Inventory » sur votre écran. .
Production Inventory

1 Sélectionné [Draw (D)] — [Text (S)] ou cliqué sur A pour placé du texte sur votre écran.

Draw (D)
v Select Range (E)

Dat (D)

Line {L}

Polyline (L)
Rectangle (R)
Palygon (P)
CirclefOval ()
Arc/Pie (A)

Scale (M)

Image Placement (I}
Call Screen (O)

Table (T}

2 Cliqué sur I puis cliqué sur votre texte. Ajuster la taille de votre texte.

EBa:B1‘
g

3 Double cliqué sur le texte, la fenétre suivante s’affiche.

& Tent
@ Hiirzct Tent | " Text Table

Fort Settings

Fant Type Standard Font 7| Character Size |8 16 dot >

E;?;i{.gc A5 =] Temetrbure [Stondad =
Direction Horizantal - -
Caler
T et Color [=7 = bk [More =]
Backgiourd Color [ Transparent =] Blick
ShadowColor  [mem1 =] Blink [rore -]

0K [0) Carcel




4 Déterminé votre police ainsi que la taille de votre texte. Puis tapé votre texte.

" Direct Text " Test Table

Font Settings

Fart Typs [siardad Fot 7| ChoracterSize [16«6ddat =]
Efn';gi’;gc m Test Attrbute ,m
Deeitt [owms FI[E

Color

Test Colar 7 =] Bk [Nore =]
8ackaround Cobr [ Trancparort =] Bk

Raw j‘ﬂ Shadaw Calor - =| Blink

Production Inventory

5 Cliqué sur [OK], et votre texte est a présent placé sur votre écran

’:Base'l
|||D|||:|||||‘|||||||| |2|:|||||||3||

O |
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3- Editer les objets

3.1 Barre d’outil

@* GP-Pro EX
Project (F) Edit (E) VYiew(¥) Common Settings(R) Drawi{D) Part(P} Screenis

Icéne Description
Couper g Couper un objet
Copier @ Copier un objet
Coller % Coller un objet
Dupliquer aﬁ Dupliquer un objet
Supprimer ‘ )( Supprimer un objet

Qﬂrﬁ uﬁ’%ﬂ

Doalsasg(fo@d ¢ o @ 25 X [0

Sélectionner tout

Sélectionner tout les objets de
I'écran

[J4]|A]s /,\fmo@rgmnﬁ
QDQHIHErEHIﬂHIHIHQBEDE’%d
sl MG D0 @ a el FNEe

Editer le sommet

Y

Editer le sommet d’'un polygone

b T ol TE 1 G ch T mE B
# x|| B Base 1| & nam |

| Screen List

Grouper

Grouper plusieurs objets

H I
Refine Search I Ssarc:hl A

Screen Type lAII

Ordre

Déterminé I'ordre de chaque objet

lorsque ceux-ci se chevauche

G Ah N w | @ R R

] = 1 [g]

Aligner les objets

Aligner =
| l & . .
Rotation Effectuer une rotation sur un objet

3.2 Agrandir / Réduire la taille

Sélectionné I'objet que vous souhaité agrandir / réduire, et placé votre curseur sur son angle. Puis étiré le

a vos souhait.

3.3 Déplacer un objet

Angle

Sélectionné I'objet que vous souhaité déplacer, puis sans relacher votre clique droit de la souris, déplacé
I'objet ou vous le souhaitez.




3.4 Dupliquer un objet

Sélectionné I'objet que vous souhaité dupliquer, clique droit et [Duplicate (W)]
= Base1

00000000

000000ee

3.5 Changer les attributs

Sélectionné I'objet que vous souhaité, double cliqué dessus et la fenétre suivante s’affiche.
Vous pouvez a présent modifier la couleur, I'épaisseur de trait, le clignotement, etc ...

= Base 1|
= i

H ==

3.6 Grouper

Sélectionné tous les objets que vous souhaitez grouper, puis clique droit sur 'ensemble. Cliqué sur [Group
(E)]. ( Pour dissocier un groupe d’objet, cliqué sur [Ungroup (G)]. )

Copy (C)
Duplicate ()
Delete (D)
Select All (L)

Order ()
Place/align ()
Rotatz/Flip (R}
Gtid Settings

Guiding Sattings
Open screenoption

3.7 Ordre

Sélectionné I'objet que vous souhaité mettre au premier / dernier plan, clique droit sur cet objet puis [Order (O)].

cutin
Copy [0
Duplcate [

Cielatn )
Zelect A0

i harge Gttributes (4]

T

Smendtas Db 15
Miorva Fonvard [F3

Fiokatn(Fip (1
sard Sekings
Subdebre Settings
L OO
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3.8 Aligner

Sélectionné les objets que vous souhaitez aligner. Clique droit sur I'ensemble, puis [Place / Align (A)].

3.9 Rotation

Sélectionné I'objet sur lequel vous souhaitez effectuer une rotation, clique droit sur cet objet puis
[Rotate / Flip (R )]

v Fotaln Leit (D)
b Pl Horizorkal ]
Cpen SOt Fip virticd (4]
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4- Changer la couleur, le type de contour, etc...

4.1 Liste des écrans compatibles

. . . qn Designated No. of
Model Display D Display Color 12
ode isplay Device isplay Color Colors in Drawing
Blue-mode Mono- .
-3302 ; - '
AGP-3302B chrome LCD 16 Levels, 3-Speed Blink 16 Levels
AGP-3301L | Monochrome LCD Monochrf)mc 16 Levels 3- Monochrome 16
Speed Blink Levels

AGP-3301S | STN Color LCD 4096 Colors 3-Speed Blink 256 Colors

AGP-3300L | Monochrome LCD .\*Ionochrfmle 16 Levels 3- Monochrome 16
Speed Blink Levels

AGP-3300S | STN Color LCD 4096 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors
05536 Colors No Blink

AGP-3 r LC . 25 ¥

AGP-3300T | TFT Color LCD 16384 Colors 3-Speed Blink 6 Colors

AGP-3400S | STN Color LCD 4006 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors

. 65536 Colors, No Blink

AGP-3: r LC . 25 ¥

AGP-3400T | TFT Color LCD 16384 Colors 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

! - T g .

AGP-3500T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors

AGP-3500L | Monochrome LCD Monochra:‘nuc 16 Levels 3- Moruochromc 16
Speed Blink Levels

AGP-35008 | STN Color LCD 4006 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-3 ' LC : 25 :

AGP-3600T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-345 r LC . 25 ¥

AGP-3450T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-355 - LC . 25 ¥

AGP-3550T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-365 r LC . 25 X

AGP-3650T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-375 r LC . 25 X

AGP 0T |TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors

4.2 Désignation des couleurs

For a 256-color supported model For a monochrome 16-level supported model

& Rerkangle 1

¥ Bowds [+ Ecrdar

lraTps [ Solim =l LneTope = aod Lie |

Lina Thichnaz: [i B Line Thickress = |

DbpiyCoks  [WO TS =] Hid Moo - Chsplay Calr  [CJ75 L |

Patew Coby Corvane Color @EBLE : 00160 G4) Patizm Color I Coressc. Calors 15 : (265 BEG. LES|
: “r o 1[I 10 LT
m = i ki St I.l. |i1“| " I|z 11 I 1 =

- o 1

Dizply Colr fue Dizplay Galor = -a|
e of Dske - Pattor Calr He. of Dot Faiiem Colce [ =l Bk [ *
F = F =] |

¥ Shadoe HHIE .Iﬂlﬂ H|.  RRE

Diacticn ol |lm = | s n H E . Ciraction (Ecram Fagrt =

Caloy = — Lok 13 -

Shadea'icth ﬂ n ﬂ . u | e ke Wth [T =n

- L) =0 i
HEEE o
BEE == |a|a|a]|a
<X >
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4.3 Palette

curzanc Coloe: 17 : (2s5.285 258 Curras tolos (17 - gzmszsasn |
omE - mEm - g I e |
onnnnEDo - IE000
FOBRBGIEED O
FEECEEEE =] I=1C]
==« |- EEE &
] -
48 40 | 20| 8 ... H2 | 143 | 114 | 145 [ 118 f 44T | 118 | 119
[ [ [ [ [ [ | | o
« » =—= »
Currarc Color: []7 : (255_ZE5_25E) Curranc Coloe: []7 : (255 ZB5.25%)
e[ ]f=][] B BEEnnEEE
i EE. . B3 |EID [ BN | 12
=ECIED E
m w e m
=dl=l=]l ] B
a2EanE L]
3 1 23 |
B =]
[« ] « )

4.4 Clignotement

Vous pouvez faire clignoter un objet sur votre écran. La vitesse de clignotement se divise en 3 parties:
Lente, moyenne, rapide.

— 1% Border
Ling Tvee | = Sold Lins =l
Line Thickress |1—E!
Displap Color  [C17 =
Fatten Calar [ | By
—J= Fill
L Pattern [ MoPatamn




5. Editer une icone

5.1 Editer une icone

a
L/
T

~

B2

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur I'icéne .,3I

2 Déplacer le curseur de la souris sur I'écran, il devient =-|-=

3 Cliqué a I'endroit ou vous souhaitez placer le bouton. Le bouton s’affiche a I'endroit désiré.

4 Double cliqué sur le bouton, la fenétre suivante s’affiche.

[ SwitchrLamp [x]
I Swich Feae  Lamp Featue | Coke | Label |
5L_000 :

Cormen!

»3Datail

Select 5 hape
Hel HI | OKm| Caneed

5 Cliqué sur |lzl pour entrer dans la fenétre suivante.

Bit Address
[[PLC1}<00000 = G o
Copy from Copy to Bk Bk
Swaitch Swiitch alelc Sl el
| E|F 41 5| B
1 z] 2
1] Eni
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6 Entrer 'adresse du bouton étape par étape

Deve=P L [PLOT ¥ DeviewPLE [T x] DevisPLE [T ¥
i = O
Bock e =
ale]c el B E
Di i D§ E|F als|s
1
B[ e

e
'[F‘LE‘\ MO00100 ~| =
Copy from Copy to

Switch Si

witch

7 Cliqué sur [Select Shape]

# Switch/Lamp
Pz D

Switch Feaiurs LompFostwe | Col | Labe |
5L 0000 =

Commen!

¥ Lamp Fealur:

s2Digtail
Bil Address

|PLCT 00000 ==

Heb [H) or o] Cancel

8 [Select State Window] s’affiche. Sélectionner [State 0] et cliqué sur [Open].

i Select State window

bty oF Carcal

9 Sélectionné la forme d’icdne que vous désirez, puis cliqué sur [OK].

#* Shape Erowser

Fart Faletel iStandard Pats | Jefererce
Stefe Stat= 0 =

Mew Paletts  Create  Delzts

Par Mo ' iSW_.BDIG_UFF ' =

10 Faites de méme pour le [state 1]

#* Select State Window

[=] i+ select State Window

Larcel

H Carcel
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11 A présent, choisissez la couleur d’affichage que vous désirez, pour le mode ON et OFF

&% Switch/Lamp

i Suitch Festure | Larp Faalul abel | faeri i) _ SwitchFeature | Laro Festue Colet | Label |
5L_0000 3 5L_0000 3
Comment Select Stale " Comment Select Stats [N -

Disploy Color [E2 =l Biok fuore -] Display Color | I ¢ ~| Bink [lone ¥
Patin Curregpeilor: E2 : (0.255.0) Ftein Currers Color: B4 - {255.0.0)
Bordes Colon Barder Color

0FF

Select State lm o

Display Color o —

Solest Shape__|

4

12

= BEE=

Help [H] oK Q) | Caricel Helo [H] 0K (01 I Cancel

32
an

12 Cliqué sur [Label], et entrer le texte que vous souhaitez afficher a l'intérieur du bouton, en mode ON et
OFF

& Switch/Lamp

# Switch/Lamp [x]
Fat ID Switch Feature | Larp Feature | Colo I Pat D Switch Feature | Lamg Feature | Colr Label |
[5L_oo00 = [EL_on0n =
Cemment (% Direct Text © Teut Table Comment & Direct Text © Test Table
SslsclSlat‘ OFF | ' Select State [OM |
 Font Settings. - Font Settings
FotTwe  [SandadFon x|  Ske  [8x16dot | FotType  [StndadFot  v|  Ske  [Ex16det =l
Display Language [ascil =] Tewambute [Stndat =l Displey Langange [a51 =] Tenatbute [Staa =l
OFF STanT , Tont Color Bllmk_J Select State  |OFF > o (srnp TestColor Blink.
a7 =] [Nere = _) -] -
Select Shaps OFF Soeehe 7 Here
Shadow Color___ Biirk. Display Calor Shadow Coler__ Biink
- =l [Nere ] - Afee =
Backgrourd Cobr Bk Background Coor Bk

CopploAll Clear All Toorsparors =] [Nene 2] e Claar Al Taspaert o] [l 2]
Ehek Labels ey Labels

¥ Fized Postion T~ Traching

Row Spacing [0 =l |

[V Figed Posiion [~ Tracking

RowSpacng [T =18 [=|=|=

_ bt | [oXm ] con Help [H] OF@ | Cancal
5.2 Fixer des objets

A proximité de vos objets, une icbne apparait. Il s’agit de |/9| lorsque votre objet est libre, et de &
lorsque votre objet est fixé a I'écran et ne peut pas étre déplaceé.

Pour changer I'état de l'icone, cliqué simplement dessus.

[ B Baser [ Base1

Cliqué sur l'icéne L'icéne est rouge,
pour fixer I'objet votre objet est fixé
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Commutateurs

CHAPITRE 4

1. Créer un commutateur sur bit ... 4-1
2 B INVEISE e 4-2
3. ECHIre UNE VAIBUN ... 4-2
4. Incrémenter / Décrémenter une valeur . 4-3
5. Bit CONAItIONEl Lo 4-4
6. Bouton sur temporisation ......... ..o 4-5
7. Commutateur sur OFF aprés un délais ... 4-6
8. Commutateur bIiColore ... 4-7

9. Bouton actions MUIIPIES ... e e 4-8



1- Créer un commutateur sur bit

N

4 -

0

N

WUIN

W
= P =

1

A

b

o\

Créer un commutateur qui commute en ON tant que
I’'on appuis sur le bouton

~

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

5 Switch/Lamp [x]
P D Swilch Featurs | Suikeh Common | Lawe Featre | Coor | Label |
[5_o0m0 z
Cemment ¥ Sitch Feauie = - ‘q: =
Muli furction List “B i - W
e 8it Suteh ) word Somen  Soeciel  Ssecr
Swich  Chance  Swich  Gwich
Bladdecs il
[FLCTH0C000 [}
Selsct Sheps =
I~ NoShape
Hele [H] [ Cancal

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse

Bit &ddress

[IPLCTpe00000 ~=

lorsque I'on appuis sur ce bouton

Bit Address

i[PLU JM000100 h | (™ |

Al B|C ]
1] Eni
5 Choisissez [Bit Momentary] dans [Bit Action]
Biit Action
iBil Momentary lj

6 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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2- Bit inversé

= IRCOPIN- G
1= -l 1= r—
p NS

Créer un commutateur, qui
commute en ON aprés un 1er

appuis, puis qui commute en OFF

aprés un 2e appuis

Refaire exactement la méme manipulation que précédemment, et choisir [Bit Invert] dans [Bit Action]

Bit Action
Bit Irvvert ﬂ
3- Ecrire une valeur
Beep , . .
Créer un commutateur qui écris une
- D00102 - 100 valeur sur 'adresse définie par un
ity simple appuis sur le bouton
-\_l')

1 Cliqué sur l'icbne 8 o placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

(5 SwitchLamp [=]
PalID Gnitch Featurs | Smte Dommon | Lawg Feature | Coor | Label |
L0000 =]
Cemmen [ Suitch Featuo . = | = e
Mulifenchion List “‘ -W G W
W Swich Bl swkon | ot Somen oo Goloolor
Suich ) Chance  Swich  Swich
oid Addiets
[FLCTDCo000 ~=
Select Shepe | Weid #ctian Dta Typs
I HoShace [tz Dals =l Jpe =l
Bt Lengh
6B =
Covstant
......... Add
Copy and Add
Heb 1) oKD Cancd

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

Word Address

[PLC11D0000D ~|=

Word Addiess

B

@gg AlB|C e
a Ent
5 Choisir [Write Data] dans [Word Action]
YWword Action
[Write Data Ll
6 Entrer 100 dans [Constant]
‘word &ction Data Type
IWnte Data ‘_:J |Dec: ’__:'J
Bit Length
16 Bit o
Constant
100 -] g

|[F'LE1]DI]D1IJ2 vl =
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4- Incrémenter / Décrémenter une valeur

pBeep

B “p p102:[ 98] Becf—Jeep 101
_ uqy 100
M T) I
) 100 il E—
101 - [ 98]

A chaque appuis, on ajoute / retranche a la valeur précédente une constante

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

@ Switch/Lamp |
Pl 0 Switch Feature | Sk ch Comon | Lavn Festre | Cdor | Label |
Cermen! [ Gnilch Feaure . =Y .- P
Wullifurchon List “‘ w T W
il
Word Smich Bitswich| Wou  |Gowen  Specid  Selector
Seich ) Chance  Smkeh  Swich
. Woid Addiess =
[fFLCT o000 ==
Seloat Shape | Woid Aclion Data Trpe
I HoShaoe [wile Dala = Jo= |
Etlengh
0 -
Corstan
Cogy arcl e J
el ) ok il Cancd

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

& Input Address

‘Word Address v OO wiord Address
[PLC1]D0000D -l Mim [PLCTDO0102 ]
) [ B2k : o8
Click alo|c 7|als
B SR E 4| 5|6
e
a Ent
5 Choisir [Add Data] dans [Word Action]
Word Action
|Add Data -l

6 Dans [Addition Base Word Address], entrer I'adresse du mot que vous souhaitez modifier a chaque
appuis, et entrer 1 dans [Constant]

Word Achon Data Type
[dd Data | [ =

Addition Base Word Address Constant
[PLCIpO0I0z ]|+ | =)

[~ Continuous Add Feature

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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5- Bit conditionel

Beep ( (_j Aprés chaque appuis, la valeur est comparée
D00102 avec une constante prédéfinie, si la condition
y « Valeur plus grande que la constante » est

{ J ~64 — validée, le bit commute sur ON

vy

o

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Swich Feature | Swikch Cermon | Larrg Featsz | Coior | Lbel |

fLoom =]
s s & ||y s
[ Mulli.retion List B | e w
el Bitsweh | word Seien  Specid  Selector
Swich  Chane  Satch  Swich
Biaddes: B
| REEG] ==
Selszt Shepo e
= Bldciin
NoShape Fom =
Add
Copy and Add
HebHI | okl Cancel

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu'il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

# Input Address

Eit Address

BilA-ddeSS
|[PLcw<00000 ~|l= [PLC1]M000100 ~|l@

5 Choisir [Comparison] dans [Bit Action]

Bit Action
] Comparizon j

6 Entrer 'adresse du bit de comparaison, choisissez votre condition de comparaison et entrer 64 dans
[Constant]

Bit Action Data Tupe
I Comparison ﬂ Dec ¥
Cormpanzon
Comparigon \Word Address Condition Constant

{[PLC1)DO0102 x|

— =

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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6- Bouton sur temporisation

ConD
_,\lmolo_ Créer un commutateur qui commute sur ON si I'on
Beep reste appuyé sur le bouton durant un certain temps

[@ > p > D@Beep

K/ (Wait time) l\ /

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Switch/Lomp =1

Fal D Gwioh Featurs | Spkch Comman | Lare Fesbure | Coior | Latel |

Commenl [¥ Swiich Festue = o |°‘_‘J oo
| Mullifuanction List B | =
it e 8it swkoh | wond Somen  beood  Goloolor
Suich  Chane  Swich  Swich
. BlAddes: » cee
[iFcer oo -
Seloct Shepe -
= BlAcin
NoShae T —
E'o;mﬂhdmAi
o ] O ]| m |

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

i Input Address

Bit Address Bit Address

= Daviemrpit JFLCT =
[PLCT 00000 M || R T [PLCT]M000100 hd |
Back = Cir
Gﬁ whle| e
o ] i 416]| 8
]
0

5 Choisir [Bit Set] dans [Bit Action]
Bit Action

| Bit Set Rd

6 Coché la case [Delay Feature], sélectionné [ON Delay] et entrer votre temps d’appuis prolongé

5 v Delay Featue
| Delay Action Delay Time

|ON Delay =] B =) |

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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7- Commutateur en OFF aprés un délais

@100:0FE

N/
@ _I I_ Créer un commutateur qui commute sur OFF aprés un
0 délais prédéfinis suite a un appuis sur le bouton

| (After 3 seconds)

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Switch/Lomp =1

Fal D Gwioh Featurs | Spkch Comman | Lare Fesbure | Coior | Latel |

Commenl [¥ Swiich Festue = o |°‘_‘J oo
| Mullifuanction List B | =
it e 8it swkoh | wond Somen  beood  Goloolor
Suich  Chane  Swich  Swich
BlAddes: cee
JiFLe peocoon -
Seloct Shepe -
= BlAcin
NoShae T —
add
Comy andbed
Heb | oKl Cance!

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

i Input Address

Bit Address i B Address
L i N Fons— S
: - C—E2{T

Back i o
<) el | el
D] E|F

ala]s|w
@
-

5 Choisir [Bit Momentary] dans [Bit Action]

Bit Action
; Bit Momentary j

6 Coché la case [Delay Feature], sélectionné [OFF Delay] et entrer votre temps de délais

¥ Delay Feature
. Delay Action Delay Time

[OFF Delay = =z

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]




8- Commutateur bicolore

- _ON_> N Créer un commutateur qui change de couleur

ki - _ apres un appuis sur le bouton
m -y -@-

7
S
'l.' '\']
(] Mm100

1 Cliqué sur l'icéne ® placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

7 SwikchiLamp

Pl Switch Featurs | Suteh Doruon | Larg Featurs | Coor | Label |

[f_oom =

Cammen! [V Swich Featue =y = - P
" " L \q
liurcion L. “B
BiSuten BitSwien |Wod  Gomon  Scecll  Soeslor
Swich  Chawe  Sakeh  Swich
. Bradten: g
T
[ toma | ot | Coprio
L it

Select Shope.
Blacion
I Nothas |
Add
Dee
Copp and Add
Heb HI ORI Cance

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

& Input Address

Bit Address Eit Address
I DavizzeP L [FLLT 'I -
|[PLCW<UUUUD ¥ 3 R — ilPLC'ﬂ]MUUUIUU -\
Bock o
alafc| EIE
o | E|F |

=) I e

5 Choisir [Bit Invert] dans [Bit Action]

Bit Action

| Bit lrvert ﬂ

6 Cocher la case [Lamp Feature] et entrer I'adresse du bit que vous voulez commender

Switch Feature | Switch Common ~ Lamp Feature ] Color | |

¥ Lamp Feature
Bit Address
[PLCTMoooion— ~ ]

Copy ta
Swatch

7 Sélectionné vos 2 couleurs souhaitées

Switch Feature | Switch Common | Lamp Featwe Color iLaheI | Switch Feature | Switch Common | Lamp Feature  Color ]Labﬂl |
Select State | OFF -] Select State |E|N j
Display Color |0 2 ~| Bink |N|:une vI Display Color | I 4 =] Bk [None =]
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9- Bouton actions multiples

Créer un bouton qui exécute plusieurs actions

Be ep . 1. Ecrire 100 dans le mot D102 ‘\
\'< 2. Mettre le bit M100 sur OFF en méme tem pS
. / 3. Changer d'écran
_/ J

1 Cliqué sur l'icone & o placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Parl D Seh Featurz | Steh Common | Lavp Feates | Coor | Label |

s_0000 =

Cormmen! [ Guiteh Fentuie

Muli h.ricton List

Select Shepe

I™ HeGhace

Copy and Add

[WodSmich

Add

Sl

Dit Surkeh

Word Addiess

“hoid Achion

V|5 8 @

Sercen Special Sedeclor
Chance  Swich  Swich

[FLCTDO0A0n =]
Lo fom e | | Gogti e

Data Tpps:

[tz Date

5

[oex =l
Bl Lengih

B BE Rl

Cormtant
5 |

Hek [HI

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

Lo

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu'’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

Word Address o
[PLC1]D 00000 M |[= |

5 Choisir [Write Data] dans [Word Action]
Word Action

& Input Address

Davic=/FLE |FLCT

O | E—
| s _or |
E [BEE
D F I 41 5| &
Al f
I

|Write Data

=

Word Address

[PLCIIDOD102 -1

6 Entrer 100 dans [Constant], et la 1ere fonction du bouton est terminée

Data Type

[Dec
Bit Lenath

E|

[16Bit

Corstant

E|

|1DEI

=S
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7 Cliqué sur [Add] et sélectionné [Bit Switch]. Lorsque I'écran change et affiche les paramétres d’un bouton
sur bit, le [Bit Switch] est ajouté dans [Multi-function List]

| Bit Switch Switch Feature | Switch Commen | Lamp Feature | Color | Label |
O elete ‘Word Switch
m Change Sereen Switch V¥ Switch Feature __, s ti
=  SpeddlSwtch Mulifunction List —'é : o
Bit Switch  ‘Word Scree
Switch Chan
Bit Address

Fconn

8 Spécifié I'adresse du bit que vous souhaitez faire commuter sur OFF lorsque I'on appuis sur le bouton

Bit Address
|[PLI:1 000100

-l

9 Choisir [Bit Reset] dans [Bit Action], et la 2e fonction de votre bouton est terminée

Bit Action

|Eil Feset j

10 Cliqué sur [Add] et sélectionné [Change Screen Switch]

Delate

Copy and Add

Bit: Switch
word Swikch

Change Screen Switch

Special Swikch

L

Switch Feature ISwitch Common | Lamp Feature | Color | Label |

v Switch Feature

Mult-function List
Wnrd Swm::h Bit Switch  Word
Lhange Screen Suatch .
Sereen Chanage Action
Screen Change ll

11 Select [Previous Screen] dans [Screen Change Action], la 3e fonction de votre bouton est a présent

terminée

Screen Change Action
| Previous Screen j

Screen Mo
[ — 2| (1-9999)
IT Hierarchica! Screen Chanos

12 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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Changer d’écran

[ CHAPITRE 5 )

1. Changer d’écran par un bOUTON  .....uiii e

2. ECran de demarrage ........c.ouiiniieii it



1- Changer d’écran par un bouton

[Saﬁnqs hp.|15cmn]

Screen No. 10

fcfive (perations Soeen|

Changer d’écran par un simple appuis sur un bouton

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'écran

[5: Iluu1‘

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Switch/Lamp

[=]
P=1lD Sich Feature | Swich Cormon| Larg Feanre| 2o | Label |
5L_oood 5:
Cermen % Suich Festue - =y ==
[ 1 N
Hulihreene: B i )
R BGmch  wort Scecil  Solsclor
Switch Swkeh Swteh
5 creen Change Actin
Screen Crange -
e | —
> 1 - 8989
Select Shepe &=
I Mo Chaee

I Hizrerchical Serzen Charge

Hel [H)

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Sélectionné [Screen Change] dans [Screen Change Action]. Entrer le numéro d’écran vers lequel vous
souhaitez vous rendre par I'appuis sur le bouton dans [Screen No.]

Switch Feature ] Switch Common | Lamp Featuie | Color | Label |
¥ Switch Feature

[ [y -t ‘ a
Multi-function List > 2 L E
Change Screen Switch = =
Bit Switch  Word Screen Spi
Switch Chanae Sw
Screen Change Action
Screen Change -
Screen No.
2 |1 - 9999)

I Hierarchical Screen Change

5 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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2- Ecran de démarrage

Power
ON

fefie Operalig Saeen|

© Choisir quel écran s’affichera lors du démarrage

T

1 Sélectionné [System Settings Window]

Crizplap 5 elings

in Uit Gk
Loqic Proarzr 5 elings:
Wideo/Movie Bettiags
Foni Selting:

Peiiphera zettngs

Penpeereal List
DeviedPLL Setlings
Prireer Satings
Bar Code Setlings
Sk Setfngs
140 Lonvecr Sethgz
FTF Sorver Seltings
adem Seting:
Widen Module Settinrs

‘ S Sisle Fl!_ sddie |6 Com [BE Seiee |

2 Sélectionné [Main Unit Settings] dans [Display Setting]

Liogic Program Seftrgs
Video/Move Settngs
B Sertirugg

3 Dans [Initial Screen No.], entrer le numéro de I'écran que vous souhaitez afficher au démarrage de votre
écran

Main Ut Setings
Dizplay Selting: ; Operabon Sefbngs i Aclion Setinas ] Loaic Settings Suslem froa Setinas |

—5rrest Saltigs

Inkial Serseet M. = )

Data Type of Displap Soesn No. e Hn O HCD

Change Sereen from Man Unk
¥ Reflect i Daviea/FLE

Starl Time w‘ﬁ Sec

Stendby Mode 5 etings Mere =
Standby Mads Time i E M
ChargeTo Sorasn Mo, in Stardby Made || — [
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Affichage et entrée de données

CHAPITRE 7

1. Afficher / Entrer une donnée nUMErique ..ot 71
2. Afficher / Entrer une donnée texte .. .....oiiiiiiii i 7-2
3. Afficher une valeur numérique en tantqu’alarme ..o 7-3
4. Codage de couleur et affichage de plusieurs gammes ...............coooeiiiiiiiiiinienn.. 7-5
5. Affichage de la date et de 'heure ... 7-7
6. Entrées différentielles ... e 7-8

7. Modifier les valeurs par addition / soustraction ... 7-10



1- Afficher / Entrer une donnée numérique

(D100 = 128)
e A

A partir d’un clavier numérique, modifié votre valeur facilement

Touch and... Madify data with number pad
Beep o 3
LJ 8g,, EIEIEIC]
0 [GE]
0?03 P
N \Dess)

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @
et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

PatD B Sarine Iuwsuw ([T g [ —
prme =
Cornest
[
fsk | Dy pamre Sk S e
G Honiorwnd e st
T — [ R T

T Sacky I Deshay Fangs

Dastpe [Eexbec 3] [ osow  F il

Help HI oKg | Ceed |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

onitor \wiord Address
i[F‘LC1]D unuil -

Monitor 'word Address

| RN =]
/’

/Cllck )

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Moritor Woid Addiees
[PLCTID 0000 = ™ Inoul Peimic

[ Specify InputDisplay A ange

Datz Tppe Sion /- |

6 Cocher la case [Input Permit]. Cliqué sur I'onglet [Input Permit] pour afficher les paramétres. Vérifier que
[Enable Popup Keypad] est coché. Vous pouvez a présent entrer une valeur numérique a partir du clavier

qui s’affichera sur I'écran
Blesic Settings |Dixn|au Setlingz 3 ﬂ]almedanen'rmi Plur_*essin

R

Mumesic Text Display DiaterT me Statiztical Show Limit Y alus
Dizplay Cizplap Diata Display

Rluviten beefund A e

el il

[ Specity Input/iizplay A ange

[iata Tppe ilBEilDo: "i I Sign+l
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2- Afficher / Entrer une donnée texte

D100 [4] A 4
I3”"_ Text data

Tharacters displayed >

JAPAN

Dluzm

A partir d’un clavier, vous pouvez modifier le texte que vous
souhaitez afficher

D100 [A151418
c H
D101 [4]9T41E

Touch and.

I N
D102 [4[110,0

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Text Display (S)] ou cliqué sur l'icbne @ et
placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Dot Displsy [=]

st | LT P |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Cliqué sur [Basic Settings] puis entrer le nombre de caractéres que vous souhaitez afficher dans [No. Of
Display Char.]

Basic Selina{ {1

- Foni Setings
ForeType  [SterdaciFon  +| Sies [ 8= 716 dot =l

Displey - [asm | Tewdmies [Serded I |

HO of Displa Char
5 = | IS Fived Fosition

EE =

5 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera le texte a afficher

Monitor wiord Address tonitor word Address
[FLCAIC 00000 » e - [FLCT]0001 00 v|I=
— W
(_Click_/\l L =
T | cf [Ffu]s
o|eff] 4s|e
i
0! Enl

6 La derniére adresse du mot est affichée

Monicor Ward Addrese
P00 0 &= [ Input Peimi
-
[ilPLn:HDumnz J

7 Cocher la case [Input Permit]. Cliqué sur I'onglet [Input Permit] pour afficher les paramétres. Vérifier que
[Enable Popup Keypad] est coché. Vous pouvez a présent entrer un texte a partir du clavier qui s’affichera

'z
sur I'écran
Basic Seligs | Dicpiay S etae | Enlusamn-

Display Dtz

g @ 4 b T

Mumeiic Teut Dizplay DatedTime Stalislical Show Limit 'Valus.

Disely Diply  DelaDistlay
Morinarwond Addrees oDl
JirLeTIpa0T g inpuiPemi |

[PLCTpOmoz




3- Afficher une valeur numérique en tant qu’alarme

-~ Set anumerical data range and. -

Irvald T OK ’r Imvvadict

' 100 Entrer une gamme de valeur numérique. Si la valeur numérique
Minimum Maximum ) 5
se trouve en dehors de cette gamme, alors sa couleur d’affichage

(owo=5 ) change et I'utilisateur est avertis de ce dépassement de seuil

m - Mormal calor
\ D1UU- 120 |

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Base Satinr | Dinok Sekis | MerrvCobe Setiras | Prcasnal

ﬁEHJ@Jﬁ

mee | TeMDiEB,  DaeTme Sk SheLmavaus
Dula i

Mo cawond Ackhess whdd

TRLCT ) =]al Inpet Perrat

T Sacky I Deshay Fangs

Dastpe [Eexbec 3] [ osow  F il

oK | ceed |

Heip HI

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

=] onitor \wiord Address
. » [FLC1]0001 00 ~||&

Monitor 'word Address
[FLETID 00000

NheR

al|=fe|~

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu ‘wod Addiess
™ Inpul Peimi

i sinet T R




6 Cliqué sur [Alarm / Color Settings] et cocher [Alarme Settings]

Borm Calor
7 =Bk [None ¥
Muruuic Vabsm Cokr

_sebashes | o5 ek e 3] |

Shackay Cekr

Hew e o
Pk Cokr

LR - =Bk [fime 3
Faran
[ Ha Falier, =

8 Uopnilima 5T El |
Han Cokr
Hurverc i Dol R

S T o | L |

e ok ] o |

7 Dans [Alarm Action], sélectionné si vous souhaitez une méthode « direct » ou sur « adresse »

Alarm Action I Direct Y l

8 Dans [Alarm Range], entrer les valeurs des seuils haut et bas

[13]) E
s CLR Cancel s
Upper Linic [F5535 =) » S EEEEEE » Upper Linit 100 =4
4 B fi [ o
1 2 B E F
" S

9 Dans [Alarm Color], sélectionné [Numeric Value Color] et [Plate Color]

Alarm Calor

Nurneric: Value Color AELN
|-d j Hlink. |None j lB j oy |None j

{0 x| Bink [none <]




4- Codage de couleur et affichage de plusieurs gammes

Set a Plate Color and Numeric Value
Color to each range and...

Red ﬂ*\’c\low 1\7" ax

-

MIN
ZDD SDD BDD
(p100-30 ) En attribuant une couleur pour chaque gamme, les valeurs

: ) changeront de couleurs des qu’elles atteignent une autre gamme

N
)
',

~ Yellow

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @
et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Farn a ws-m; |nmsum | MerrvCeba Seviras | Procasin|

fromn =
Corun
[
m::.k Teibk G e i\mm-\hhe
- Haniowied A ]
G @l i Pt
thee | T Sk e
I s
e Destpe [1EEebec @] [ osames [
Help HI kg | Ceed |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

Moritor ‘wiord Address M Eites :
;[F‘LC‘I]DEDUED Ml P e [FLCA]D 001 00 vl|=
—— |1m
Click ) v
'_ | if [EEE
| F | 4 5|6
1123
a Ent

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Moribor Wod Addiees
[PLET D000 B |[== | I Inpul Peimi:

[ Specify | nputDisplap A angs

Diat Tppe i I sin+- [ Ao




6 Cliqué sur [Alarm / Color Settings] et cliquer sur [Detail]

]

e 1) oK) Concal

7 Dans [No. of Ranges], entrer votre nombre de gammes

(No of Ranges 4 -
[es] cr Cancel

7 8 9 A B8

5 ] C D

1 2 3 E F

T e

8 Dans [Specify Range], spécifié votre méthode de prise en compte des gammes

Speciy Range [EESECRNN - |

9 Sélectionné 1 a partir de [Alarm Color Display Bar], puis entrer les valeurs mini et maxi de votre gamme 1

Range

Range No. |0 <= RangeD1 < 16384 5

Rngert Vi, P = T =T
Max 200 B
Value — g

10 Dans [Alarm Color], sélectionné la couleur et la bordure que vous souhaitez pour les valeurs situées

dans votre gamme 1
Numeric Value Color Plate Color
||:E Ll‘i”k |Nnna ZI |-1 LI Blink |Hnne zl

11 Faire de méme pour chacune de vos gammes




5- Affichage de la date et de I'heure

[| 2005/01/20 (Thu) 09:32 |] Vous pouvez faire apparaitre la date et I'neure sur votre écran

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Text Display (S)] ou cliqué sur 'icéne E| et
placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

I BasicSeltngs | ColorSetinas |

PatiD
pooorz = Disply Dsta

— @1@@@

Numeic Tex Display Time | Statisical  Show LinitValue
Disply y ) DateDispay

FontSetings

FontType [SongwdFent x| Size [ewisaa ]

Select Shape TenAuibue [Sndad ]
L loshes  Dae ] -

1% D3y O The Wesk

7 Tine [oremmss <!

Previow

=) ol a8 Mor) e s 1
() ok @) Concl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Paramétrer la forme d’affichage de la date et de I'heure dans [Font Settings]

Fort Settings

Font Type Standard Font > Size 8% 16 dot -
Text Attribute | Standard ¥

5 Modifier le format de la date dans [Date]

v Date | pwimm/dd d|
yy @@mm @Edd @@
v DayOf The W
v Time
dd/mm/20yy
6 Pour afficher le jour, cocher la case [Day of the Week]
7 Sélectionné le format de I'heure dans [Time]
¥ Time hhcmm:ss ;j

hh:ram: ss
thh:mim
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6- Entrées différentielles

Lorsque votre premiére entrée est confirmée,
VOus pouvez saisir une seconde valeur dans un
second afficheur a partir d'un méme clavier

D100
D101

D102

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icéne

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

FaED Hasc Satizs | Dickey Sz | WesrvToby Sevinas | Procneeina|

W“HJ@Jﬁ

i
Haniowied A E ]
TR =@l Irput Formt
™ Spact I Dieghy Fenge
T Hes
= Dantior [iEGepee =] Fosones

oKp | Ceed |

Hep Bl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher
Monitor 'word Address

W onitor *wiord Address
[iFLcEconco ~| = » et BT - [FLCTJD 00100
p— =
(_Click_)l = ==
— | if [EEE
[efr] Tels]s
1[a]a
0 Eni

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu wod Addiess
™ Inpul Peimi

™ S+ "R




6 Cocher [Input Permit]. Cliquer sur I'onglet [Input Permit]. Vérifier que [Enable Popup Keypad] soit coché.
Vous pouvez a présent entrer une valeur numérique a partir du clavier qui s’affichera sur votre écran

Basic Settings |Disn|av Setftings 1 AIarm:‘CnIanellinusl Processing | Input Permit

R R

Numeric Text Display Date/Time Statistical Shaw Limit Value
Display Display Data Display
Monitor Word Address >>Detail

|[PLC1IDO0 00 =&

™ Specify Input/Display Range

DataType [16BitDec v| [ Sign+/- r

7 Cocher [Designated Input Order]

v Designated Input Order

8 Dans [Input Order], sélectionné I'ordre dans lequel seront effectuées les saisies

Input Order |1 3: g




7- Modifier les valeurs par addition / soustraction

ETE‘B;:D A partir de 2 simples touches, modifier a souhait
? P votre valeur en ajoutant / retranchant une valeur
constante a chaque appuis

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icéne

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

FaED Hasc Satizs | Dickey Sz | WesrvToby Sevinas | Procneeina|

W“HJ@Jﬁ

i
Haniowied A E ]
TR =@l Irput Formt
™ Spact I Dieghy Fenge
T Hes
= Dantior [iEGepee =] Fosones

oKp | Ceed |

Hep Bl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher
Monitor 'word Address

W onitor *wiord Address
[iFLcEconco ~| = » et BT - ffFLeipeoi
p— =
(_Click_)l = ==
— | if [EEE
[efr] Tels]s
1[a]a
0 Eni

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu wod Addiess
™ Inpul Peimi

™ S+ "R




6 Pour placer le bouton qui effectuera 'opération « ajouter », cliqué sur 'icbne # et placer votre bouton
sur I'écran

7 Double cliqué sur votre bouton, la fenétre suivante s’affiche

& switch/Lamp

Pat D Switch Feature | Swich Cornmon | Lamp Feature | Color | Label

SL_0o0n = 1
‘Commanl I fEiich Featie | L-' i ‘TJ Eﬂ% T
Mulifunction Lt -‘ l’ﬁ &y @)
[w/ord Switch
Bl Switch | “word Soeen  Spedal  Selector
Switth  J Charae  Swich  Switch
Word Addiess
[FLCTID00000 |
Select Shaps Ward Action Data Type
I~ Mo Shape [\wite Data =l |pec =l
Bit Lenoth
16 Bit E
Carstant
T =] |

Add
Cooy ard Add

Help (5] Cancel

8 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

9 Entrer 'adresse sur laquelle sera écrite la valeur a ajouter aprés I'appuis sur ce bouton dans [Word
Address]

Word Address
[iPLCTIDO0100 ~|=
10 Choisir [Add Data] a partir de [Word Action]
‘Word Action
[4ddDats |

11 Entrer 'adresse sur laquelle sera ajouter la valeur dans [Addition Base Word Address]

Addition Base Word Address
[FLC1)DOOT00 | =

12 Dans [Data Type], choisir [Bin] et dans [Constant] entrer 1 puis cliquer sur [OK]. Le bouton avec la
fonction « Addition » est maintenant terminée

13 Faites de méme pour le bouton de soustraction, en sélectionnant [Subtract Data] dans [Word Action]

Ward Action
| Subtract Data ﬂ




Modifier et afficher du texte

[ CHAPITRE 8 )

1. Modifier et afficher des MesSSages  .......oiiiiiiiiii i

2. Changer le texte affiché



1- Modifier et Afficher des messages

| Abnormal Pressure I

(-]
TeTeeTet
[=1le sjoi= |
ST |

Vous pouvez attribuer un message texte a
chaque état de votre bit

il 'QE E ( Confin Rack Enabled |

1 Cliqué sur l'icbne et placé I'afficheur sur votre écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

#* Message Display [x]
PatID Basc Setings | Disolay Settinas | Color Settinas |
itD_0000 E]
Dispiay et
Comment
Diect Input J Text Display
Mads Addrass
Bit 2 PLC 00000 =
Select Shape i ! j L a J =
Help [H) Cancel

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Choisir la méthode que vous désirez pour le changement des messages

Mads

| Wword W I

5 Dans [Address], entrer 'adresse sur laquelle le message sera affiché

(# Input Address
e Device/PLE [PLCT - » R
[PLC1JD00000 ~|= S -
| |
o
[alele [ZE[E
DI E F§ 4|5| &6
EEE
HED

6 Sélectionné [Display Settings], puis [Text Type] en tant que [Direct Text]

i Message Display [x]
Pat 1D Basc Setindg  Dislay Sattings | Folor Setiinas |
Mb_0o00 1=
,.Eﬂ'."f.”l......._ (¢ piectren ) © Textane
Ho. ofMessages Select State
[2 =l w0 |
[~Font Settings
| FortTupe [Standad Fort x| Size  [BxiRdd x|

| Display

| Dispi <7 Text =
Select Shape || Carguage [sC1 = cie [Sterdd 7

Fiegistel Mestage

I”" FiredPosition juncet in=d ]
I

Hign
g;gia Copy Comment | Copytodl | Deete
Help (H) Lancel




7 Sélectionné le nombre de message a afficher dans [No. Of Messages]

Mo. of Meszages

4 vl
8 Paramétrer la police de votre message, sa taille, ect..

9 Sélectionné la position de votre texte dans [Align]

10 Il y a un message a enregistrer pour chaque état. Sélectionne [State 1] dans [Select State], et entrer
votre texte dans [Register Message]

Select State Register Message

State 1 - Abnormal Pressure




2- Changer le texte affiché

Text Registration Screen

001 1. Release the three
002 tabs nearest you &
003 remove the cartridge's
004 top cover. P -
005 2. Open the left ‘.55 Register the text. J
006 side of the . @@
007 cartridge and
008 remove part A.
009 3. Set the
010 opening part of Scroll through the screens and the text displays.
011 part A facing 1. Release the three 2. Open the left side 3. Setthe opening
012 downward. tabs nearest you & of the cartridge and part of part A
013 remove the carfridge's remove part A, facing downward
top cover.
014
Beep Beep A E‘I@]

1 Cliqué sur licone [l

Apres avoir enregistrer plusieurs textes
auparavant, vous pouvez faire défiler ces textes
a souhait a l'aide de 2 boutons « précédent /
suivant »

2 Entrer le numéro de votre texte et son commentaire puis cliqué sur [New]

& New Text/Open
& Mew  Open
Wumber  [1 =] 5

Comment |Mairtenance

3 A présent, entrer 'ensemble de votre texte

& 6ot [ Tenm1|

1: Tewt

New

Cancel L

%

I Input Mulilang.age

Language [A5CI B

‘ w‘ zul :«u‘ 40‘ 50‘ EU‘ 70‘ aul SU‘ 1UU|
SR YRR AT O WA WK R NNy EYRRARRR A RN TR KRR K AR A
e the three

001 1. Releas
002 rabs nearest yom

003 remove the cartridge's
004 top cover.
005 2. Open the left
006 side of the

007 cartridge and
008 remove part .
008 3. Set the

010 opening part of
011 pars & facing
012 dovaard.

13

014
015
016
017
018
018
0z0

Aprés avoir entré votre texte, cliqué sur . en haut a droite pour fermer cette fenétre

4 Cliqué sur et placer votre afficheur sur votre écran

5 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

#* Message Display

Pat D Basio Settings | Display Settings | Color Sattings |
MD_0000 =
Display Teut
Cernment
-
Direct Input  Text Display
Hade Aeldress
Bit - [PLCT 400000 EIE

Select Shape.

Help (HI Canesl
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6 Sélectionné [Text Display] et cliqué sur [Detail]

i Message Display =]

Part ID Bt Seltings | Display Settings | Color Settings |

MD_0000 =

Display Text
Cemment

—

Direct Input | Text Display

Speoi Tex Mo. Tout Ho £<Bssic
Constant - =
Select Shaps | = f =) |
™ Mo Shape Start FowBit Address  [[PLCT 00000 = ﬁ
NooofBits |1 =g

Ho. of Sorol Fows [l =

Help (H) Cancel

7 Dans [Specify Text No.], sélectionné la méthode d’affichage du texte et entré son numéro de texte

Specify Test No. Text Mo,

[ Constant = f1 =&

8 Dans [Start Row Bit Address], entré I'adresse sur laquelle le message sera affichée

& Inpur Address

Start Row Bit Address I[PLC1 JX00000
Device/PLC FLCT 2
1DDD
Back

e
Al D Cl cim b
o] e] F| ARE
s
7| En

Statt Fiow Bit Address  |[PLCTJDO0T 00.0 ==

9 Entré le nombre de bit a utiliser pour démarrer 'affichage des lignes dans [No. Of Bits]

No.ofBits |2 1N
15 00
Do [TTTTTTTITTTTTT [
Each scrall increments ( «Nothing displayed
«1st - 4th row

the address by 1. To {

display up to the 12th

row, 2 bits are used. -
2 bits used

«bth - Bth row
+«09th - 12th row

10 Entré le nombre de lignes de textes qui s’affichera a chaque fois dans [No. Of Scroll Rows]

No. of Scroll ows ~ [4 =) |

11 Cliqué sur [Display Settings], et entrer le nombre de caractéres et de lignes a afficher

Mo. of Display Char.

m =

Mo of Display Lines

)




12 Cliqué sur 'icone # et placer votre bouton sur votre écran, pour créer un bouton « suivant »

13 Double-cliqué sur votre bouton, la fenétre suivante s’affiche

% Switch/Lamp

Pat ID Switch Feature | Switch Commeon | Lamp Feature | Color | Label |
5L_0000 =
Comment [¥ Gwitch Faaurs i =
Muliunciion List \* @
Werd Switch
o S Bit Switch | ‘word Scieen  Special  Selsoter
Swich  JChanae  Swish  Switch
\word Addess
[FLC D001 00 ~l=
Select Shape ‘word Action Data Type
I~ Mo Shape [wite Data [ =l
Bit Length
16 it -
Constant
i =
Help L) OF Cancel

14 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

15 Entrer 'adresse sur laquelle sera écrite la donnée aprés chaque appuis sur ce bouton dans [Word

Adress]
Word Address _
{[PLCTIDO0100 ~||=

16 Sélectionné [Add Data] dans [Word Action]

Word Action Data Type
[add Data = e =l

Addition Base Word Addiess Constant
[iPLC1D00T00 ~|l@* =) |

™ Continuous Add Feature
D00100 = DO0100 +1

17 Créer un bouton « précédent », faire de méme en entrant [Sub Data] dans [Word Action]

Word Action Data Type
|5ub Data zl ;E\n Z|

Subbiaction Base Word Address  £ognstant
[PLcTpooton ]|~ [i =) |

[~ Continuous Subtract Feature
D00000 =D00100 -1




Affichage de graphique

[ CHAPITRE 9 )

1. Afficher la valeur en cours

......................................................................... 9-1
2. Afficher une alarme a partir d’'un graphique ... 9-2
3. Afficher une alarme sur intervalle régulier / aléatoire .............c.c.coiiiiiiiiii, 9-3

4. Visualisation d’'une courbe enregistrée



1- Afficher la valeur en cours

(70% )
o
s ™ H
(_p1oo[350] ) La valeur en cours est automatiquement
O convertis en une valeur correspondante mise a
I'échelle et affichée sous forme de graphique

Range: 0 - 500

1 Cliqué sur icone [l et placer votre graph sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre graph, la fenétre suivante s’affiche

5 Graph =]
FalD Bose Sokras | Colu Seting: | Scae Swiin:
G| Gaph T,
Conmen E I &
ol Groch Sicaanh Ve B
Merior e ackt s [FLCTE 00000 ||
Dt Trpe BEEn x| Brlenh [ =
Diclapenge
st | [ 5] T Ousinys
I asiE Inpus Sin Noe ]| Hinshe
wivake [0 =g Haxdue [100
Hanaue  [100 =&
Graph Shace
Greph Share [5a1Grapn =] Disiy Dt [Tor =
Ll P = A R e
Heb HI T Conce

3 Entrer 'adresse que vous souhaitez afficher dans [Monitor Word Address] et spécifié son type de donnée
ainsi que sa longueur en bit.

Monitor Word Address I[F'LC‘I Doo1oo :J [ |

Data Type [168iBin  ¥| Bitkengh [16 =)

4 Sélectionné [Constant] dans [Input Specification], puis entré votre échelle en spécifiant vos valeurs mini
et maxi

[~ Specify Input Range

Input Specification |Ennslanl "l
Input Sign |NDHE "I
| Minvaiue [0 = j

| avawe PO HE

5 Sélectionné [Bar Graph] dans [Graph Shape]

Graph Shape
Graph Shape |Ba| Graph 'I Display Direction | Top A
= Hel N =HE Foshewm

6 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

7 Paramétrer les couleurs d’affichage de votre graph dans [Color Settings] BasiSetiras Colo Sottngs | Scale Savincs |

Dizglap Color Eink

;- 4 _:j | Hone .Z.j
Faken

; Ho Paltein -
Border Calo Bink

;I:I? _:3 |Nonc _:j

Background Color Bink

;-D _:3 |Nonc _:j

8 Dans [Scale Settings], paramétrer les couleurs des seuils définis




2- Afficher une alarme a partir d’'un graphique

DWUD 450 '
D1DU-\ 'f ) . ,
UpperLimit Vaibo 80 . JFIRM-Upger Lt Vaiue 80 Lorsque la valeur dépasse les seuils d’alarmes,
% |E la couleur du graphique change
=-Lower Limit Value 20 '"U' E =-Lower Limit Value 20
50% 90%
Range: 0 - 500

1 Cliqué sur icone [l et placer votre graph sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre graph, la fenétre suivante s’affiche

5 Graph.

[x]
PalD Hase Sotrgs | Colu Smting: | Scae Swings
G| Quph
Comm:m
um\E StafeaTash Ve
Merior e ackt s [FLCTE 00000 g[F)
Dt Trpe BEEn x| Brlenh [ =
Diclapenge
st | [ 5] T Ousinys
I asiE Inpus Sin Noe ]| Hinshe
wvee B =IE Haxdue [100
Hawfaue 100 =&
Gresh Shace
Greph Share [5a1Grapn =] Disiy Dt [Tor =
i T B P osrewrn T oonsm
Heb HI T Conce

3 Entrer 'adresse que vous souhaitez afficher dans [Monitor Word Address] et spécifié son type de donnée
ainsi que sa longueur en bit.

Monitor Word Address I[F'LC‘I Doo1oo :J [ |

Data Type [168iBin  ¥| Bitkengh [16 =)

4 Sélectionné [Constant] dans [Input Specification], puis entré votre échelle en spécifiant vos valeurs mini
et maXi Specify Input Range

Input Specification |Ennslanl "l

Input Sign |NDHE "I
MinVale |0 = j

| Mavae 0 =i
5 Sélectionné [Bar Graph] dans [Graph Shape]

Graph Shape
Graph Shape |Ba| Graph 'I Display Direction | Top A
= Hel N =HE Foshewm

6 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

7 Paramétrer les couleurs d’affichage de votre graph dans [Color Settings]

Basic Sattias CeloSeftngs | Scake Satis |

Digglap Coiar Eink

Fatem

i Ho Paltein 'g

Barder Calor Bink

(= o [Hene =

Backaound Colr Bink
. A . s . . i-D 'i Hone  *
8 Cocher [Alarm Settings] et spécifier les seuils d’alarme ainsi que sa couleur

IV Alam Settings R
Alam Achon | Constant i

Alam Range Alarmn Colar

Lower Limit Value Display Calor Blink

20 32 ! |-1 j ‘Nuns j

Upper Limit Value Pattern Color Blink

50 =) =7 =] [Here =]

9 Dans [Scale Settings], paramétrer les couleurs des seuils définis

9-2




3- Graphique sur intervalle régulier / aléatoire

D100
1st Sample [30]

2nd Sample [20]
3rd Sample [70]

| in Sompl (807 | La valeur en cours est enregistrée a intervalle

@ régulier (ou de fagon aléatoire), et le graphique

\ﬁ/ L/ prends forme petit a petit

Current Current Current Current

Value = 30 Value =20 Value =70 Value =80

1 Cliqué sur l'icone et placer votre objet sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Paein
Gtaph Stings | Displapiiraz | Caior | A Setinge | Dis ool Dt
o - i Setings | Disleyiros | Color | Mam Setinge | Dispiay Hisorcd Data |

Groph T
Carmer el
s

b

Wamal e Facodsr

Sarolna Gious H. Mo, of Charrels »osal
[

=] CooonelSetioas |1

I B

™ NoShare

Daalype [158t6n 7]
npu Aane iR
pusip e ]| ocpysanss

winidue [0 8 rnvan T
Mool P38 EF e I

Helo

3 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

4 Das [Sampling Group No.], sélectionné le nombre d’échantillon que vous souhaiter faire apparaitre

5 Cliqué sur [Channel Settings], la fenétre suivante s’affiche. Entrer le nombre de courbess que vous
désirez afficher sur votre graphique

i Cencol
&

6 Sélectionné le type de donnée ainsi que I'échelle de votre graphique
Data Type m

1 Input Range Display Range
InputSign  [None  ~] | I Display Sign +/-
Min Yalue [ﬁ! Min Walue I—
Max Value [TDD-__—H! Max Value r_'-_——

7 Dans [Color], paramétrer les couleurs de votre graphique

Graph Settings | Display Area Color | Alam Settings | Disclay Historical Data |

Chamelbo. [T <] 2Detal
~ Channel Color

LineType  [— SoidLine =] Line Thickness [T =] &
Display Color Bink

7 >| |None .=

Border Color Blink Scale Colot Blink.

(==} | [None ]| [mm5 =] [Nome =]
Graph Area Color Blink

LIl >| [Nore  *

8 Pour terminer, modifier les paramétres d’affichage de votre graphique

Graph Settings  Display Avea El:o\o( | Alam Salﬁﬁus' Display Historical D ata |

Display Direction |\ Biottom Left Comer -» Rightward ll
DataSamples |4 5: Mo, of Samples to Scroll |4 5:
— Scale Divisions

Vertical Major —1  Wertical Minor = -

Scale 2 = sca Lo =|

Horizontal Major l‘“‘““““‘g. Horizontal Minor "““““““‘E. -
Scale e 2 =l Scale L =

9-3




4- Visualiser une courbe enregistrée

—
La courbe avance en fonction des valeurs en
/\/ cours, mais a l'aide de boutons « précédent /
suivant », la visualisation de la courbe
(BB e (Biep) Bac)Fwd) enregistrée est disponible

Been )

1 Cliqué sur l'icéne et placer votre objet sur votre écran
2 Double-cliqué sur votre objet.

3 Ouvrir [Display Historical Data] et cocher [Display Historical Data]

Graph Settings | Display Avea | Color | Alam Settings  Display Historical Data
[¥ Display Historical Data

4 Sélectionné le bouton qui affichera I'historique des données

¥ Display Historical Data

[~ Switch Layout
¥ Display Histarical Data
¥ Scroll for Did Data MNo. of Samples ta Scroll |1 3:

v Scroll for New Data No. of Samples to Scrall |1 El:

5 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

6 Sélectionné le type d’écriture que vous désirez pour I'affichage du texte

Switch Label

Font Type |StandardFont =
Dizplay Language |ASEII -

Text Colot 7

-

7 Dans [Select Switch], choisir le bouton souhaité et entrer son texte correspondant, idem pour les autres
boutons

|D|splay Historical Data |Sc|n|\ for Old Data |~c,ro|l for New Data

8 Sélectionné la couleur de vos boutons puis cliqué sur [OK]




Son

[ CHAPITRE 12 )

1. Annonce d’une alarme par un son



1- Annonce d’une alarme par un son

/ DN
\
\'\i‘ ? S/ Une sonnerie retentit lorsque qu’une alarme
a\ N\ (20 4~ An orror est activée
E-Em o \\occurred.
PLC GP External Speaker

1 Cliqué sur licone L)

2 La fenétre des parametres des sons s’affiche

[ Sound Settings [x]
Seund Dats Copp Paste  Delete Flap Stop Addiess Auto Allotment

M., | Saven Tl Playback Method

Corer! Fiom

Compress 15 ;‘
Save in

3 Entrer 'adresse du bit qui jouera le son

& Input Address

Device/PLC |PLCT B2
] =100

Back. Clr

ABCl

7
IEE 4
1
a

Bit Address
LCTMO00T00 =

4 Spécifier le son a jouer. Sélectionné [Sound No.] et cliqué sur [Create Sound Data]

Copy Faste Delete Flap Stop Address Auto Allotment
No. Bit Address Playback Method

Create Sound Data

5 Spécifier le numéro et le titre du son

#* Create/Edit Sound Data

Seund No. |1 33 _g

I Flelerence IELEI
Savein =
|V % Interral Memory € CFCard Diata Compression
OKO) | Caneel |
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6 Cliqué sur [Reference]. Sélectionné votre son puis cliqué sur [Open]

Open

[2]x]
[ Lockin |5 Database o)~ @
(& Alarmd1 waw
Bl | =l ] Dpen
Files of type: | ] = Cancel
4

7 Selectionné la destination dans [Save In].

\jz“.: Create,/Edit Sound Data

Sound Mo I1 33 !

Titie: |tes|

CenvertFrom W ave File Mame

[C#Program File Proface¥ GP-Pro B4 1. 10¥Databa | Relerence I | ﬂl

Savein

£+ Internal Memary

" CFLard

[™ Data Comprassion

oK. [d) I Cancel
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Vidéo

[ CHAPITRE 13 )

1. Visualisation d’'une vidéo a partir d’'une caméra



1- Visualisation d’'une vidéo a partir d’'une caméra

Il vous est possible de visualiser en temps

& réel sur votre écran les images qui défilent
b2 - devant une caméra placer a un autre endroit

1 Dans [System Settings Window] cliqué sur [Video/Movie Settings]

Display Seflings
JEHEE DTS

Main Unit Setings

Legic Program Settings
WideorMovie Settings
Foot Settings

Peripheral Settings

Peripheral List
Device/FLC Setting:
Printer Settings
Bar Code Settings
Seript Setings
1/0 Drive: Settngs
FTP Server Settings
Muogem Settings

Video Module Settings

(usmalf o 5 5 € o

2 Sous [Video Signal] sélectionné [NTSC]

Base Setting l Recored CF | Record FTP | Event Recarder |

VideoInput [ NTSC ] ¢ PAL ¢ SECAM

3 Dans [Screen List], ouvrir I'écran sur lequel vous souhaitez afficher votre vidéo. Cliqué sur I'icbne % et
placer votre objet sur I'écran

4 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Dans [Display Size] sélectionné [V4]

&+ Movie Player
Pat 1D Basic Settngs ;Dualatinnﬁetlmus | Switch Setings |
0000 =
»>Details
Cemment Play Centrol ||| Display Size
" Loop | Standad
[ Auomatc & 7
| Cl1as
Play List
= File i CF  FTP
Add Edit Copp Paste Delete.
Mo Tupe | Settings
Help (H) axQ Caneel

13-1




5 Cliqué sur [Switch Settings]. Dans [Switch Layout], sélectionné [Video Display], puis dans [Details]
sélectionné [Video ON/OFF]

i Movie Player [ =]
PartID Easic Setings | Operiion 5alnus| Switch Scings '
[F#/_ciai =] :
s = —uitch Layoct Canfgure Seteh
,M | Flay MideaDispe 7|
I Sicp Detals
I Pause Viden OM/OFF =
™ FastFomward
[~ Rewind
[ Slow Mation

Select Shaps

I Forsard 1Frame Siaitch Label

[ Back 1 Frame FontType  [orarcaaFom =] 1=

I hangs Mevie Disply = () LA

= Lan, O =

) TerCobr  [C7 =

™ Move

% Vidso Display Seiteh Cele
Barder Celer — [C7 =] Bk e 7|
Display Color [ 22 = Btk Nee ¥

Paltern [ NoPater o]

Cancel

Help (L

6 Cliqué sur [Select Shape] pour modifier la forme de votre bouton, puis cliqué sur [OK]
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2- Visualisation d’'une alarme active dans une

liste

Dis
I's N Display alarms
(M1000:0N ) \—ﬁ:

— /
M Abnormal Pressure

Yn7 Abnormal Temp.

Monitoring Bit
Address
turns ON and...

PP —
| M1000:OFF )
\ . J
The alarm
recovers and...

Display the currently
triggered alarms.

The alarm reco

vers and...

Abnormal

Temp.

ey [ ~
[ Donel ')+ History does not
remain.

\_Erased!)

Il vous est possible de visualiser dans une
liste les alarmes actives

1 Cliqué sur l'icbne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’'alarme dans [Language Settings]

2 Cocher la case [Enable Summary]

T

3 b |

I bl TeaTab

2

R

ok 1 okehz ] o] o ] ko] | o | o]

™ BackugHisay.

[ Lo Beive
ek | Use | ecods (e | Use | Rocork
T T

el Dpsion

o Conies At = Fner O
¢ c

[™ Enable Banner

V¥ Enable Summary

3 Lorsque la fenétre suivante s’affiche, cliqué sur [Yes]. L’écran [Summary] apparait

& To Summary Settings
D) Do you wantto move tothe "Summary Setings™?
2
& ae1 0] Alam | arx
Alam Setting: I Enable TextTable. e | -
E—
Common S atina | Block 1 | Blark2 | Binck 2| Biock ¢ | Black 5| Bleck 6 | Block 7| Binck o Suma )
BE;”;‘;E"“" - ~l ik fion 5 dump_| Ao Aletment
N Bit Addr e -
‘u it Address essage. :j
:
;
;
4 Sélectionné [Bit Address] pour controler I'alarme
#* Input Address

B

Bit Address

Dewice/PLC  |PLCT =
M ~|[1000

Back
ale

|

Ch

Bit Address
[FLC1]MO01000 I

e

Fl

7
4
1
o

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la

couleur du texte et son clignotement

B pe1 (gl Alann

Az Setlings

[ Enable Tes Table

Languace

Settirge

4511 v

Conmon Setirs | Elock 1| Blsk 2| Block 3| 3bck 4] Block 5| Beok 6] Block 7/ Bk & Barre |

Test: Color lI:IT jBIinl:_ iNnna 3 Fanl iStardmdFtnl 3 Size iBMB E’

E;ﬁl?gmnd i-ﬂ ] i iNone s Jurp | Ao Alimen.
No | Bitdddess hessage Pint &t Trigger Time Pint af Recovaiy Time
Abnotnal Pressure OFF 0FF

[ Na ]
1 PLCIMONC)
=
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6 Ouvrir la fenétre d’édition, cliqué sur I'icbne Q et placé votre objet sur votre écran

P —
L@ Base 1 |§] Alarm |

7 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Cliqué sur [Summary]

[ dlarm

= Bask Setings | Color Setinas| Displaw Setings |

|

Cenment

ploing StatWord 5 &P g0000 ~1j
No. of Woniaiing Words i =
No. of Display Char. B B |
o et f =g
Ne. of Display Lines: fiz =g
Mam Registaion|
= -

8 Entrer les adresses que vous souhaitez contrbler

Monitaring Start Waord

» ,7 Input Address

Address [PLU D UUUUU Device/PLC F’LE1 =
Back mme

alelec] 7[e]s

1] I E F§ 41 01-6

_— aE

E;g:;”:gma"w"'d [FLC1MO00352 +|l= )| Gn

9 Dans [No. Of Monitoring Words], entrer le nombre de mots nécessaire
No. of Monitoring Words |2 j_ﬁ

10 Sélectionné [No. Of Display Char.], [Display Start Row] et [No. Of Display Lines] en entrant pour chacun
vos parameétres souhaités

No. of Display Char. [a0 =4
Display Start Row i'l 3: _g
Mo. of Display Lines i"D 3: _ﬁ

11 Sélectionné la couleur que vous souhaitez pour vos messages d’alarme dans [Color Settings], ainsi que
la police et la taille de votre texte dans [Display Settings] puis cliqué sur [OK]
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3- Historique des alarmes

Surveillance de bit

M. 08/17 10:09 Abnormal Presswre 10:10 10:11
08/17 10:10 Abnormal Temp.
08/17 WD’H Insufficiert Materials

The Monitoring Bit Address

e onen Goes) Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur bit

08/17 10:09 Abnormal Pressure 10:10 10:11

_| |_ 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insuffiiert Materials 10:12

The Monitoring Bit Address

p—
(®r edl
turns OFF and ... p

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

B Setig:

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

[E paet gl Alam |
Alaim Settings [~ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size Histary Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

O0OEE

OOEE

L =}
Mo, 1 v 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[ Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON
" Display as a new Alam & Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Bit Monitoring]

LE Base1 '@ Alam|
Alarm Settings I Enable Text Table é:ﬂ%";sge A5CI

Common Setinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4] Block 5| Block & | Block 7| Block 8|

" Word Monitoring

l Jump | Auto Allotment... + History « Log ' Active
No. | Bit Address \ figger EDndiicE Message
| S— 1,,,,
2

5 Dans [Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrélera I'alarme

#* Input Address
No. Bit Address No. Bit Address
Deviee/PLC [PLEY - ;
= 1| [PLCIMO0I000 1
a 1] = |[1000 )

Back. Che
ARG ERERE
TEE |ZEE
nEE
| En
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6 Dans [Trigger Condition], déterminé I'état de déclenchement de I'alarme suivant que le bit soit sur ON ou
OFF

[Z et o] Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Tabls

Common Setings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| B

& BitMonitoring ¢ ‘Word Monitoring

Jump | Auto Allotment.. v History  + Log

Mo. Bit Address Trigger Condition

1 [PLC1]}001000 aN -
2

3

A

7 Dans [Message], entrer les messages d’alarme a afficher lorsque I'alarme est déclenchée

E 521 5l Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Table g:ﬂ%“;sge ;AS Cll - §

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4| Black 5| Block & | Black 7| Block 8]
" Bit Monitoring " ward Monitoring

dump | Auto Allotment v Histoy + Log + Active

No. | Bit Address Trigger Condition | Message Level
1 [PLC1]MO01000 0N Ahnormal Pressure 0
2 [FLC1]M007001 ON Abnormal Temp. 0
g [PLC1]MO01002 ON Insufficient Materials 0
4

8 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icone Q et placer votre objet sur I'écran

—

( Base 1 |Q] alam |

9 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Alarm

Pat ID 1 Basi Saiings | tem Settnas | Colo Seltigs | Disoiew Settings | Sub Disolaw Settinas | Switch Setings [ [ *]
] »Deal
Comment ﬁ :S
Show History Summar, v
[ Dieplay Format
| DisplayBlock Display Mode
| [Bock 1 =] [Hstow |
| Display Start Row ==
No. of Display Lines o =l |
Display Flow Spacing ?‘“‘“‘“‘““B!
Aleim Regenation |
Help 1H) Cancel
10 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block. Digplay Mode
§E|n:k1 “'.] iHislnry _Ll

11 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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Surveillance de mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
DDOWOZ‘ 08117 10:10 Abnormal Temp.

0817 10}11 Insufficert Materials

The alarm value is written to \
the Monitoring Word Address and... ‘,\/ T,WE,E?J

Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
Domoz 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insufficiert Materidls 10512
When a value other than . . . I,VRBDD‘LM‘
the alarm value is written.. ]

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

I N Q|
| Block 2

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

E Bas=1 5] Alam |

Alarm Settings [ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size History Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

OOEE

OO E

L =}
No. 1 Iv] 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[V Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON

" Display as a new Alam ¢ Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Word Monitoring]

@ ase 1 [ Alam‘

Alarm Settings [ Enable Text Table %g;ﬂ";:

Commen Settinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| Block & | Block 7|

" BitMonitoring  (/* ‘Word Monitoring ) Data Type |DEC v| I Sign+/
i Jump | Auto Allotmert,.. " History & Log  + Active

Mo. Word Address Trigger Condition | Me
1)
2

5 Dans [Data Type], sélectionné le type de donnée de [Alarm Value] a stocker dans [Word Address]

Data Type IDEE 'l [™ Sign +-
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6 Dans [Word Address], entré I'adresse du mot qui contrdlera le déclenchement de 'alarme

Word Addess

N
1 |[PLCTIDO0102 [

No. “WordAddiess o <]
- 1] DeviceiPLE [FLCT

o

7 Cliqué sur [Trigger Condition], puis sur

s'affiche
Trigger Condition.| I sy Fans |
@ GEBE O 28k

Alaitn Value 0 =N
[PLCIDOMOZ =0

come

8 Sélectionné votre longueur de bit, entrer la valeur de votre alarme puis cliqué sur [OK]

+ 1EBit ' 32Bit

Alam Value ;1 oo ﬁg

|[PLCIDO0T02 = 100

9 Dans [Message], entrer le message d’alarme qui s’affichera lorsque I'alarme sera déclenchée

B g1 @] Alam ‘

&lam Settings I~ Enable Text Table 'g‘;ﬁig#g"sge ]ASCH

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Black 4| Block 5| Black 6| Block 7| Block 8|

" BitMonitoring " Word Monitoiing  DataType |DEC v | I Sign +/-

Jump | Auto Allotrment, ' History & Log & Active

No. | Word Address | Trigger Condition |

Message
| 1 |[PLC1]DO0102 [FLC1DOMO2=100 | ibnormal Pressure
2 |[PLC1DO010D3 [PLC1IDOOM03 =0 Abnormal Teup.
3 |[PLC1JDOD1D4 [PLCTIDODT04 = 1000 | Insufficient Materials
=l

10 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icbne Q et placer votre objet sur I'écran

I Base 1 [d)) cion |
S

11 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Alarm

PatID {Bas2 Sating: | lon Seltnas | Colo Settings | Display Setlinas | Sub Display Seltinas | Swtoh Settnias |41 *
poeon =] et
[

Dieply Femat
Display Block. Display Mode
= = [Hstons =l
Display Start Row ==
Mo. o Display Lines o =#
N —
Al Fregitiation |
Help iH) Carcel
12 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block Display Mode
§Ela:k1 __'_j iHistory _'_j

13 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]

14-7




4- Travailler avec un historique d’alarme

( TouchStart", cursor appears and
\_Message can be selected

(S0 o] (sl W.qummm A partir d’un historique d’alarme, navigué et
- - interprété chacune des données

(" Touch "End", the
operation ends and the

cursor disappears. f
\ J Beep
Start| Up [DownbmaiplClear Ui Al Epg

~ He T A

1 Cliqué sur l'icbne Q it placer votre objet sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

=D (s Soting: | lten Seftinas | Calo Settnas | Disoas Setinas | Sub Display Seftnas | Stch Setns 4|V
S | »Detal
Canment
e
Display od

[Elock 1 = [Hstoy |

Display Start Row f ==

No.oiDipiyLiss [Tl

L — |
Mo Regitiaien_|

o) ==

3 Ouvrir [Switch Settings] et cocher toute les cases que vous souhaitez utiliser pour votre bouton

[x]
VoSt CotStns D Seis | ikt oS <]

I

| e N <] selectswich

Conment i Coar i1 =
£
W End Swich Label
lacinontde Font Tpe Sndudfort ]
W Acknowledge

e e |
I~ AckAl e
5 Tea Cobr =7 <
sekstshpe || (157 Label R

5 Move Upused ) er
¥ Move Dowrmad
I Seullp
I~ ScualDovn Suich Colr
Close Border ol (7 ] Birk  |None 7]
© Cen Disply Color [Em2 =] B o =],
v TeaAl Patemn NoPalterm 5]
™ Cles Al Recovered Alams
T Cleas Acknowledae Alam =
< I~

s |

Help () ) Cancel

4 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

5 Choisissez votre type de bouton dans [Select Switch], puis entrer le texte correspondant a ce bouton, sa
couleur, etc..

Select Switch Switch Label
Stait | | Font Type Standard Fort B
| DisplyLonguoge [rsc1 =

| Tew Color - -

| Label START

6 Cliqué sur [Cursor Shape], puis sélectionné [Reverse]. Taper [OK]

Item Setlinus§ CulurSellinusi Displav Settinas 1 Sub Display Sethnus] Switch Settingk_ Cursar Shape:

Cursor Settings

( Cursor Shape |Reverse ﬂ) 7]

T~ Cursor Position

Storage Word Address 1
= 5 o Position or o [ Move

7 Faites de méme pour chacun de vos boutons
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Programmation logique

0 N OO 0o A WODN -

CHAPITRE 15

. Etape de la programmation logique ... ... 15-1
. Préparation pour la création d’'un programme logique .............cooiiiiiiiiiiiiieene, 15-2
. Insérer des échelons et des branches ... 15-6
cInsérer une INStruCtion Lo 15-8
. Entrer un commentaire .o 15-9
. Transférer un programme [0gIiQUE ... 15-10
. Corriger les erreurs du ProgramiMe  .......oiuiin it 15-11
. Astuces utiles a la programmation ... 15-12



1- Etape de la programmation logique

Suivez les étapes suivantes pour créer un programme logique

Créer un nouveau fichier
projet

-

Enregistrer les adresses
que vous utilisez

=

3 Insérer des échelons

(

4 Insérer des instructions

=

Assigner les variables des
E/S externes

(

6 Vérifier les erreurs

=

Transférer le programme
logique

=

Surveiller le programme
logique

-

Corriger les erreurs du
programme logique




2- Préparation pour la création d’'un programme logique

Affichage des écrans de la logique

1 Cliqué sur [Screen List], la fenétre suivante s’affiche

aaR x| 2 e

53 Base Goreen

a‘ - o

United)
I3 Widow Sceen
(£33 Logic Sereen
N
=) INT - ntted)
=) MaAIN |Unttied]
Unitled)

] syml EEE

2 Double-cliqué sur [MAIN] dans [Logic Screen] pour afficher 'espace de travail

Logic Screen

Y1 | 5 i |

L P I " |
Refeseach [ | m‘) MAN START
naRx|2 6
! % 2 |-MAIN END
|55 Base screen Ll
a o001 (Unttled]
L3 Window Sereen
52 Logie Sercen
T
= T (Unitled]
3 JAN
B MAIN (Untisy]
G5 140 Seieen
[Unttled)

B System [B Soeen. [BH tddiess | Comm

Logic Name —p (&) MAIN | 111 %
1 |-mamn sTarr
o
Lamp remains ON until the PowerOFF button is pressed. 1/0 Address
KX11.0 A1 %0X1.1.0
Rung PowerOn PowerOff
Rung | Number | VI ]
te
Siepe Shunt
Branchr 112 ‘SodaljectionTime
SodaValve
3 ) Operand
42 £5
Rung  —|——p|((ce = sumplied 1o @ cup while pressing the push butfon
Comment ( o ) Wx111
IceSupplyButton  SetlceSupplyCup Supplylce
——t { O
ag -
Iltem Description
LOgiC Name Nom de I'écran logique. Cliqué sur l'onglet pour afficher I'espace de travail

Rung

Il se compose d'istructions ou d'étiquette. Vous pouvez insérer jusqu'a 99 instructions et 25
branches dans un échelon

Rung Number

Numéro de I'échelon

Steps Les étapes sont calculés suivant & bits pour une étape

Shunt Il indique la barre horizontale reliant la barre gauche de puissance et la barre droit de puissance
Branch Il s'agit d'un échelon en paralléle

Operand Ceci indique que les variables ont assignés les instructions

/O Address Adresse des entrées - sorties

Rung Comment

Commentaire d'échelon

Variable Comment

Mnémonique de la variable PowerQff

I/‘

PDWE"\OT“#

I I 1 L o
[Press the power button to start |
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Liste des instructions

Category Feature Command Icon
Normally Open NO 1k
Normally Closed NC 1+
Out ouT O
Bit Basics
Basic Instruc- Negative Qut QUTN @
tions Set SET &
Reset RST @
Positive Transition PT 1t
Pulse Basic
Negative Transition NT it
Jump JMP [E=]
Jump to Subroutine JSR Bz
Return RET =
Repeat (Start) FOR e
Basic Instruc- Repeat (End) NEXT it
) Program Control
tions Inverse INV B
Exit EXIT m
Pawer Bar Control PBC b2
Power Bar Reset PBR w3
Logic Wait Instruction LWA £
Add ADD +
Subtract SUB -
. _ Multiplication MUL x
Ar_lthmetlc Oper- Division D s
ation
Modulation MOD 4
Increment ING 3
Decrement DEC o
] ) Time Addition JADD @
Time Operation - -
Time Subtraction JSUB ]
Logical AND AND En)
Operation Logic:ﬂ Opera. Loglcal OR OR g’s
Instruction tion Logical XOR XOR 5
Logical NOT NOT Ed
Transfer (Copy) Mo 50
Block Transf_er BLMY e
(Block Copy)
Transfer
Multipoint Transfer FLMY o]
(Multipoint Copy)
Exchange XCH o
Shift Left SHL i
Shift Right SHR -
Shift —
Arithmetic Shift Left SAL i
Arithmetic Shift Right SAR i
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Category Feature Command Icon
Rotate Left ROL i
5 . Rotate Right ROR a
peration _ -
_ Rotation Rotate Left with Carry i
Instruction Over RCL
Rotate Right with Carry RCR =)
Owver
Compariscn (=) EQ =
Comparison (=) GT >
Arithmetic Comparison (=) GE >=
Compare Comparison (<) LT <
Comparison (=) LE =
Comparison (=) NE -
Time Compare (=) JEQ E
Time Compare (=) JGT e
Compare Time Compare (=) JGE s
) Time Compare .
Instruction Time Compare (<) JLT g
Time Compare (<) JLE P
Time Compare (=) JNE =y
Date Compare (=) NEQ =
Date Compare (=) NGT !
Date Compare () NGE pe
Date Compare
Date Compare (<) NLT e
Date Compare (<) NLE P
Date Compare (=) NME Y
On Delay Timer TON N
Off Delay Timer TOF e
Pulse Timer TP pL:
Timer Instruction | — yi e OnDel f:
ccumulate On Delay TONA L
Timer
A.ccumulate Off Delay TOFA e
Timer
Up Counter CTU .
Counter — Down Counter CTD .
Instruction
Up/Down Counter CTUD v
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Category Feature Command Tcon
BCD Convert BCD &
BIN Convert BIN &
Encode ENCO -
Data Convert Decode DECO W
Convert to Radian RAD -
Convert Degree DEG &
Scale SCL 74
Convert -
) Convert Integer — Float | 12F o
Instruction
Convert Integer — Real | IZR A
Convert Float — Integer | F2I e
Convert Float — Real F2R o
Type Convert
Convert Real — Integer | R2I A
Convert Real — Float R2F -
Convert to Seconds H2S -
Convert Seconds to Time | S2H o5
Sum SUM B
Average AVE o
Calculation -
Function Square Root SQRT T
Bit Count BCNT i
FID FID B
Sine SIN 1
Cosine Cos =
Function
Instruction Tangent TAN 2
Trigonometric - =
Function Arc Sine ASIN A
Arc Cosine ACOS A
Arc Tangent ATAN kv
Cotangent CoT o
Exponential EXP 4
Other Function | Logarithm LN liw
Log Base 10 LG10 i
Read Time JRD [
Time Read\Write
_ Set Time JSET £
RAW Instruction
Read Date NRD i
Date Read/\Write
Set Date NSET o
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3- Insérer des échelons et des branches

Insertion d’échelon

1 Sélectionné votre échelon au dessous duquel vous souhaitez en insérer un autre

1 f-MAIN START
o

Switch 1 Lomp 1
P }
@

3 |-mam END
o

2 Cliqué sur l'icone 5 pour insérer un autre échelon

1| e starr
©

Switch Lamp!

21t
)

@,
4| -wam enp.
@

1 Sélectionné I'échelon que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur 2§

Supprimer un échelon

1 |-Mam START
@
1 -ram sTaRT
Switch_1 Lamp_1 o
I
r
Switchl Lampl
Timer - ;
StartTimer TON i
A a e g
¥l 50 |PT ET]| 3
)
Tiner a2 4|-MAIN END
. IFIIE: Amp_ o
I
12
B -MAIN END
a8

Copier un échelon

1 Sélectionné le numéro de I'échelon que vous souhaitez copier, puis cliqué sur

licone fh
1 |-MAIN START
)]
Switch 1 Lamp_1
Aoy : o
{}]
Timer
Start Timer TOM
3 ! ims) Q)
i a0 |PT T

Coller un échelon

1 Sélectionné un objet juste au dessus de I'échelon ou vous souhaitez coller un
autre échelon, puis cliqué sur [

1 |-MAN START
1 |-mAn sTART o
i)
Switch1 Lamp_1
{
[
Switch ] Lamp_1 o
2 } |
QO
i} Timer
StartTimer TON
a—24 ins) @
Timer ] 50 [PT ET|
tart Tjmer TOM
| ims) @
(7 50 [pT ET Snitoh_1 Lamp.1
J IPT__ET] . ' "
) '
4
u2 5
[
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Sélectionner plusieurs échelons

1 Sélectionné le 1er échelon de la liste que vous souhaitez sélectionner

1 | sTarr

2 En restant appuyé sur SHIFT, sélectionné le dernier échelon de votre liste. Tous
les échelons situés entre le 1er et le dernier sont sélectionnés

Insérer une branche

1 Sélectionné le point de départ de votre branche

| |
z| T
(1IQ .

e

2 Cliqué sur o une ligne en pointillé apparait sur le dessin avec un point
d’arrivée non fixe

3 Appuyé sur vos touche « Gauche / Droite » pour déterminer la position finale de
votre arrivée de branche, puis appuyer sur « ENTRER ». La branche est insérée

2 I /|
a

Supprimer une branche

1 Pour supprimer une branche il vous faut d’abord supprimer toute les instructions
qui la composent

x

2 Sélectionné la branche que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur
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4- Insérer une instruction

Insertion d’instruction

1 Sélectionné I'endroit ou vous souhaitez insérer une instruction, et appuyé sur la

touche « Inser » de votre clavier

2 Cliqué sur @ pour sélectionner votre instruction

2

1 |-MAIN START
[
o ]
3 |-Main Enp
@
I 1
)
3 -MAIN END
@
Qrerati dion. b 3 MG (Hormalke Glosed; g
3 Gompare Instructon  » Frogram Gontrol » 3 OUT (Qut?
4. Timer Instruction ¥ 4, OUTN [Negative Qut)
& Counter Instuction  + 5 SET (St}
6 Gorvert Instuction ¥ 6. RST (Feset)
1. Function Inctruction  »
8 RAW bstruction .

3 Votre instruction est insérée

Supprimer une instruction

1 |-MATN START
(]

;
W]

3 |-MAMN END
@

1 Sélectionné l'instruction que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur X

.
o

;
M)

3 |-MAIN END
)

MAIN START

Copier une instruction

| 1 |-MAIN START
o

> ]

3 -MAMN END
@

1 Sélectionné linstruction que vous souhaitez coller, puis cliqué sur @

Coller une instruction

Powier Crff
/f

FowerOn
|

Tl

Lamp

1 Sélectionné I'endroit ou vous souhaitez coller votre instruction, puis cliqué sur [

PowerOiff

Power(if

I /1 Lo
. !

| u

Lamp | Pom‘er‘On
S 3 11
il

Power(in
),_
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5- Entrer un commentaire

Ajouter des titres

1 Cliqué sur [Screen List]

Somenlit ix

B —

o — |

TARX EH%

[ susesom

L] o e
i)
(Uniitled)
Uniitled)

il !

B 5ol B Soreen [ 40ses | &) Con |

2 Sélectionné I'écran auquel vous souhaitez ajouter un titre, puis cliqué sur _.,'—i_,

Screer Lit 7 x|
Screen Tipe [al — =
RefeSeach [ | ceach |
LB (e -8

G5 Base Sormen
o il (Untitied)

53 Window Sereen

2 Logie

B peoe| W (Uniitled)

et Man (Ut J
L

3 Entrer votre nouveau titre, puis cliqué sur [Change]

Ajouter un commentaire d’échelon

Comment Input Ready

PowerCn PowerQff Lamp
} I
2 I i/t
Lanp
=)
PowerOn Power0tt Lamp
I P
2 I i/t
Lanim

#* Change Screen Attributes

Lagic Mame
MAIN

Title

Manufacturing Sysiem &
canca

1 Double cliqué sur I'endroit réservé au commentaire d’échelon, entrer votre texte puis
appuyé sur « ENTER »

pa

|Lamp remainz ON watil the PowerOFF button is pressed. | ]

PowerOn Power(Off
|

Lamp

i %
o
Lamp
fo

A

Lamp remainz QM until the PowerOFF button is pressed. ]

Lamp

PoverOn PowerJff
2f—} Vi
1
Larp
'—
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6- Transférer un programme logique

1 Sur la barre d’outil, cliqué sur I'icone de transfert :',_._fl‘" pour ouvrir la fenétre de
transfert. Puis cliqué sur [Transfert Setting]

= Transfer Tool =5
File Transfer Setting Help
(o e Project Information 5 Select Proect
Froject File Name -

[comment prs]
[Main Unit Model . AGP-3500T)

Receive Praject

Py
= n
@_] o @ Compare Project 2
[6/2/2006 11-44 AM]

= @ Main Uit Information | Creator
[GP_User]
& & | j CF Card Connsction jdmew've possoxd 1:J

Comment

BRCK Ee=m= e -
j & g | Memoy Loader Transfer Settings Info [ B eteecticiing
Device
[UsE]
Transfer Project
[Awto]

Transfer spstem

Build Ver : 1006.0317.1539

.

4

2 Dans [Transfert Project], cocher [Retain retentive variables] et cliqué sur [OK]

&7 Transfer Settings [x]

— 1 Transfer Project

— Communication Port 5 etings -

+ |Use + Auto (r\'; Retain relenti\-'evaliables)
oL Al
" Modem
i~ Tranzfer System
* Auto
" Forced

oK I Cancel
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7- Corriger les erreurs du programme

Le programme logique est examiné a chaque transfert ou chargement afin de
déceler les erreurs.

Si des erreurs sont trouvées, elles sont affichées sous forme de liste.

Reportez vous a [Level], [Error No.], [Screen Location] et [Summary] puis modifier
votre programme en conséquence.

Si vous sélectionnez I'erreur dans le tableau, celle-ci est automatiquement mis en
surbrillance dans votre programme logique

) MaiN | b x
1 |-MAIN START
L]
Lamp remaing ON until the PowerOFF button is pressed
PowerOn PowerOff
2k 7 O
a —L _ |
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TOM
3 } (me) Qb
a3 2000 |PT ET
Ice i= supplied to a cup while pressing the push button
IeeSupplyButton  SetleeSupplvCup Supplylce
1 | | | O E
< | »
| Error Check 2 x

v @Even if you save this data, you can't ansfer it o the main unit,

Level EmorMNoo | Screen-Location Summary
MAIN : 2 D1 Operand is undefined. Define the operand
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8- Astuces utiles a la programmation

Assigner une variable dans une instruction

1 Cliqué sur votre piéce de votre écran, maintenez votre clic gauche appuyé et
faites glisser votre curseur jusqu’a votre programme logique. Lorsque votre curseur
devient a I'endroit souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

& man |

1 |-mAN START |

3 |-MAIN END
a3

2 Sélectionné le symbole de votre variable

|-MAIN START
oy

N

3 |-MAIN END

Assigner un objet a partir d’une instruction

1 Cliqué sur votre instruction, maintenez votre clic gauche appuyé et faites glisser
votre curseur jusqu’a votre écran. Lorsque votre curseur devient a I'endroit
souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

E MaN |

TJ-MAIN START

3|-MAIN END
4]

2 La variable qui était assignée a votre instruction est automatiquement assignée a
votre nouvel objet

@ Switch/Lamp

]
Pait D Suich Featue | SwichC | Lanp Featue | Clor | Label |
Froom =
Commert v itk Faaie a = N
Hulifurcton Lit % i 2 @
it Seitch BiSwich Wod  Seeen  Spechl  Sekot
Sutch  Changs  Sutch  Guikch
BitAddress | el
stat =
[ it
Select Shaps:
B Acton
L[asnzee Bitbonertay =
Acd
Doz
Copy and écid
R T |
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Créer une nouvelle instruction a partir d’'un objet de votre écran

1 Cliqué sur votre piéce de votre écran, maintenez votre clic gauche appuyé et
faites glisser votre curseur jusqu’a votre programme logique. Lorsque votre curseur
devient a I'endroit souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

+

& mam | 10 x|| [ Base1|

{0

1 |-HAIN START
]

start ﬁ un
2 F O

3 -MAIN END

2 Sélectionné votre symbole de variable, puis votre type d’instruction

start - 1y
2 J| |l — It | start stop | un
[ stop  Bit Addn Insert NO IV 2 | I_ | b
m! 1
nn —Cmnel Insert PT m
Inset NT un

Insert OUT
Insert OUTH
Insert SET
Insert RST

3 -MAINEND
12

Créer un nouvel objet a partir d’'une instruction

1 Cliqué sur votre instruction, maintenez votre clic gauche appuyé et faites glisser

votre curseur jusqu’a votre écran. Lorsque votre curseur devient ';, a I'endroit
2 P Ve . .

souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

&) Mam |

1 |-MAIN START
0]

3 |-MAIN END

2 Sélectionné votre type d’objet que vous voulez placer

IE Base 1 |
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Transfert de données

CHAPITRE 16

1. Transférer des données par cable USB

......................................................... 16-1
2. Transférer des données par Ethernet ... ... ... 16-4
3. Protéger les transferts de données par un motde passe ............cccooeiiiiiiiiiiinn.l. 16-8

4. Vérification des erreurs



1- Transférer des données par cable USB

PC GP
|:| USB Transfer Cable
Transférer du PC a I’écran ﬁ Sond E

Display the transferred
123.prx screen "ABC.prx”

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable USB

2 Allumé votre écran. L’écran [Initial Start Mode] s’affiche

ENGLISH v

ik you for your purchssing.

To'initialize this unit, plesse download the

Runtine systen from the editor,

Note:Touch the Ethernet, Setup Switch

t0 change the IP address,

Ethernet Setup

3 Sur votre PC, cliqué sur I'icéne de transfert L?S

ettre o
[ @ [ | sent Proiect Project Information D Select Project
= J Frofect Fs Name =
festond rl
(@ & [ | receve o Qar Uit Moce!  £GP-35007)
gt
[\3“,;0 Conpare Profect e,
B0/04/21 10.08)
Wi+ @ Main Uni Infarmaton [Orcator
[GP User]
B (Send/Receive password
& [ | cF-card Comection =
X AP 1] |
[ @ B | Merors Loatr anster Q) Transfer Settig
eansior Poject
Gaute]
[Tansier systen
[Aute]
Bl Ver  1000.0317.1539
Gioes
4

4 Vérifier le nom de votre fichier dans [Project Information]. Si vous souhaitez
transférer un autre projet, cliqué sur [Select Project] et choisissez votre projet

5 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien I'USB. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[USB] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

w7 Transfer Settings

tion Port Settines - Transter Project

| @ aute I Retain retentive varisbles

| coan

e — E
| # e

£ Forced

6 Cliqué sur [Send Project]. Le transfert va commencer. Lorsque cette fenétre
apparait, cliqué sur [YES]

=T USB

Jepy Tramsfering all projects will be sxecuted.
\,;?Q |5 that DE?

i Mo i
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La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de votre communication

w1 Send Project

Main Unit Status usB
UsB Transferri Connecting Main Unit
SR Passmord Gheck started
Passworc

Password Check completed.
ntime-Version Check started

GP Screen

|

|

|

|

! Data transfer is in progress.
| Please do NOT turn off the machine until complete.
|

|

|

|

|

A

7 Lorsque le transfert est terminé le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

end Project [ TE]=]
Main Unit Status -8
usk Complete Transter Gonnecting Main Unit

Password Check started
Password not sst

Password Check completed,
Runtime=Versicn Chack started
Funtime-Versicn Check complted.
Ghech progct fle

Firmmare Transfer started
Firmware Transter completed.
Funtime Transfer started

Did not send the Runtime.
Funtime transter completed,
Driver trarster started

Did not send the driver,

Driver trarsfer completed

Font fransier starte

Did not send the font.

Font fransfer completed,
Automatic Transfer started
Tramsferring the project campleted
Disconnecting Main Unit
Discornected Main Lnit
Complete Transfer

PC GP
USB Transfer Cable

Transférer de I’écran au PC

—
Receive

Transfer the project
currently displayed on
the GP to the PC

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable USB

2 Sur votre PC, cliqué sur l'icéne de transfert LZ}?

[ Transfer Tool [-[o[x]

e Tianster gettng  Help

[ Select Project
P [C Send Project Project Information 5 SekectProjet|
[’EX~] ot =
- = E«esmvx]
G I | eceive o ek it Moce! - FGP-36007
[GP User]

OF-ard Comection [*"%/Receive password _’ﬂ
Lt ,

<

lcomment
o

& L
¥ (¢

b

®
& B | ey Lostr Toancfer Settings o) Trnsfer Settng

Device
1use]
[Teanstor Projoct

[Autc]

[Transfer systen
TAutc]

i (®

Build Ver - 1006.0317.1533

Closs
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3 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien I'USB. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[USB] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

—Tradfe Pt

| & At I™ Retzin retentive varizbles

| oA

[ Transfer Sustem
| & e

| Foreed

4 Cliqué sur [Receive Project]. Spécifier I'endroit ou vous allez sauvegarder votre
projet dans la fenétre suivante

Save irc m Desktap > 5 ER-

EMy Documents
k=2 My Computer
i My Metwark Places

(Filename | m Lo D
Save as ype: ;F'rniectFiIe[".pm] .:.j m

4

La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de votre communication

w1 Send Project =]
Main Unit Status use
UsB Transferring Connecting Main Unit

Password Check started
Password not set.
Password Check completed
Runtime-Version Check started

4

5 Lorsque le transfert est terminé le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

w7 Send Project [_ O[]

Main Unit [[Stats [ LB
UsE Complete Transh Cornecting et Unt
oreete Trenster Password Check started

Pasaword not sst
Password Check completed
Funtime-Versicn Check, ttarted
Funtime-Version Gheck completed
hech propct file
irmware Transfer started
rmware Transfer completed.
ntime Transfer started.
id not send the Runtime.
ntime transfer completad
Driver trarsfer started
Did not send the driver.
Driver trarsfer completed
Font fransfer starle
Did not send the ot
Font fransier completed
Automatic Transfer started
Transferring the praject campleted
Disconnecting Main Unit
Discennesied Main Unit
Complete Transfer
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2- Transférer des données par Ethernet

Transférer du PC a I’écran

1 Connecté votre cable LAN entre I'écran et votre PC

2 Allumé votre écran. L’écran [Initial Start Mode] s’affiche

-
I:l —
= Z Send

LTTEIEY,

123.prx

[

Send the selected
project to multiple GPs

ENGLISH v

Wou for your purchasing.
To initialize this unit, please downlosd the

Runtine systen fron the editor.

Note:Touch the Ethernet Setup Switeh

1o change the 1P address

Ethernet Setup

3 Appuye sur [Ethernet Setup], la fenétre suivante s’affiche.

Default Gateway:

Port:

K

4 Modifier 'adresse IP ainsi que les autres parametres puis cliqué sur [OK]

5 Le message de confirmation et de redémarrage apparatit, cliqué sur [Yes]. Aprés

le redémarrage, I'écran [Initial Start Mode] s’affiche de nouveau

6 Sur votre PC, cliqué sur I'icone de transfert |Q_ji

Settre Help

(@5 Ly |mromt

@ & () | Receive Project
EXI Diggge® = 5

Wi+ 0 MUk Wl Gy

@& [ | orouscomectin

(Gomment
1}

Ll@a Menory Loader

Buld Ver - 100003171533

Closs

7 Vérifier le nom de votre fichier dans [Project Information]. Si vous souhaitez
transférer un autre projet, cliqué sur [Select Project] et choisissez votre projet

D : D D

et 'l

N 3
o

Display the
transferred screen
"ABC prx"

Display the
transferred screen
"ABC prx"

16-4




8 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien le LAN. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[LAN] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

Gomman cation Port Seftines Transter Project

- use # Aute I™ Retain retentive variables
L 1L Al

© Mocem

% LAN futo Sattire Transfer System

~ huto
PertSearch! 000 3
[ PASY  Forced
Port(Transfer)

9 Quand vous cliqué sur [Send Project], la fenétre suivante s’ouvre et les adresses
IP des écrans sont affichées

w1 Select Main Unit
Add | | | Search end
IP Address Port No. PASY Main Unit Node: Auto/Manual
19216801 2 Do Not Use AGP-3500T Auto
19216802 pal Do Not Use AGP-3500T Auto
O19216803 21 Do Not Use AGP-3500T Auto
| Cancel |
4

10 Cocher les adresses IP des écrans vers lesquels vous souhaitez effectuer le
transfert, puis cliqué sur [OK]. Le transfert peut commencer

7 Select Main Unit B
add | | | Search end
IP Address Port Mo, PASY Main Unit Node: Auto/Marval
19216801 21 Do Not Use AGP-3500T futo
19216802 21 Do Not Use AGP-3500T Auto
19216803 2 Do Not Use AGP-3500T Auto
oK Cancel
A

11 Lorsque cette fenétre apparait, cliqué sur [YES]

=T USB

> ) Transferring all projects will be executed.
\.:]) Iz that DE?

Na

La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de la communication

w1 Send Project BiEE
Main Unit Status 19216801
19216801 Transferring Did not send the driver. |
19216802 Transferring Driver transfer completed
19216803 Waiting Font transfer started

Font transfer completed
Transfer Al started e -
Transferring all the projects. 1/6 <

GP Screen

19216802

[Gonnectine Main Unit
Password Check started.
Password not set,

Password Check completed.
Runtime-Version Check started

Data transfer i$ in progress.

| |
| |
| |
| |
| | |
E | Please do NOT turn off the machine until complete, |
| |
| |
| |
| |
| |

19216803
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12 Lorsque le transfert est terminé, le statut de la communication devient
[Complete Transfert]. Fermé cette fenétre

w7 Send Project =] E3
Main Linit [ Status 19216801
19216801 Complete Transfer Font transfer completed |
19216802 Complete Transfer Transfer All started
~E5T600% Gomplete Transfer Transferring the project completed
Disconnecting Main Unit
Disconnected Main Uinit
Complete Transfer zl
19216802

Font transfer completed.
Transfer All started.

ansferting the project completed
Disconnecting Main Unit
Disconnected Main Unit
Complete Transfer

L

S0

18216803
Font transfer completed.
Transfer Al startec
Transferring the project completed
Disconnectine Main Unit
Disconnected Main Unit

omplete Transfer

1]

Close

. , é—,‘ 7_" GP
Transférer de I’écran au PC T

123.prx
Gtod

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable LAN

Transfer the project
currently displayed on
the GP to the PC

2 Sur votre PC, cliqué sur I'icéne de transfert Q}?

[-[O[x]

Eie I Setive Help

EEIe
@ & g | oo
L@JWO Conpare Projct
)b @ | o vk mtrmaten
@[3 [eromseoman
j@,é Menory Loader

5 Select Project

(Gomment
1}

Date
[2005/04/21 10.09]

Bic'

Q0 Trensfer Seting

Build Ver - 10000171533

Closs

3 Cliqué sur [Receive Project] puis spécifier 'endroit ou vous souhaitez
sauvegarder les données qui seront transférées dans votre PC

Save As HE
Savein | [f] Desklop B =d=C

“JMy Documents
=3 iy Computer
My Network Places

Fiepame: | Save
Save asbype: [Project Filel* prv) =l Cancel

4 |La fenétre suivante s’affiche. Cocher les adresses IP des écrans desquels vous
souhaitez recevoir les données, puis cliqué sur [OK]

Add Edl Search end
IP Address Port No. PASV Main Unit Node Auto/Manual
19216801 21 Do NotUse AGP-3500T Buta
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La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de la communication

w Recieve Project =] B
Main Unit [ (T ) [ reese

16216801 Transferring

,

5 Lorsque le transfert est terminé, le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

it [[Stahs | AL

Complete

/|
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3- Protéger les transferts de données par un mot de passe

1 Sélectionné dans le menu [Project (F)] — [Properties (1)] — [Project Information (1)]

Praject (F)
MNews (M)
Open {0} Ctrl+0
Save (3) Ctrl+5
Save as (A)

Properties (I} Project Information (1)
CF-Card Output Folder (C)

System Settings (C) Protect Data (P)

TransFer Project (G) »
Ukility £T) »

Prink {(F) Ctri+pP
Prink Preview (W)

Recent Project (1) »

Exit (%)

2 Sélectionné [Password]

Password

Edit

Edi Project File Password Selings

Send/Receive

“To opensend/ieceive, be sure 1o remember your password.

Keepit t hand

3 Cliqué sur [Password Settings] aprés [Send/Receive Project File]. La fenétre
suivante s’affiche

#* For Project File Transfer ManagementPassword Settings [ x]
For Project File Transfer Management Set a password.

Password |
Password [Reenter)

Caution

If you forget your password, you can't send/receive Project File.

Keep your password private and save R in a secure location

4 Entrer et confirmer votre mot de passe dans [Password] et [Password (Reenter)]

Password Im"‘”‘

Password [Reenter) I“mmx

5 Cliqué sur [OK], votre mot de passe est a présent activé
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4- Vérification des erreurs

Error Check

Avant de transférer un fichier, ce
fichier est analysé par le logiciel et un
rapport d’erreur s’affiche

= Z automatiquement

LITZEEIEIN

1 Sélectionné [Option Settings (O)] dans le menu [View (V)], la fenétre suivante s’affiche.
Sélectionné [Error Check] et coché [Display warnings]. Cliqué sur [OK] pour terminer

Eor Check Settings
it Ste
X Display

bar

I™ Display duplicate coil warnings

oot |
y

2 Sélectionné [Error Check (E)] dans [Utility (T)] de [Project (F)] pour débuter la vérification des
erreurs

Project (F)
New (M)

Open @) Ctrk0
Save (3 Ctrbs
Save as (&)

Properties @ »
System Settings Q)
Transfer Project (G) 3

GConvert Addresses (&)

Oross Reference (R)

Copy from another Project {(C)
Error Check (E)

Frint (P} CirP
Print Preview ()

Recent Project (J}
Exit 00

Durant la vérification des erreurs, la fenétre suivante s’affiche. Elle se fermera automatiquement

une fois la vérification terminée

Checking data consistency.

3 Si il y a des erreurs, la fenétre suivante s’affiche. Vérifié le détail de I'erreur dans la colonne

[Summary]
Lewel | ErnorMNo. | Screen-Location ( Summary
Error -
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4 Si vous double-cliqué sur le détail de I'erreur,

I’écran ou votre erreur a été repéré s’affiche

'.EBa:tﬂ“'
.

| pved | Funr Nl | Srieend aratinn Summary

Rasa(1 Intiied] Farh srreen is limiter tn 1 Mnvie Plager

5 Aprés avoir corrigé vos erreurs, effectué une re-vérification en cliquant sur l'icéne
Répété cette opération jusqu’a ce que vous obteniez la fenétre suivante

Error Check

Y B @ E

Level |Emor No.

Screen-Location | Summary

W aning

MNa warming
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Assigner les adresses des variables

.

CHAPITRE 17 ]

1. Enregistrer une variable



1- Enregistrer une variable

1 Sélectionné [Common Settings] — [Symbole Variable Settings]

2 La fenétre suivante s’affiche

| Comman Settines (R
Alarm Settines (&)
Sampling Settines (D)
Recipe Settings (B)
Security Settings (@)
Time Schedule Settings (F)
Sound Settines (H)
Text Table Settings (S)
Global D-Script Settings (L)
Extended Script Settings (E)

Image Registration @
Text Registration (T}
Mark Registration (M)
Keypad Registration ()
Maovie Settines Q)
Video Module ()

Symbol Variable Settin

LineD_production

H
|§ Jj:cl F S;mbul| l
Edit Symbal Variable Utilty
Mame | Type Array Count Address
3 Dans a colonne [Name], spécifier le nom de vos variable
LF: Base1 # Symbol |
Edit Symbol ¥ ariable
Name /| Tupe
1 Lined,_production Wword Address
2 lLinEE_plochcIian Word Address
3 | | LineC_production Word Address
4 word Address

4 Dans la colonne [Type], spécifier le type d’adresse de chacunes de vos variables

Type

‘wiord Address

Bit Address

Bit Variable
Integer Variable
Float Wariable
RealVarizble
Timer Variable
Counter Variable
Date Varniable
Time Variable
PID Variable
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5 cliqué sur une ligne et dans la colonne [Address] puis cliqué sur l'icone E

pour entrer 'adresse de votre variable

” IE Device/PLC |PLCY -
‘ [o JEa [
Back Clr
AlB|LC £ | B
D|E|F 4156
1123
1] Ent

{[PLCT]D 00100

=K
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2- Visualisation d’'une alarme active dans une

liste

Dis
I's N Display alarms
(M1000:0N ) \—ﬁ:

— /
M Abnormal Pressure

Yn7 Abnormal Temp.

Monitoring Bit
Address
turns ON and...

PP —
| M1000:OFF )
\ . J
The alarm
recovers and...

Display the currently
triggered alarms.

The alarm reco

vers and...

Abnormal

Temp.

ey [ ~
[ Donel ')+ History does not
remain.

\_Erased!)

Il vous est possible de visualiser dans une
liste les alarmes actives

1 Cliqué sur l'icbne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’'alarme dans [Language Settings]

2 Cocher la case [Enable Summary]

T

3 b |

I bl TeaTab

2

R

ok 1 okehz ] o] o ] ko] | o | o]

™ BackugHisay.

[ Lo Beive
ek | Use | ecods (e | Use | Rocork
T T

el Dpsion

o Conies At = Fner O
¢ c

[™ Enable Banner

V¥ Enable Summary

3 Lorsque la fenétre suivante s’affiche, cliqué sur [Yes]. L’écran [Summary] apparait

& To Summary Settings
D) Do you wantto move tothe "Summary Setings™?
2
& ae1 0] Alam | arx
Alam Setting: I Enable TextTable. e | -
E—
Common S atina | Block 1 | Blark2 | Binck 2| Biock ¢ | Black 5| Bleck 6 | Block 7| Binck o Suma )
BE;”;‘;E"“" - ~l ik fion 5 dump_| Ao Aletment
N Bit Addr e -
‘u it Address essage. :j
:
;
;
4 Sélectionné [Bit Address] pour controler I'alarme
#* Input Address

B

Bit Address

Dewice/PLC  |PLCT =
M ~|[1000

Back
ale

|

Ch

Bit Address
[FLC1]MO01000 I

e

Fl

7
4
1
o

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la

couleur du texte et son clignotement

B pe1 (gl Alann

Az Setlings

[ Enable Tes Table

Languace

Settirge

4511 v

Conmon Setirs | Elock 1| Blsk 2| Block 3| 3bck 4] Block 5| Beok 6] Block 7/ Bk & Barre |

Test: Color lI:IT jBIinl:_ iNnna 3 Fanl iStardmdFtnl 3 Size iBMB E’

E;ﬁl?gmnd i-ﬂ ] i iNone s Jurp | Ao Alimen.
No | Bitdddess hessage Pint &t Trigger Time Pint af Recovaiy Time
Abnotnal Pressure OFF 0FF

[ Na ]
1 PLCIMONC)
=
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6 Ouvrir la fenétre d’édition, cliqué sur I'icbne Q et placé votre objet sur votre écran

P —
L@ Base 1 |§] Alarm |

7 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Cliqué sur [Summary]

[ dlarm

= Bask Setings | Color Setinas| Displaw Setings |

|

Cenment

ploing StatWord 5 &P g0000 ~1j
No. of Woniaiing Words i =
No. of Display Char. B B |
o et f =g
Ne. of Display Lines: fiz =g
Mam Registaion|
= -

8 Entrer les adresses que vous souhaitez contrbler

Monitaring Start Waord

» ,7 Input Address

Address [PLU D UUUUU Device/PLC F’LE1 =
Back mme

alelec] 7[e]s

1] I E F§ 41 01-6

_— aE

E;g:;”:gma"w"'d [FLC1MO00352 +|l= )| Gn

9 Dans [No. Of Monitoring Words], entrer le nombre de mots nécessaire
No. of Monitoring Words |2 j_ﬁ

10 Sélectionné [No. Of Display Char.], [Display Start Row] et [No. Of Display Lines] en entrant pour chacun
vos parameétres souhaités

No. of Display Char. [a0 =4
Display Start Row i'l 3: _g
Mo. of Display Lines i"D 3: _ﬁ

11 Sélectionné la couleur que vous souhaitez pour vos messages d’alarme dans [Color Settings], ainsi que
la police et la taille de votre texte dans [Display Settings] puis cliqué sur [OK]

14-3




3- Historique des alarmes

Surveillance de bit

M. 08/17 10:09 Abnormal Presswre 10:10 10:11
08/17 10:10 Abnormal Temp.
08/17 WD’H Insufficiert Materials

The Monitoring Bit Address

e onen Goes) Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur bit

08/17 10:09 Abnormal Pressure 10:10 10:11

_| |_ 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insuffiiert Materials 10:12

The Monitoring Bit Address

p—
(®r edl
turns OFF and ... p

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

B Setig:

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

[E paet gl Alam |
Alaim Settings [~ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size Histary Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

O0OEE

OOEE

L =}
Mo, 1 v 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[ Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON
" Display as a new Alam & Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Bit Monitoring]

LE Base1 '@ Alam|
Alarm Settings I Enable Text Table é:ﬂ%";sge A5CI

Common Setinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4] Block 5| Block & | Block 7| Block 8|

" Word Monitoring

l Jump | Auto Allotment... + History « Log ' Active
No. | Bit Address \ figger EDndiicE Message
| S— 1,,,,
2

5 Dans [Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrélera I'alarme

#* Input Address
No. Bit Address No. Bit Address
Deviee/PLC [PLEY - ;
= 1| [PLCIMO0I000 1
a 1] = |[1000 )

Back. Che
ARG ERERE
TEE |ZEE
nEE
| En
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6 Dans [Trigger Condition], déterminé I'état de déclenchement de I'alarme suivant que le bit soit sur ON ou
OFF

[Z et o] Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Tabls

Common Setings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| B

& BitMonitoring ¢ ‘Word Monitoring

Jump | Auto Allotment.. v History  + Log

Mo. Bit Address Trigger Condition

1 [PLC1]}001000 aN -
2

3

A

7 Dans [Message], entrer les messages d’alarme a afficher lorsque I'alarme est déclenchée

E 521 5l Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Table g:ﬂ%“;sge ;AS Cll - §

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4| Black 5| Block & | Black 7| Block 8]
" Bit Monitoring " ward Monitoring

dump | Auto Allotment v Histoy + Log + Active

No. | Bit Address Trigger Condition | Message Level
1 [PLC1]MO01000 0N Ahnormal Pressure 0
2 [FLC1]M007001 ON Abnormal Temp. 0
g [PLC1]MO01002 ON Insufficient Materials 0
4

8 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icone Q et placer votre objet sur I'écran

—

( Base 1 |Q] alam |

9 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Alarm

Pat ID 1 Basi Saiings | tem Settnas | Colo Seltigs | Disoiew Settings | Sub Disolaw Settinas | Switch Setings [ [ *]
] »Deal
Comment ﬁ :S
Show History Summar, v
[ Dieplay Format
| DisplayBlock Display Mode
| [Bock 1 =] [Hstow |
| Display Start Row ==
No. of Display Lines o =l |
Display Flow Spacing ?‘“‘“‘“‘““B!
Aleim Regenation |
Help 1H) Cancel
10 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block. Digplay Mode
§E|n:k1 “'.] iHislnry _Ll

11 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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Surveillance de mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
DDOWOZ‘ 08117 10:10 Abnormal Temp.

0817 10}11 Insufficert Materials

The alarm value is written to \
the Monitoring Word Address and... ‘,\/ T,WE,E?J

Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
Domoz 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insufficiert Materidls 10512
When a value other than . . . I,VRBDD‘LM‘
the alarm value is written.. ]

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

I N Q|
| Block 2

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

E Bas=1 5] Alam |

Alarm Settings [ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size History Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

OOEE

OO E

L =}
No. 1 Iv] 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[V Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON

" Display as a new Alam ¢ Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Word Monitoring]

@ ase 1 [ Alam‘

Alarm Settings [ Enable Text Table %g;ﬂ";:

Commen Settinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| Block & | Block 7|

" BitMonitoring  (/* ‘Word Monitoring ) Data Type |DEC v| I Sign+/
i Jump | Auto Allotmert,.. " History & Log  + Active

Mo. Word Address Trigger Condition | Me
1)
2

5 Dans [Data Type], sélectionné le type de donnée de [Alarm Value] a stocker dans [Word Address]

Data Type IDEE 'l [™ Sign +-
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6 Dans [Word Address], entré I'adresse du mot qui contrdlera le déclenchement de 'alarme

Word Addess

N
1 |[PLCTIDO0102 [

No. “WordAddiess o <]
- 1] DeviceiPLE [FLCT

o

7 Cliqué sur [Trigger Condition], puis sur

s'affiche
Trigger Condition.| I sy Fans |
@ GEBE O 28k

Alaitn Value 0 =N
[PLCIDOMOZ =0

come

8 Sélectionné votre longueur de bit, entrer la valeur de votre alarme puis cliqué sur [OK]

+ 1EBit ' 32Bit

Alam Value ;1 oo ﬁg

|[PLCIDO0T02 = 100

9 Dans [Message], entrer le message d’alarme qui s’affichera lorsque I'alarme sera déclenchée

B g1 @] Alam ‘

&lam Settings I~ Enable Text Table 'g‘;ﬁig#g"sge ]ASCH

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Black 4| Block 5| Black 6| Block 7| Block 8|

" BitMonitoring " Word Monitoiing  DataType |DEC v | I Sign +/-

Jump | Auto Allotrment, ' History & Log & Active

No. | Word Address | Trigger Condition |

Message
| 1 |[PLC1]DO0102 [FLC1DOMO2=100 | ibnormal Pressure
2 |[PLC1DO010D3 [PLC1IDOOM03 =0 Abnormal Teup.
3 |[PLC1JDOD1D4 [PLCTIDODT04 = 1000 | Insufficient Materials
=l

10 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icbne Q et placer votre objet sur I'écran

I Base 1 [d)) cion |
S

11 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Alarm

PatID {Bas2 Sating: | lon Seltnas | Colo Settings | Display Setlinas | Sub Display Seltinas | Swtoh Settnias |41 *
poeon =] et
[

Dieply Femat
Display Block. Display Mode
= = [Hstons =l
Display Start Row ==
Mo. o Display Lines o =#
N —
Al Fregitiation |
Help iH) Carcel
12 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block Display Mode
§Ela:k1 __'_j iHistory _'_j

13 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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4- Travailler avec un historique d’alarme

( TouchStart", cursor appears and
\_Message can be selected

(S0 o] (sl W.qummm A partir d’un historique d’alarme, navigué et
- - interprété chacune des données

(" Touch "End", the
operation ends and the

cursor disappears. f
\ J Beep
Start| Up [DownbmaiplClear Ui Al Epg

~ He T A

1 Cliqué sur l'icbne Q it placer votre objet sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

=D (s Soting: | lten Seftinas | Calo Settnas | Disoas Setinas | Sub Display Seftnas | Stch Setns 4|V
S | »Detal
Canment
e
Display od

[Elock 1 = [Hstoy |

Display Start Row f ==

No.oiDipiyLiss [Tl

L — |
Mo Regitiaien_|

o) ==

3 Ouvrir [Switch Settings] et cocher toute les cases que vous souhaitez utiliser pour votre bouton

[x]
VoSt CotStns D Seis | ikt oS <]

I

| e N <] selectswich

Conment i Coar i1 =
£
W End Swich Label
lacinontde Font Tpe Sndudfort ]
W Acknowledge

e e |
I~ AckAl e
5 Tea Cobr =7 <
sekstshpe || (157 Label R

5 Move Upused ) er
¥ Move Dowrmad
I Seullp
I~ ScualDovn Suich Colr
Close Border ol (7 ] Birk  |None 7]
© Cen Disply Color [Em2 =] B o =],
v TeaAl Patemn NoPalterm 5]
™ Cles Al Recovered Alams
T Cleas Acknowledae Alam =
< I~

s |

Help () ) Cancel

4 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

5 Choisissez votre type de bouton dans [Select Switch], puis entrer le texte correspondant a ce bouton, sa
couleur, etc..

Select Switch Switch Label
Stait | | Font Type Standard Fort B
| DisplyLonguoge [rsc1 =

| Tew Color - -

| Label START

6 Cliqué sur [Cursor Shape], puis sélectionné [Reverse]. Taper [OK]

Item Setlinus§ CulurSellinusi Displav Settinas 1 Sub Display Sethnus] Switch Settingk_ Cursar Shape:

Cursor Settings

( Cursor Shape |Reverse ﬂ) 7]

T~ Cursor Position

Storage Word Address 1
= 5 o Position or o [ Move

7 Faites de méme pour chacun de vos boutons
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Procédure d’utilisation

[ CHAPITRE 1

1.Encréantunécranseul .............cccceveiiiiiii..

2. En créant un écran plus un programme logique



1- En créant un écran seul

Voici la procédure a suivre pour créer un écran seul. Suivez les étapes dans l'ordre, cela
vous aidera a créer votre écran pas a pas, de l'installation du logiciel a son lancement.
Reportez-vous a la rubrique correspondante pour plus d’information concernant chaque

étape de la procédure.

Installation

-

Lancer le logiciel et créer
un nouveau projet

(

Créer un nouvel écran

(=

Dessiner

=

Confirmer I'environnement
de communication

-

Enregistrer le projet

-

Transférer le projet

-

Connecter I'écran

=

Lancer

Chap. 2

Chap. 2

Chap. 3

Chap. 2

Chap. 2

Chap. 16

Chap. 16

1-1




2- En créant un écran plus un programme logique

Voici la procédure a suivre pour créer un écran plus un programme logique. Suivez les
étapes dans l'ordre, cela vous aidera a créer votre écran pas a pas, de l'installation du
logiciel a son lancement.

Reportez-vous a la rubrique correspondante pour plus d’information concernant chaque
étape de la procédure.

1 Installation

-

Lancer le logiciel et créer

2 . Chap. 2
un nouveau projet
3 Créer un nouvel écran Chap. 2
4 Créer un programme Chap. 15
logique
5 Assigner les E/S Chap. 17
6 Dessiner Chap. 3

-

Confirmer I'environnement
7 o Chap. 2
de communication

-

8 Enregistrer un projet Chap. 2

-

9 Transférer le projet Chap. 16

-

10 Connecter I'écran Chap. 16

-

Lancer




Du début a la fin

[ CHAPITRE 2 )

1 GUIdE o 2-1
2. Commencer / Créer / Enregistrer / Terminer ...........cccoooiiiiiiiinnenn.. 2-3
3. RECUPErer Un Projet ... 2-10
4. Changer les attributs de 'écran ... 2-12

5. Copier / SUPPrMEr UN ECraN  ......c.cuiuiiieieitie it eeee e e e neeeaans 2-14



1- Guide

1.1 Icones de la fenétre principale

Les fonctions basiques de GP-Pro EX sont définis ci-dessous

Titre M7 GP-Pro EX
Froject (F) Fdit (E] Wiw (¥ Gommon Seftings (R} Dran (03 Fart (P Soreen &) Jep (5

j',( I S

” =
Barre d'état O E|S3DOR Lo

[MAl v OGS r fBRE T
N slgimig slle|Ele iM|ETRSEI RE LR @

sl g eninad B @ vl & B gld £

il e

o @l

.
b 3= | ¢ B e
[ Serpon List

Seres Type |11

Refreseach [ Lchpull]
Espace de travail CoRX | E&%
\ {72 Bave Soimen

-] - ool [Urtre}

i Window Sereen

I3 Logic o Editing Area
3] | - T (Ut
& '_P AN [Urtri

st ~ |
- TRFIST | ==

Nom Description
Titre Affiche le nom du projet ou le titre de I'écran
Menu Affiche le menu de GP-Pro EX. Il s’agit d’'un

menu déroulant

Sélectionné ce que vous souhaitez faire:

Barre d'état Paramétre, Edition, Apergu, Transfert, Moniteur

S Affiche les icones utiles pour la création de
Barre d’outil

I'écran
Nom Description
= Mormal Dod SR8 T°T R £ =8| | 100% -|
38 Edition S e B S I =T . R R O
o Affichage T —
o d i =
g Dessin ‘-,IA-//\XEIOOKEEI:E
Parts siviE]a sl EfBfebM/omr8 D b e

Commande Hradrnno o EE

Package W

Parametre slal @0 W@aLEngsalp

Screen Block OB d
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1.2 Commencer un projet

[Project (F)] — [New (N)] et la fenétre suivante s’affiche.

Parameétre de I'affichage

&7-Prale

Setting

Série

Description
Choisir la série de votre écran, [GP3000 Series] ou
[GP2000 series]
&7-ProlE =2

=

Type d'affichage

Choisir le type d'affichage

Série

Choisir la série

Model

Choisir le model de votre écran

Sens

Choisir le sens de I'orientation de I'écran

Spécification

Affichage de tous les paramétres de I'écran
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2- Commencer / Créer / Enregistrer / Terminer

2.1 Détails

Cette section vous explique comment, aprés avoir lancer GP-Pro EX, créer / enregistrer / éditer un projet

Un fichier créé par GP-Pro EX est appelé un projet.

Un projet (*.prx) est une sélection de donnée concernant la création des écrans, etc. Si vous transférez
un fichier dans un GP, vous pouvez communiquer avec un protocole de communication et afficher /
utiliser le projet.

Créer un projet
— (Exemple) —_—

Protocole
Créer Transférer

GP Pro-EX] Type d'écran

o L w
‘m -l L

EE] [
Info écran
L o

2.2 Procédure de lancement

Créer / Enregistrer

Commencer

E GP-Pro EX1.10 4 fﬁ Manual [Help| L3
=

Programs

p
@ Aocessoiies F D8 MovieConverter #F GP-ProEx

1 Double cliqué sur le raccourci B Il = e
sur Ie bureau, ou C||Ck sur [Démal’l’er ) § ’jt-b Settings L':p] Outlock Express 3 Uninstal

R C[Q Sy b &) Windows Media Playe: 5 Puojsct Converter
sélectionne [programmes] — [Pro-Face] — @ Help
[GP-Pro EX 1.10] puis clique sur [GP-Pro 4 A
EX] ; @ Shut Diown..

Eﬁman




2 GP-Pro EX se lance et la fenétre suivante est affichée

Pro-face

cP-Pral?(

ooyrignoE 2004 Digial Electonics Garporation \ /

Allrights raserved Msda in Japan

3 La fenétre principale s’ouvre. Sélectionné [Créer un nouveau projet] et cliqué sur [OK]

1w () Help(E)
Al

|
0@l

GereenLisl

Sersen Typs

Azline Seae

oGl

i

nx
QK0 I Carcel
F 3
Svae B sdde | B Con (B oo

4 La fenétre suivante s’affiche. Dans [Série], sélectionné [GP3000], puis choisissez la taille de votre écran,
[Model], et le sens de son affichage. Puis cliqué sur [SUIVANT].

& New Project File

5 [~ Display Type
cr-Prolf( |

Bl | 63000 Seros =l
[45P35+ 5 eies =]

[t [a5P-3500T =]

Instellation Method IHolizonlaI =

(—Speemcaton

Soreen Size 104 type

Resolution E4C:480 dots [WGA|

Dizplay Type TFT Color LCD

Display Colors EB5536 Colars

Intemal Memmary Shdbyte

Backup Memoy 320Khwte

COM1 RES-232C/RS-422(R5-485]

CoMz2 R5-422(R5-485]

use 2 Port

LAM 1 Port

CF Enzble

Widen Signal Disable

Intemal Board Dizable

Back (8)




5 La fenétre suivante s’affiche. Sélectionne le protocole de communication [Maker], [Driver], et [Port]. Puis

cliqué sur [Communication Settings].

" New Project File

cP-Prole

i/

W

&t

Back (B) ‘ Communication Settings h Mew Logic | [[HEwScieen I

~Device/PLC

Maker  [Mitsubishi Elestric Corperation
Drivet [9/9ne Serial Communication
Fiecent Devicz LT

Digital Elechonics Coporation Memom Link
Mitsubizhi Electric Cormoration G0 Serial Co

(KN|EN

I Use System Area Fiefer to the manual of this Device/FLC

[~ Connection Methad

Pt COM1 >

Gio to Device/PLC Manud

Canezl

6 Fermé la fenétre précédente, et le menu [Peripheral List] apparait dans la fenétre principale

[Device/PLCA1].

. Cliqué sur

Display Type
Diiver GP3000 Seris:
Model AGR-3600T
Instalation Methad Haoiizontal

Peripheral List

subishi Elech
Driver
Printer
Tppe  :Disable
B Codel
Type  :Dizable
Ba Code2
Type  :Disable
Seript
Tppe
Soipt?
Type
W Urit
Touch Output

= Dizable

2 Dizable

:Disable

= /0nd Serial Communication

List of Device/PLC Management Addresses

ic Corporation Fot:  COMI

1.10.0231

7 Quand [Device/PLC Settings] est affichée, spécifié les paramétres de communication.

Devica/PLC Settings

P['E"ﬂ

Summary

Ajouter un protocole

Chanoe DeveesPLC Changer un protocole

Meker [Mitsubishi Electic Caporaion
TedDaaMede [ 2 Chonce

Driver [G/0n4 Serial Com

Communication Settings

SI0 Type & RS232C ' RS422/485(2wire) RS
Speed [ —

DataLength 5 (o]

Paity € NONE " EVEN ¢ 0DD
Stop Bit (Ol | -

Flow Control © NONE * ERTR/ACTS) ¢
Timeout m [se<)

ety —

Wait ToSend P =Hms

RI/VCC Rl C yCC

In the case of R5232C, you can select the Sth pin to Rl (Input)
o VCC (5 Power Supply). If you use the Digitals RS232C
Isulatiur Unit, phease et iU luVCC,

Device-Speciic Settings

municetion Port |COM1

£22/485(4wire)

Detault

Albwable Nu. uf Device!PLCs 16 Unil(z) I
evice Mame

I Renommer un protocole

o
1 |PLCT

m

ngs
g_mln Mo.=0Hetwork No.=0,PC No.=255 Request destination module 1/0 N
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Créer | Enregistrer

8 Ouvrir la fenétre [Screen List], et double cliqué sur I'apergu de I’écran de base.

Window (G)].

Si la fenétre [Screen List] n’est pas
disponible, sélectionné le menu [View (V)] -
[Work Space (W)] option — [Screen List

9 La fenétre [Base Screen] s’affiche

slel2le =JafElels sElouEF 8 9EL 0 o
el gD a%h@

HOoaHirmro PR
Screen List 2 x|

Sereen Type  [All B

Refine Search ez | |l 2
[

BOEX|EHL

RN T
=

[ Base Soreen

nited) | |

E ooat
|43 Window Saimen
I3 Logic Screen
Fine
& INIT
 [Fuan
i MAIN

I3 170 Sereen

<

[Untitled) | | =

WUntited) || =

Al -

BH address.. | @ Common ScreenLi

& Base 1 |{&) mon |

[[-- 0 [EEEREREE R IRRRRE) KRN IR RN SRR R R TR RN - TR

SorsenLisl

sereen pe [B1
Feline Seach

‘ol | B &L

42 Daae Sereen
- - -
2 Window Sermen

2 Logr Scrzen
T
& T

B i | Y

53 170 S tiesn

4|

reHed)

[Urtiled)

Wrcled)

B 5t B ode [ Con. |

10 Placer des objets sur votre écran

[E Base1]

Seraen List
Sceaen Tipa A1

Refine Sazch |

noRX| 2%

6 BaseScieen

3! om

53 Wi Soreen

€5 Logis Srieen
it

B INIT

£ eI

57 1/0 Soieen

(Unietled)

[

[nkHecl]

1 0

1|
-l Sa
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11 Ajouté un nouvel écran. Sélectionné le menu [Screen (S)] — [New Screen (N)]. Sélectionné un type
d’écran, spécifié son numéro d’écran, son titre et cliqué sur [New].

.:&f: New Screen

Sceen Type m
Secreen Mo, mﬂ
Tite [Untitisd
Use Templale
Select Templale fram List
Fiecently Used Template

[ e Cancel

12 L’écran [Base 2] est affiché. Placer des objets sur votre écran

ﬁ}” :

SuzenTiwe [Al

Feline Sezch | el
ahEX 2EER

Y rm—

5 n 2
a E oo [Urciled)

55 Wi Seveen

Ureiled)

|55 Logic Scieen 3
n
& M [rviled)
& MAIN [riled) ||
f
&5 170 Serean
. | »

JAGF-500T

13 Sélectionné [Project (F)] dans le menu, puis [Save as (A)].

Progct (£}
Mew N}
Open O Citrl+0

fisd Catela

Properiies 0 3

System Settings (G}

Transfer Froject &) r
Lhility (T3 3
Print (P} Crlep

Print Preview (0
Recent Project (J}
Exit (=)

14 Dans la fenétre qui s’affiche, déterminé dans quel dossier vous souhaitez enregistrer votre projet

Save As [ ?[x]

(Savejn E ]¢=r:i‘-

Ll

8

1

- (Filegama: Jieat g = ) | Saue |
Save a2 bype: [Proiect File (. pr) = Cancel

Comment |
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Modifier
15 Sélectionné dans le menu [Project (F)] — [Open (O)].

Progct )

Save as Y]

Properiies O 3

v Syztem Settingg (G}

Tianster Froject (G} 3
Utility {T0 3
Prind (P} CHrlp
Print Preview ()

Recent Project @0} 3
Exit 4

16 Sélectionné le projet que vous souhaitez modifier, puis cliqué sur [Ouvrir]

Open [2[]
=y Datavase = ’t- = B~

Fie pare Tiestom )50 [ EE=
Filescf ype: | Prcjest Fle(- e - | Lencel
Comment [
Display [GP 3000 Series

17 La fenétre principal du projet existant s’affiche.

Sz % x
Soven Tyge [EX

Faine bzarch

LET T4 ¥ 1

(-

B ¢ WA e
4 1
a e |6 oo EH Sore
18 Double cliqué sur [Base Screen] pour modifier votre écran.
Boaeen Lt 0 x| faxe "

Goreen Tipe [
Fiafne Sawch
BhEX EF%

F ] | [0 Mrdifar])

] wn e

BGPITOT |
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19 Modifié votre écran

Terminer

Sorven it

Gepeen Tape (81

Fuabs Eaarch

LES] B

2%

Proect €}
Mew (N3
Cipen {00

Citr [+

Pinperiies i)

Systen Settings (G

Tian=fer Projert iG)

Ltility (T

Print (P
Print Presview ()

Citrl+P

Hacent Project (J)
Exit 30

21 Sélectionné le menu [Project (F)] — [Exit (X)]

22 Si vous avez apporté des modifications a votre projet depuis la derniére sauvegarde, la fenétre suivante
s’affiche. Pour enregistrer les modifications et quitter le projet, cliqué sur [Yes (Y)]. Si vous ne souhaitez
pas enregistrer les derniéres modifications apportées a votre projet, cliqué sur [No (N)]. Et si vous ne

Praoject )
Mewy (N}
Open )

Cirl+0

Save (8)
Save az (A

Cirl+3

Properiies @

System Settings ()

Transfer Project (G}

Utility €T3

Print {3
Print Preview (0

Citrl+P

Recent Project (1)

souhaitez pas quitter votre projet, cliqué sur [Cancel]

,_i'_‘: Confirm Project File Save

Mo M)

PGP |

Q test.pre has been updated. Do pou want to save £7
Lo

Cancsl ;
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3- Récupérer un projet

3.1 Détails

Enregistrer

Peut étre utilisé
avec sa version
originale

PLIEETINN

Un fichier de sauvegarde (*.bak) est automatiquement créé au cas ou votre projet sois détruit ou
anormalement modifié quand vous souhaitez I'enregistrer. Vous pouvez utiliser ce fichier de sauvegarde
comme un historique de vos données précédentes. Pour retrouver votre projet, changez I'extension du

fichier en (*.prx).
3.2 Procédure de lancement

1 Sélectionné dans le menu [View (V)] — [Option Settings (O)]. Coché la case situé a coté de [Save backup
on overwriting]

‘if: Dption Settings
Gereral Settings forthe Editar Susterm
Set Onlne Update
Lagic Edit Sigle [V Check for Update when the program starts
Maritar Step
Ewor Check action
Language |Erglish
Backup
[¥ Save Backup on Dvewiting
0K (0] Cancel
4

Protection sur le démarrage
Lorsque la fin anormale est provoquée par le manque de mémoire due a un trop grand nombre de
processus a exécuter, un fichier est automatiquement copié dans le fichier de sauvegarde. s'il y a un
dossier qui a besoin d’étre restauré, la fenétre suivante s’affiche.

._ifi Y¥elcome to GP-Pro EX

EP.PraE ‘. A file aute-saved before the abnormal temination was found

Please select it from the list and execute Edit/Delete.

Fie Name Save Date
C:\Program Files\ProfacetGP #\D atabasel| 2006/ 0621

| Rest
: M Seioe. Delete
¥ i =
98
[ Hem ()
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1 Sélectionné le fichier que vous souhaitez restaurer, puis coché la case situé prés de [Restore], puis

cliqué sur [Next]

& Dpen Auto-Saved File

EP.PraE / & file auta-saved before the abnomal temination was found

Pleare sefect it from the list and execute Edit/Delete.

C:4Progran Files\Proface\GP-Fro EX\D.

=, =
4

4=
(985

Hext [H]

2 Le fichier est automatiquement restauré et sera ouvert comme étant un fichier auto-sauvegardé

## GP-Pro EX - C:\Program Files'Pro-lace!\GP-Pro EX\Databa: e pri Auto-saved file

Froject (F) Edit (E) Miew (v Comman Settings (R)  Screen (5)

W P o
ODoE B0 R £ @ e X |
HOE A [{Eo R

Display Seitings

Device Seftrs
hlain Link 5 etlings
Logiz Frogram Seftings
Yideo Mo =
Eit § ettings

Feipheral Saltings

Peripheral Lsi
Device/PLE Setings
Printer S ettings

Bar Code Setings

Script Sethirgs
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4- Changer les attributs de 1’écran

4.1 Détails

n
~iF*Base Screen

B1

Menu Screen

0001  Menu Screen

Vous pouvez changer le numéro d’écran, le

| Change titre de I'écran et la couleur de l'arriére plan
£5Pase Screen de votre écran
Bi00 Menu Screen
[ | e | 0100 Main Screen
[=-~]

4.2 Procédure a suivre

1 Sélectionne I'ecran dont vous souhaitez modifier les attributs a partir de [Screen list window] et clique sur
[Change attribute], icone 3| .

Secreen Type |A\I j

Refine Search i
oaex(2)§wn

4;» Base Scieen

[ g E 0001 [menu screen)

45 Window Screen

503 Logic Screen

S|
=l T LR BTy

2 La fenétre [Change Screen Attribute] s’affiche

._if: Change Screen Attribute

Scieen No. ﬂ Eﬁ ﬂ
Title iHenu Screen
B ackground Calor i- ] __:j Blink  |Mone ‘:_j
Fattern ; Ha Patem |
Fattern Colar |0 | Blik  [Hore j
S eurity Lewvel i E j;j

Change i Cancsl ;

3 Modifié le numéro d’écran, le titre de votre écran ainsi que sa couleur d’arriere plan

#* Change Screen Attribute

Screen No. 100 E _g

Title |Menu Screen
Background Color | 1 v; Bilink. ]None "i
Pattern | MoPattern E-J

Pattem Color ]

SecuityLevel U Ea -
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4 L’écran avec ses nouveaux attributs s’affiche

Screen Type IAII _:J

Refine Search | Search

TaRX 268%

4 Base Screen

s E 0100 [main screen)

4 Window Screen

;;- Logic Screen

[FiiT
L= T il Lntitlardl

2-13



5- Copier / Supprimer un écran

5.1 Détails

Ecran H20

Copier

Sefting Input Screen

Vous pouvez copier ou supprimer un
écran trés facilement

Supprimer

Copier un écran

1 Sélectionné I'écran que vous souhaitez copier a partir de [Screen List Window] et cliqué sur [Copy] €1 .

Screen List
Screen Type |m| Lj
Refine Search _I

oolo [Untitled)

_} Window Screen

5> Logic Screen

2 Ensuite cliqué sur [Paste], icone 3 .

Screen List
Screen Type |AII L]
Refine Search

oa@x | 2 6%

. Base Screen

o010 [Untitled)

g} ‘indow Screen

q} Logic Screen

3 Une nouvelle fenétre s’affiche, spécifié I'écran dans lequel vous souhaitez copier votre écran en question
et cliqué sur [Paste]

@ Paste Screen
[ Paste-Ta Start Screen Mo )
[0 =4
=y
-,
BOOZ0

Cancel
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4 Le nouvel écran copier s’affiche dans la liste [Screen List Window]

Screen Type iAI\ 3

Refine Search earch
ToBRX |2 &%

\_r=‘ Base Scieen

a 0010 [Untitled)

[ a2 0020 (Untithed) ]

3 Window Screen

£33 Logic Screen

Supprimer un écran

1 Sélectionné I'écran que vous souhaitez supprimer dans [Screen List Window] puis cliqué sur [Delete],

l'icéne ){ .

Screen Type iAII j
Refine Search !
- 28

i3 Base Screen

il [Untitled)

0020 [Untitled)

:} Window Screen

\‘,’; Logic Screen

2 L’écran a été supprimé de [Screen List Window]

Screen Type |AII

El
Refine Search | Ceproh ;
TaRBRX | 2

;} Base Scieen

0020 [Untitled)

;} ‘window Screen
\_}- Logic Screen
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1- Outils dessin

1.1 Liste des outils dessin

Description Icbne
Point El
rD]EE[(F) Edit (E) View (¥) Common Settings (R) Draw (D) Part(F) Screen(S) Help(H)
Ligne g o
DoHd SR AR g 2 89 X [wox
1] "
ReCtangle @ sl{e[[E]2 =B[]8 Mo e 8 FE Lo @
Al FwDoR@aEHN R T P
F Tt o P pEE
POIygone @ Seeenlit x| B Base 1 |E Han |
j soeenType [ ]| Lepeeee s IEE R R [t g o o]
Ellipse @ S —] 1
aaRX| 28K g
Arc de cercle B vorseem ;
a - [ {Uniitled) ‘
Echelle |E 5 s :
Tableau

1.2 Dessiner un point

1 a 5 points peuvent étre dessinés a la fois. Cliqué sur [Drawn (D)] — [Dot (D)] ou clique sur E pour
placer un point sur I'écran. Cliqué sur .| et double cliqué sur votre point, la fenétre suivante s’affiche.

& Dot [<]
potwe B =1

Disploy Celon |17 =l ik Jrioee =

ok 0 Cancel

1.3 Dessiner une ligne

Cliqué sur [Draw (D)] — [Line (L)] ou cliqué sur pour placer une ligne sur votre écran. Cliqué sur - et
double cliqué sur votre ligne, la fenétre suivante s’affiche.

.;i‘f: Line,/Polyline

Line Type e

Ling Thickness |1 :|: =

Lrraw Shape — Mone -

Arave Direction

Display Cola [T 7 =] 8link  [None |

Fattern Colee [N =l airk | =

]

Paramétre Description
Type de ligne Sélectionné votre type de ligne
Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de ligne souhaité, de 1 a 9 points
Forme de fléche Sélectionné votre forme de fleche souhaité.

Direction de la fleche | Sélectionné le sens de la direction de votre fleche

Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre ligne

Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-&tre utilisé pour le type de ligne pleine

Blink Déterminé si vous voulez que votre ligne clignote

3-1



1.4 Dessiner un rectangle

Cliqué sur [Draw (D)] — [Rectangle (R )] ou cliqué sur@pour placé un rectangle sur I'écran. Cliqué sur .|
et double cliqué sur votre rectangle, la fenétre suivante s’affiche.

#* Rectangle
¥ Border
Line Tyoe [— SolidLine =l
Line THckness [T =8
Display Coler  [C7 =l Bk [None 7]
Pattern Color [ =] ik | |
Chmt I Fill
L Pattern [ |
ND'-E j Display Calor [T = ik | =l
Ho. of Dot PatternCalor [N =l Blirk | J
=
Diecticn |—4|
Calaor 'ﬁ
Shadow'wich [T =&
Cancal
Parameétre Description
° Type de ligne Sélectionné votre type de bordure
_§ Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de bordure souhaité, de 1 a 9 points
g Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre bordure
Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-étre utilisé pour le type de ligne pleine
Blink Déterminé si vous voulez que votre rectangle clignote

1.5 Dessiner un cercle / oval

Cliqué sur [Draw (D)] — [Circle/Oval (C)] ou cliqué sur@pour placé un cercle sur I'écran. Cliqué sur « et
double cliqué sur votre cercle, la fenétre suivante s’affiche.

= Gircle/Oval

Line Type: [— Solid Line: =l
Line Thickness ,ﬁﬂ
Display Color ~ [C37 Bk Nae |
Fattern Color [ JE | =
[~ Fill
Pattern [ |
Display Colar [ ] = Blnk | J
Pattern Color [ =l Blink | =
&
Direction l—_|
Coler T
Shadowwidh [ =&
Cance
Paramétre Description
© Type de ligne Sélectionné votre type de bordure
_g Epaisseur de ligne Sélectionné votre épaisseur de bordure souhaité, de 1 a 9 points
g Couleur de l'affichage | Sélectionné la couleur de votre bordure
Modéle de couleur Sélectionné votre modéle de couleur. Ne peut-étre utilisé pour le type de ligne pleine
Blink Déterminé si vous voulez que votre cercle clignote
1.6 Autres

Procédé exactement de la méme fagon pour dessiner un arc de cercle, un polygone, une échelle ou bien
un tableau.

3-2




2- Ecrire de texte

2.1 Procédure a suivre

Placé le texte « Production Inventory » sur votre écran. .
Production Inventory

1 Sélectionné [Draw (D)] — [Text (S)] ou cliqué sur A pour placé du texte sur votre écran.

Draw (D)
v Select Range (E)

Dat (D)

Line {L}

Polyline (L)
Rectangle (R)
Palygon (P)
CirclefOval ()
Arc/Pie (A)

Scale (M)

Image Placement (I}
Call Screen (O)

Table (T}

2 Cliqué sur I puis cliqué sur votre texte. Ajuster la taille de votre texte.

EBa:B1‘
g

3 Double cliqué sur le texte, la fenétre suivante s’affiche.

& Tent
@ Hiirzct Tent | " Text Table

Fort Settings

Fant Type Standard Font 7| Character Size |8 16 dot >

E;?;i{.gc A5 =] Temetrbure [Stondad =
Direction Horizantal - -
Caler
T et Color [=7 = bk [More =]
Backgiourd Color [ Transparent =] Blick
ShadowColor  [mem1 =] Blink [rore -]

0K [0) Carcel




4 Déterminé votre police ainsi que la taille de votre texte. Puis tapé votre texte.

" Direct Text " Test Table

Font Settings

Fart Typs [siardad Fot 7| ChoracterSize [16«6ddat =]
Efn';gi’;gc m Test Attrbute ,m
Deeitt [owms FI[E

Color

Test Colar 7 =] Bk [Nore =]
8ackaround Cobr [ Trancparort =] Bk

Raw j‘ﬂ Shadaw Calor - =| Blink

Production Inventory

5 Cliqué sur [OK], et votre texte est a présent placé sur votre écran

’:Base'l
|||D|||:|||||‘|||||||| |2|:|||||||3||

O |
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3- Editer les objets

3.1 Barre d’outil

@* GP-Pro EX
Project (F) Edit (E) VYiew(¥) Common Settings(R) Drawi{D) Part(P} Screenis

Icéne Description
Couper g Couper un objet
Copier @ Copier un objet
Coller % Coller un objet
Dupliquer aﬁ Dupliquer un objet
Supprimer ‘ )( Supprimer un objet

Qﬂrﬁ uﬁ’%ﬂ

Doalsasg(fo@d ¢ o @ 25 X [0

Sélectionner tout

Sélectionner tout les objets de
I'écran

[J4]|A]s /,\fmo@rgmnﬁ
QDQHIHErEHIﬂHIHIHQBEDE’%d
sl MG D0 @ a el FNEe

Editer le sommet

Y

Editer le sommet d’'un polygone

b T ol TE 1 G ch T mE B
# x|| B Base 1| & nam |

| Screen List

Grouper

Grouper plusieurs objets

H I
Refine Search I Ssarc:hl A

Screen Type lAII

Ordre

Déterminé I'ordre de chaque objet

lorsque ceux-ci se chevauche

G Ah N w | @ R R

] = 1 [g]

Aligner les objets

Aligner =
| l & . .
Rotation Effectuer une rotation sur un objet

3.2 Agrandir / Réduire la taille

Sélectionné I'objet que vous souhaité agrandir / réduire, et placé votre curseur sur son angle. Puis étiré le

a vos souhait.

3.3 Déplacer un objet

Angle

Sélectionné I'objet que vous souhaité déplacer, puis sans relacher votre clique droit de la souris, déplacé
I'objet ou vous le souhaitez.




3.4 Dupliquer un objet

Sélectionné I'objet que vous souhaité dupliquer, clique droit et [Duplicate (W)]
= Base1

00000000

000000ee

3.5 Changer les attributs

Sélectionné I'objet que vous souhaité, double cliqué dessus et la fenétre suivante s’affiche.
Vous pouvez a présent modifier la couleur, I'épaisseur de trait, le clignotement, etc ...

= Base 1|
= i

H ==

3.6 Grouper

Sélectionné tous les objets que vous souhaitez grouper, puis clique droit sur 'ensemble. Cliqué sur [Group
(E)]. ( Pour dissocier un groupe d’objet, cliqué sur [Ungroup (G)]. )

Copy (C)
Duplicate ()
Delete (D)
Select All (L)

Order ()
Place/align ()
Rotatz/Flip (R}
Gtid Settings

Guiding Sattings
Open screenoption

3.7 Ordre

Sélectionné I'objet que vous souhaité mettre au premier / dernier plan, clique droit sur cet objet puis [Order (O)].

cutin
Copy [0
Duplcate [

Cielatn )
Zelect A0

i harge Gttributes (4]

T

Smendtas Db 15
Miorva Fonvard [F3

Fiokatn(Fip (1
sard Sekings
Subdebre Settings
L OO
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3.8 Aligner

Sélectionné les objets que vous souhaitez aligner. Clique droit sur I'ensemble, puis [Place / Align (A)].

3.9 Rotation

Sélectionné I'objet sur lequel vous souhaitez effectuer une rotation, clique droit sur cet objet puis
[Rotate / Flip (R )]

v Fotaln Leit (D)
b Pl Horizorkal ]
Cpen SOt Fip virticd (4]
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4- Changer la couleur, le type de contour, etc...

4.1 Liste des écrans compatibles

. . . qn Designated No. of
Model Display D Display Color 12
ode isplay Device isplay Color Colors in Drawing
Blue-mode Mono- .
-3302 ; - '
AGP-3302B chrome LCD 16 Levels, 3-Speed Blink 16 Levels
AGP-3301L | Monochrome LCD Monochrf)mc 16 Levels 3- Monochrome 16
Speed Blink Levels

AGP-3301S | STN Color LCD 4096 Colors 3-Speed Blink 256 Colors

AGP-3300L | Monochrome LCD .\*Ionochrfmle 16 Levels 3- Monochrome 16
Speed Blink Levels

AGP-3300S | STN Color LCD 4096 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors
05536 Colors No Blink

AGP-3 r LC . 25 ¥

AGP-3300T | TFT Color LCD 16384 Colors 3-Speed Blink 6 Colors

AGP-3400S | STN Color LCD 4006 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors

. 65536 Colors, No Blink

AGP-3: r LC . 25 ¥

AGP-3400T | TFT Color LCD 16384 Colors 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

! - T g .

AGP-3500T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors

AGP-3500L | Monochrome LCD Monochra:‘nuc 16 Levels 3- Moruochromc 16
Speed Blink Levels

AGP-35008 | STN Color LCD 4006 Colors, 3-Speed Blink 256 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-3 ' LC : 25 :

AGP-3600T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-345 r LC . 25 ¥

AGP-3450T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-355 - LC . 25 ¥

AGP-3550T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-365 r LC . 25 X

AGP-3650T | TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors
65536 Colors, No Blink

AGP-375 r LC . 25 X

AGP 0T |TFT Color LCD 16384 Colors, 3-Speed Blink 6 Colors

4.2 Désignation des couleurs

For a 256-color supported model For a monochrome 16-level supported model

& Rerkangle 1

¥ Bowds [+ Ecrdar

lraTps [ Solim =l LneTope = aod Lie |

Lina Thichnaz: [i B Line Thickress = |

DbpiyCoks  [WO TS =] Hid Moo - Chsplay Calr  [CJ75 L |

Patew Coby Corvane Color @EBLE : 00160 G4) Patizm Color I Coressc. Calors 15 : (265 BEG. LES|
: “r o 1[I 10 LT
m = i ki St I.l. |i1“| " I|z 11 I 1 =

- o 1

Dizply Colr fue Dizplay Galor = -a|
e of Dske - Pattor Calr He. of Dot Faiiem Colce [ =l Bk [ *
F = F =] |

¥ Shadoe HHIE .Iﬂlﬂ H|.  RRE

Diacticn ol |lm = | s n H E . Ciraction (Ecram Fagrt =

Caloy = — Lok 13 -

Shadea'icth ﬂ n ﬂ . u | e ke Wth [T =n

- L) =0 i
HEEE o
BEE == |a|a|a]|a
<X >

3-8




4.3 Palette

curzanc Coloe: 17 : (2s5.285 258 Curras tolos (17 - gzmszsasn |
omE - mEm - g I e |
onnnnEDo - IE000
FOBRBGIEED O
FEECEEEE =] I=1C]
==« |- EEE &
] -
48 40 | 20| 8 ... H2 | 143 | 114 | 145 [ 118 f 44T | 118 | 119
[ [ [ [ [ [ | | o
« » =—= »
Currarc Color: []7 : (255_ZE5_25E) Curranc Coloe: []7 : (255 ZB5.25%)
e[ ]f=][] B BEEnnEEE
i EE. . B3 |EID [ BN | 12
=ECIED E
m w e m
=dl=l=]l ] B
a2EanE L]
3 1 23 |
B =]
[« ] « )

4.4 Clignotement

Vous pouvez faire clignoter un objet sur votre écran. La vitesse de clignotement se divise en 3 parties:
Lente, moyenne, rapide.

— 1% Border
Ling Tvee | = Sold Lins =l
Line Thickress |1—E!
Displap Color  [C17 =
Fatten Calar [ | By
—J= Fill
L Pattern [ MoPatamn




5. Editer une icone

5.1 Editer une icone

a
L/
T

~

B2

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur I'icéne .,3I

2 Déplacer le curseur de la souris sur I'écran, il devient =-|-=

3 Cliqué a I'endroit ou vous souhaitez placer le bouton. Le bouton s’affiche a I'endroit désiré.

4 Double cliqué sur le bouton, la fenétre suivante s’affiche.

[ SwitchrLamp [x]
I Swich Feae  Lamp Featue | Coke | Label |
5L_000 :

Cormen!

»3Datail

Select 5 hape
Hel HI | OKm| Caneed

5 Cliqué sur |lzl pour entrer dans la fenétre suivante.

Bit Address
[[PLC1}<00000 = G o
Copy from Copy to Bk Bk
Swaitch Swiitch alelc Sl el
| E|F 41 5| B
1 z] 2
1] Eni
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6 Entrer 'adresse du bouton étape par étape

Deve=P L [PLOT ¥ DeviewPLE [T x] DevisPLE [T ¥
i = O
Bock e =
ale]c el B E
Di i D§ E|F als|s
1
B[ e

e
'[F‘LE‘\ MO00100 ~| =
Copy from Copy to

Switch Si

witch

7 Cliqué sur [Select Shape]

# Switch/Lamp
Pz D

Switch Feaiurs LompFostwe | Col | Labe |
5L 0000 =

Commen!

¥ Lamp Fealur:

s2Digtail
Bil Address

|PLCT 00000 ==

Heb [H) or o] Cancel

8 [Select State Window] s’affiche. Sélectionner [State 0] et cliqué sur [Open].

i Select State window

bty oF Carcal

9 Sélectionné la forme d’icdne que vous désirez, puis cliqué sur [OK].

#* Shape Erowser

Fart Faletel iStandard Pats | Jefererce
Stefe Stat= 0 =

Mew Paletts  Create  Delzts

Par Mo ' iSW_.BDIG_UFF ' =

10 Faites de méme pour le [state 1]

#* Select State Window

[=] i+ select State Window

Larcel

H Carcel
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11 A présent, choisissez la couleur d’affichage que vous désirez, pour le mode ON et OFF

&% Switch/Lamp

i Suitch Festure | Larp Faalul abel | faeri i) _ SwitchFeature | Laro Festue Colet | Label |
5L_0000 3 5L_0000 3
Comment Select Stale " Comment Select Stats [N -

Disploy Color [E2 =l Biok fuore -] Display Color | I ¢ ~| Bink [lone ¥
Patin Curregpeilor: E2 : (0.255.0) Ftein Currers Color: B4 - {255.0.0)
Bordes Colon Barder Color

0FF

Select State lm o

Display Color o —

Solest Shape__|

4

12

= BEE=

Help [H] oK Q) | Caricel Helo [H] 0K (01 I Cancel

32
an

12 Cliqué sur [Label], et entrer le texte que vous souhaitez afficher a l'intérieur du bouton, en mode ON et
OFF

& Switch/Lamp

# Switch/Lamp [x]
Fat ID Switch Feature | Larp Feature | Colo I Pat D Switch Feature | Lamg Feature | Colr Label |
[5L_oo00 = [EL_on0n =
Cemment (% Direct Text © Teut Table Comment & Direct Text © Test Table
SslsclSlat‘ OFF | ' Select State [OM |
 Font Settings. - Font Settings
FotTwe  [SandadFon x|  Ske  [8x16dot | FotType  [StndadFot  v|  Ske  [Ex16det =l
Display Language [ascil =] Tewambute [Stndat =l Displey Langange [a51 =] Tenatbute [Staa =l
OFF STanT , Tont Color Bllmk_J Select State  |OFF > o (srnp TestColor Blink.
a7 =] [Nere = _) -] -
Select Shaps OFF Soeehe 7 Here
Shadow Color___ Biirk. Display Calor Shadow Coler__ Biink
- =l [Nere ] - Afee =
Backgrourd Cobr Bk Background Coor Bk

CopploAll Clear All Toorsparors =] [Nene 2] e Claar Al Taspaert o] [l 2]
Ehek Labels ey Labels

¥ Fized Postion T~ Traching

Row Spacing [0 =l |

[V Figed Posiion [~ Tracking

RowSpacng [T =18 [=|=|=

_ bt | [oXm ] con Help [H] OF@ | Cancal
5.2 Fixer des objets

A proximité de vos objets, une icbne apparait. Il s’agit de |/9| lorsque votre objet est libre, et de &
lorsque votre objet est fixé a I'écran et ne peut pas étre déplaceé.

Pour changer I'état de l'icone, cliqué simplement dessus.

[ B Baser [ Base1

Cliqué sur l'icéne L'icéne est rouge,
pour fixer I'objet votre objet est fixé
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Commutateurs

CHAPITRE 4

1. Créer un commutateur sur bit ... 4-1
2 B INVEISE e 4-2
3. ECHIre UNE VAIBUN ... 4-2
4. Incrémenter / Décrémenter une valeur . 4-3
5. Bit CONAItIONEl Lo 4-4
6. Bouton sur temporisation ......... ..o 4-5
7. Commutateur sur OFF aprés un délais ... 4-6
8. Commutateur bIiColore ... 4-7

9. Bouton actions MUIIPIES ... e e 4-8



1- Créer un commutateur sur bit

N

4 -

0

N

WUIN

W
= P =

1

A

b

o\

Créer un commutateur qui commute en ON tant que
I’'on appuis sur le bouton

~

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

5 Switch/Lamp [x]
P D Swilch Featurs | Suikeh Common | Lawe Featre | Coor | Label |
[5_o0m0 z
Cemment ¥ Sitch Feauie = - ‘q: =
Muli furction List “B i - W
e 8it Suteh ) word Somen  Soeciel  Ssecr
Swich  Chance  Swich  Gwich
Bladdecs il
[FLCTH0C000 [}
Selsct Sheps =
I~ NoShape
Hele [H] [ Cancal

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse

Bit &ddress

[IPLCTpe00000 ~=

lorsque I'on appuis sur ce bouton

Bit Address

i[PLU JM000100 h | (™ |

Al B|C ]
1] Eni
5 Choisissez [Bit Momentary] dans [Bit Action]
Biit Action
iBil Momentary lj

6 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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2- Bit inversé

= IRCOPIN- G
1= -l 1= r—
p NS

Créer un commutateur, qui
commute en ON aprés un 1er

appuis, puis qui commute en OFF

aprés un 2e appuis

Refaire exactement la méme manipulation que précédemment, et choisir [Bit Invert] dans [Bit Action]

Bit Action
Bit Irvvert ﬂ
3- Ecrire une valeur
Beep , . .
Créer un commutateur qui écris une
- D00102 - 100 valeur sur 'adresse définie par un
ity simple appuis sur le bouton
-\_l')

1 Cliqué sur l'icbne 8 o placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

(5 SwitchLamp [=]
PalID Gnitch Featurs | Smte Dommon | Lawg Feature | Coor | Label |
L0000 =]
Cemmen [ Suitch Featuo . = | = e
Mulifenchion List “‘ -W G W
W Swich Bl swkon | ot Somen oo Goloolor
Suich ) Chance  Swich  Swich
oid Addiets
[FLCTDCo000 ~=
Select Shepe | Weid #ctian Dta Typs
I HoShace [tz Dals =l Jpe =l
Bt Lengh
6B =
Covstant
......... Add
Copy and Add
Heb 1) oKD Cancd

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

Word Address

[PLC11D0000D ~|=

Word Addiess

B

@gg AlB|C e
a Ent
5 Choisir [Write Data] dans [Word Action]
YWword Action
[Write Data Ll
6 Entrer 100 dans [Constant]
‘word &ction Data Type
IWnte Data ‘_:J |Dec: ’__:'J
Bit Length
16 Bit o
Constant
100 -] g

|[F'LE1]DI]D1IJ2 vl =
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4- Incrémenter / Décrémenter une valeur

pBeep

B “p p102:[ 98] Becf—Jeep 101
_ uqy 100
M T) I
) 100 il E—
101 - [ 98]

A chaque appuis, on ajoute / retranche a la valeur précédente une constante

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

@ Switch/Lamp |
Pl 0 Switch Feature | Sk ch Comon | Lavn Festre | Cdor | Label |
Cermen! [ Gnilch Feaure . =Y .- P
Wullifurchon List “‘ w T W
il
Word Smich Bitswich| Wou  |Gowen  Specid  Selector
Seich ) Chance  Smkeh  Swich
. Woid Addiess =
[fFLCT o000 ==
Seloat Shape | Woid Aclion Data Trpe
I HoShaoe [wile Dala = Jo= |
Etlengh
0 -
Corstan
Cogy arcl e J
el ) ok il Cancd

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

& Input Address

‘Word Address v OO wiord Address
[PLC1]D0000D -l Mim [PLCTDO0102 ]
) [ B2k : o8
Click alo|c 7|als
B SR E 4| 5|6
e
a Ent
5 Choisir [Add Data] dans [Word Action]
Word Action
|Add Data -l

6 Dans [Addition Base Word Address], entrer I'adresse du mot que vous souhaitez modifier a chaque
appuis, et entrer 1 dans [Constant]

Word Achon Data Type
[dd Data | [ =

Addition Base Word Address Constant
[PLCIpO0I0z ]|+ | =)

[~ Continuous Add Feature

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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5- Bit conditionel

Beep ( (_j Aprés chaque appuis, la valeur est comparée
D00102 avec une constante prédéfinie, si la condition
y « Valeur plus grande que la constante » est

{ J ~64 — validée, le bit commute sur ON

vy

o

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Swich Feature | Swikch Cermon | Larrg Featsz | Coior | Lbel |

fLoom =]
s s & ||y s
[ Mulli.retion List B | e w
el Bitsweh | word Seien  Specid  Selector
Swich  Chane  Satch  Swich
Biaddes: B
| REEG] ==
Selszt Shepo e
= Bldciin
NoShape Fom =
Add
Copy and Add
HebHI | okl Cancel

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu'il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

# Input Address

Eit Address

BilA-ddeSS
|[PLcw<00000 ~|l= [PLC1]M000100 ~|l@

5 Choisir [Comparison] dans [Bit Action]

Bit Action
] Comparizon j

6 Entrer 'adresse du bit de comparaison, choisissez votre condition de comparaison et entrer 64 dans
[Constant]

Bit Action Data Tupe
I Comparison ﬂ Dec ¥
Cormpanzon
Comparigon \Word Address Condition Constant

{[PLC1)DO0102 x|

— =

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]

4-4




6- Bouton sur temporisation

ConD
_,\lmolo_ Créer un commutateur qui commute sur ON si I'on
Beep reste appuyé sur le bouton durant un certain temps

[@ > p > D@Beep

K/ (Wait time) l\ /

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Switch/Lomp =1

Fal D Gwioh Featurs | Spkch Comman | Lare Fesbure | Coior | Latel |

Commenl [¥ Swiich Festue = o |°‘_‘J oo
| Mullifuanction List B | =
it e 8it swkoh | wond Somen  beood  Goloolor
Suich  Chane  Swich  Swich
. BlAddes: » cee
[iFcer oo -
Seloct Shepe -
= BlAcin
NoShae T —
E'o;mﬂhdmAi
o ] O ]| m |

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

i Input Address

Bit Address Bit Address

= Daviemrpit JFLCT =
[PLCT 00000 M || R T [PLCT]M000100 hd |
Back = Cir
Gﬁ whle| e
o ] i 416]| 8
]
0

5 Choisir [Bit Set] dans [Bit Action]
Bit Action

| Bit Set Rd

6 Coché la case [Delay Feature], sélectionné [ON Delay] et entrer votre temps d’appuis prolongé

5 v Delay Featue
| Delay Action Delay Time

|ON Delay =] B =) |

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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7- Commutateur en OFF aprés un délais

@100:0FE

N/
@ _I I_ Créer un commutateur qui commute sur OFF aprés un
0 délais prédéfinis suite a un appuis sur le bouton

| (After 3 seconds)

1 Cliqué sur l'icébne 8 ot placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Switch/Lomp =1

Fal D Gwioh Featurs | Spkch Comman | Lare Fesbure | Coior | Latel |

Commenl [¥ Swiich Festue = o |°‘_‘J oo
| Mullifuanction List B | =
it e 8it swkoh | wond Somen  beood  Goloolor
Suich  Chane  Swich  Swich
BlAddes: cee
JiFLe peocoon -
Seloct Shepe -
= BlAcin
NoShae T —
add
Comy andbed
Heb | oKl Cance!

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

i Input Address

Bit Address i B Address
L i N Fons— S
: - C—E2{T

Back i o
<) el | el
D] E|F

ala]s|w
@
-

5 Choisir [Bit Momentary] dans [Bit Action]

Bit Action
; Bit Momentary j

6 Coché la case [Delay Feature], sélectionné [OFF Delay] et entrer votre temps de délais

¥ Delay Feature
. Delay Action Delay Time

[OFF Delay = =z

7 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]




8- Commutateur bicolore

- _ON_> N Créer un commutateur qui change de couleur

ki - _ apres un appuis sur le bouton
m -y -@-

7
S
'l.' '\']
(] Mm100

1 Cliqué sur l'icéne ® placé le sur I'’écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

7 SwikchiLamp

Pl Switch Featurs | Suteh Doruon | Larg Featurs | Coor | Label |

[f_oom =

Cammen! [V Swich Featue =y = - P
" " L \q
liurcion L. “B
BiSuten BitSwien |Wod  Gomon  Scecll  Soeslor
Swich  Chawe  Sakeh  Swich
. Bradten: g
T
[ toma | ot | Coprio
L it

Select Shope.
Blacion
I Nothas |
Add
Dee
Copp and Add
Heb HI ORI Cance

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Spécifié 'adresse de son bit, sur lequel vous voulez qu’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

& Input Address

Bit Address Eit Address
I DavizzeP L [FLLT 'I -
|[PLCW<UUUUD ¥ 3 R — ilPLC'ﬂ]MUUUIUU -\
Bock o
alafc| EIE
o | E|F |

=) I e

5 Choisir [Bit Invert] dans [Bit Action]

Bit Action

| Bit lrvert ﬂ

6 Cocher la case [Lamp Feature] et entrer I'adresse du bit que vous voulez commender

Switch Feature | Switch Common ~ Lamp Feature ] Color | |

¥ Lamp Feature
Bit Address
[PLCTMoooion— ~ ]

Copy ta
Swatch

7 Sélectionné vos 2 couleurs souhaitées

Switch Feature | Switch Common | Lamp Featwe Color iLaheI | Switch Feature | Switch Common | Lamp Feature  Color ]Labﬂl |
Select State | OFF -] Select State |E|N j
Display Color |0 2 ~| Bink |N|:une vI Display Color | I 4 =] Bk [None =]
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9- Bouton actions multiples

Créer un bouton qui exécute plusieurs actions

Be ep . 1. Ecrire 100 dans le mot D102 ‘\
\'< 2. Mettre le bit M100 sur OFF en méme tem pS
. / 3. Changer d'écran
_/ J

1 Cliqué sur l'icone & o placé le sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Parl D Seh Featurz | Steh Common | Lavp Feates | Coor | Label |

s_0000 =

Cormmen! [ Guiteh Fentuie

Muli h.ricton List

Select Shepe

I™ HeGhace

Copy and Add

[WodSmich

Add

Sl

Dit Surkeh

Word Addiess

“hoid Achion

V|5 8 @

Sercen Special Sedeclor
Chance  Swich  Swich

[FLCTDO0A0n =]
Lo fom e | | Gogti e

Data Tpps:

[tz Date

5

[oex =l
Bl Lengih

B BE Rl

Cormtant
5 |

Hek [HI

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

Lo

4 Spécifié 'adresse de son mot, sur lequel vous voulez qu'’il agisse lorsque I'on appuis sur ce bouton

Word Address o
[PLC1]D 00000 M |[= |

5 Choisir [Write Data] dans [Word Action]
Word Action

& Input Address

Davic=/FLE |FLCT

O | E—
| s _or |
E [BEE
D F I 41 5| &
Al f
I

|Write Data

=

Word Address

[PLCIIDOD102 -1

6 Entrer 100 dans [Constant], et la 1ere fonction du bouton est terminée

Data Type

[Dec
Bit Lenath

E|

[16Bit

Corstant

E|

|1DEI

=S
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7 Cliqué sur [Add] et sélectionné [Bit Switch]. Lorsque I'écran change et affiche les paramétres d’un bouton
sur bit, le [Bit Switch] est ajouté dans [Multi-function List]

| Bit Switch Switch Feature | Switch Commen | Lamp Feature | Color | Label |
O elete ‘Word Switch
m Change Sereen Switch V¥ Switch Feature __, s ti
=  SpeddlSwtch Mulifunction List —'é : o
Bit Switch  ‘Word Scree
Switch Chan
Bit Address

Fconn

8 Spécifié I'adresse du bit que vous souhaitez faire commuter sur OFF lorsque I'on appuis sur le bouton

Bit Address
|[PLI:1 000100

-l

9 Choisir [Bit Reset] dans [Bit Action], et la 2e fonction de votre bouton est terminée

Bit Action

|Eil Feset j

10 Cliqué sur [Add] et sélectionné [Change Screen Switch]

Delate

Copy and Add

Bit: Switch
word Swikch

Change Screen Switch

Special Swikch

L

Switch Feature ISwitch Common | Lamp Feature | Color | Label |

v Switch Feature

Mult-function List
Wnrd Swm::h Bit Switch  Word
Lhange Screen Suatch .
Sereen Chanage Action
Screen Change ll

11 Select [Previous Screen] dans [Screen Change Action], la 3e fonction de votre bouton est a présent

terminée

Screen Change Action
| Previous Screen j

Screen Mo
[ — 2| (1-9999)
IT Hierarchica! Screen Chanos

12 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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Changer d’écran

[ CHAPITRE 5 )

1. Changer d’écran par un bOUTON  .....uiii e

2. ECran de demarrage ........c.ouiiniieii it



1- Changer d’écran par un bouton

[Saﬁnqs hp.|15cmn]

Screen No. 10

fcfive (perations Soeen|

Changer d’écran par un simple appuis sur un bouton

1 Cliqué sur l'icéne 8 o placé le sur I'écran

[5: Iluu1‘

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Switch/Lamp

[=]
P=1lD Sich Feature | Swich Cormon| Larg Feanre| 2o | Label |
5L_oood 5:
Cermen % Suich Festue - =y ==
[ 1 N
Hulihreene: B i )
R BGmch  wort Scecil  Solsclor
Switch Swkeh Swteh
5 creen Change Actin
Screen Crange -
e | —
> 1 - 8989
Select Shepe &=
I Mo Chaee

I Hizrerchical Serzen Charge

Hel [H)

3 Sélectionné la forme du bouton, en cliquant sur [Select Shape]

4 Sélectionné [Screen Change] dans [Screen Change Action]. Entrer le numéro d’écran vers lequel vous
souhaitez vous rendre par I'appuis sur le bouton dans [Screen No.]

Switch Feature ] Switch Common | Lamp Featuie | Color | Label |
¥ Switch Feature

[ [y -t ‘ a
Multi-function List > 2 L E
Change Screen Switch = =
Bit Switch  Word Screen Spi
Switch Chanae Sw
Screen Change Action
Screen Change -
Screen No.
2 |1 - 9999)

I Hierarchical Screen Change

5 Si besoin, modifié la couleur du bouton et I'affichage de son texte en allant sur [Label]
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2- Ecran de démarrage

Power
ON

fefie Operalig Saeen|

© Choisir quel écran s’affichera lors du démarrage

T

1 Sélectionné [System Settings Window]

Crizplap 5 elings

in Uit Gk
Loqic Proarzr 5 elings:
Wideo/Movie Bettiags
Foni Selting:

Peiiphera zettngs

Penpeereal List
DeviedPLL Setlings
Prireer Satings
Bar Code Setlings
Sk Setfngs
140 Lonvecr Sethgz
FTF Sorver Seltings
adem Seting:
Widen Module Settinrs

‘ S Sisle Fl!_ sddie |6 Com [BE Seiee |

2 Sélectionné [Main Unit Settings] dans [Display Setting]

Liogic Program Seftrgs
Video/Move Settngs
B Sertirugg

3 Dans [Initial Screen No.], entrer le numéro de I'écran que vous souhaitez afficher au démarrage de votre
écran

Main Ut Setings
Dizplay Selting: ; Operabon Sefbngs i Aclion Setinas ] Loaic Settings Suslem froa Setinas |

—5rrest Saltigs

Inkial Serseet M. = )

Data Type of Displap Soesn No. e Hn O HCD

Change Sereen from Man Unk
¥ Reflect i Daviea/FLE

Starl Time w‘ﬁ Sec

Stendby Mode 5 etings Mere =
Standby Mads Time i E M
ChargeTo Sorasn Mo, in Stardby Made || — [
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Lampes

CHAPITRE 6

1. Allumer / Eteindre un voyant

..................................................................... 6-1
2. Créer un voyant sur plusieurs états ..o 6-2
3. Voyant sur un mot (jusqu'a 16 &tats) ..........ccoiiiiii i 6-3

4. Procédure pour la création d’un voyant



1- Allumer / Eteindre un voyant

Turned -\-.
X100: OFF OFF

-k

o

X100 0N Turned ON

9@

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur I'icéne @ pour
placer votre voyant sur I'écran

La couleur du voyant est différente selon son état

2 Double cliqué sur votre voyant, la fenétre suivante s’affiche

wibed
B dedizis
FLCFOOD =]l

fcan Coppa
S | S

Seleck Shaps

3 Sélectionné le modeéle de votre voyant ON (State 1) et OFF (State 0) dans [Select Shape]

ED) .

4 Entrer 'adresse du bit qui change I'état du voyant

Bil Aclirozs Gl lneut dicees: Blies
[Fecthou— o - Fovers S
' e =i i
Back =3
ol elc| 7|83
o | E|F | 4| 5|6
:
o

5 Cliqué sur [Color] et entrer les paramétres de votre voyant ON et OFF

Switth Festue | Lap Featne Golor ILahd |
SelctSlab= | OFF -]

Display Cober [N O x| Bink [None 7]

Faltein | MoPatsm -

Boder Codor [ 17 =l Blink [Hore =]
6 Cliqué sur [Label] et entrer le texte que vous désirez pour le voyant ON et OFF

 Diact Tewt: I Teek Table

Seleel Stata [State 0 =

| FontSetings
| FeiTpe  [sendadfur =] See  [EetGa [
| Disthey Lenaueme [0 =] Testdinbte [stancord |
= aColr Hirk,
=7 Afhwe =
rarop Lot lirk
cokgiound Cobar__ 0l
oo oAl e | [Terepeet =l [le 2]
Labels Labeis

¥ FedPoation [ Tachine

Row spacka [1 =




2- Créer un voyant sur plusieurs états

e
// éb Vous pouvez créer un voyant qui posséde 5

états différents, donc 5 couleurs d’affichages

o Noverght X101 Groan différentes, suivant I'opération qu’il regoit

E%E

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur I'icéne & pour
placer votre voyant sur I'écran

2 Double cliqué sur votre voyant, la fenétre suivante s’affiche

wibed
B dedizis
FLCFOOD =]l

fcan Coppa
S | S

Seleck Shaps

3 Sélectionné [No. Of States] — [State Switch Condition], puis entrer le nombre d’état que vous souhaitez
pour votre voyant

Swiech Featirs | Suizh Comman LamoFesties | Caoe | Label

W LampFealuin
* Ehaddess O wiod Addnss

Ho. of Glabet Bt Addess 1
— e
St Svanch Concion EtAddes: 2
[ Charce Cordition by Bt B S
Ethddress 2
JIFLEA 000
Etiddess 4
[IF g

4 Entrer I'adresse du bit qui change I'état du voyant
Bit Adddress 1

Bil Addrezs

7
[elf]  4ls]s

1

0

5 Faites de méme pour les autres bits de votre voyant

Suilch Feahwe  Lamp Fasua | Coo | Labdl |

¥ Lo Feawe
@ Bibdoezz O word Adckezz

Ma. ofSlates B Ackioss |
- [PLctranio Q[
5l 3 wich Cordilicn B Acdmss 2
|Chenge Corebon by G = JPicizomne |
Bt Addres: 3
[Fcimmm ]|
B Acdess 4
| GERECCITE [

6 Pour terminer, modifier comme vu précédemment les couleurs et les textes de votre voyant selon son état

6-2



3- Voyant sur un mot (jusqu’a 16 états)

D100 [i5 [1a] [ Toafoaoz[oifool Changes with up 10
Four combinations of 00 bit to 03 bit 16 colors
State 03 Bit | 02 Bit | 01 Bit | 00 Bit

Display Color . . e

Swecd] ave | o [0 L0 0 Un voyant peut afficher 16 états différents avec
Statez| velow | 0 | 0o | 1 | 0 pour chacun d’eux une couleur définie
State 03 Green o 0 1 1

\ 4

_/'
[
R RERENE

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur I'icéne ¥ pour
placer votre voyant sur I'écran

2 Double cliqué sur votre voyant, la fenétre suivante s’affiche

- SuattchyLame [=]

Pal & Swich Fasiuae | Swich Comman LambFeaiuis | Color | Label |

wibed
B dedizis
FLCFOOD =]l

fcan Coppa
e | S

Swiich
Seleck Shaps

3 Sélectionné [Word Address]. Entrer le nombre d’état que vous souhaitez pour votre voyant dans [No. Of
States]

Sritch Frabee | Switch Commen Lanp Fasture | Color | Labed |

¥ Lamp Featurs

© Bt tokdess | @ Wword deddess
bch e e
[i& =k | GEEET A (]
Stale Switch Condtion Serulo o
[ Change Candiion by Daia =]

4 Spécifié 'adresse qui affichera les différentes couleurs de votre voyant dans [Word Address]

word Addiess —— Woddddiese
;IF'LE‘IDEI[IEII]EI v; R PLC B §|F'Lc1]nm1m ~| =

/:! [ =]
'/CEK 5 Back | o
WS sl 6] e HEIE

| E F| 4| 5|6
il B
o| En

5 Dans [Select Shape], sélectionné le modele de voyant pour chacun de vos états

6 Cliqué sur I'onglet [Color] et paramétrer votre voyant pour I'état 0

Swilch Featuie | Switch D:mmnni Lamp Featre  Color | Lzhel |

Bordei Color ;I:I? | Bink iNDnB Li
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7 Sélectionné [State 1] et attribué une couleur a votre état 1. Puis faites de méme pour chacun de vos
états

State Description
Bit03 Bit 02 Bit 01 Bit 00

{;I:I: ?i E E E : ST ySraeEl:Z] Switch Fealure ; Switch Common | Lamo Featue Caler | Label i
[State 2] [} 0 1 [ r
[State 3] ] 0 1 1 Display Calar Selec: State | Stale 1 | Bifl =0M.
[State 4] [} 1 0 ]
[Siate 5] 0 ! o ! Fattern Dlispbay Color | 0 4 =Bk [Non= 7]
[State 6] [} 1 1 [}
[Siate 71 0 T 1 1 Patrem | Mo Pathern =l
[State 8] 1 0 0 0
[State 9] 1 0 0 1 Biorder Color
[State 10] 1 0 1 0
[State 11] 1 0 1 1 Biorder Cokr [T | Blik ;Nnre _:_J
[State 12] 1 1 0 0
[State 13] 1 1 0 1
[State 14] 1 1 1 0
[State 15] 1 1 1 1

8 Pour terminer, cliqué sur [Label] et entrer un texte pour chacun de vos états
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4- Procédure pour la création d'un voyant

Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Switch Lamp (C )] — [Lamp (L)] ou cliqué sur 'icéne @ »our placer
votre voyant sur I'écran

b Larp (C) it Swikch (E)
Word Swkch (W)
T E ) Change Screen Switch (C]
Keypad (B} Spedial Switch (B
Koy (K] Selector Switch (31
Lamp (L)
Graph (=)
Hstarical Trend Graph iH)
Data Block Cisplay Graph iL)

&

Double cliqué sur votre voyant, la fenétre suivante s’affiche

3 Sunch/Lamg =]
FalD SR ey [TS S B
o0 =
Comment
[
f-=F]
b
e
Copicm | Coppio
Sueh | S
resit) Careel

Pour afficher un voyant ON/OFF sur Pour afficher un voyant avec plus de
un bit, spécifier 'adresse de ce bit 2 états différents sur mot, spécifier
'adresse de ce mot en fonction de
Swatch F&alue} Switch Common  Lamp Feature: | Color | Li son etat

Switch Feawrz | Swich Common  Lare Festure | Color | Label |

¥ Lanp Fealue
[v Lamp Feature
G Bithddess O WerdAdirees

Ko, of Glabes B Addezs 1
ap
Bit Address Stare S wilch Condiicr Bi Address 2
,——| | Chang= Condtion by Bit Corbinstion » | [[FLET 00000 =55
[PLE1 00000 e Ok Address
Copy from Copy to -

Switch Switch
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&

Cliqué sur [Color] et paramétrer I'affichage de votre voyant

Switch Feature ] Switch Comman I Lamp Feature

Label |

Select State  [State 0 ~| anorr
Display Color |32 »| Blink |Hone j
Pattem | Mo Pattem ;I

Border Color |17

x| Blick {None x|

&

Cliqué sur [Label] et entrer le texte que vous souhaitez associer a votre voyant, suivant son état

Swatch Feature ] Switch Carnmot ] Larnn Featune ] Calor

{+ Direct Text (" Tew: Tabe

Select State | Siate 0 ~| &l0FF
Frnt Settngs

Font Type Standard Fomt - Size 3% 16 dot -
Display Language | 450 +| Test attrbute |Standard |
Opcrotion Lome Text Calar Rlink
—v -=| [Mons i
Shadow Color Eliik:

[ =l |
BackgoundCalor  Blink

Copy toAII‘ Clear & ‘ Transparent ] =

Labels Lalwls

[¥ Fised Prsiion - [

Fow Spacing [0 5; ﬁ

:

Cliqué sur [OK] pour terminer la création de votre voyant
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Affichage et entrée de données

CHAPITRE 7

1. Afficher / Entrer une donnée nUMErique ..ot 71
2. Afficher / Entrer une donnée texte .. .....oiiiiiiii i 7-2
3. Afficher une valeur numérique en tantqu’alarme ..o 7-3
4. Codage de couleur et affichage de plusieurs gammes ...............coooeiiiiiiiiiinienn.. 7-5
5. Affichage de la date et de 'heure ... 7-7
6. Entrées différentielles ... e 7-8

7. Modifier les valeurs par addition / soustraction ... 7-10



1- Afficher / Entrer une donnée numérique

(D100 = 128)
e A

A partir d’un clavier numérique, modifié votre valeur facilement

Touch and... Madify data with number pad
Beep o 3
LJ 8g,, EIEIEIC]
0 [GE]
0?03 P
N \Dess)

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @
et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

PatD B Sarine Iuwsuw ([T g [ —
prme =
Cornest
[
fsk | Dy pamre Sk S e
G Honiorwnd e st
T — [ R T

T Sacky I Deshay Fangs

Dastpe [Eexbec 3] [ osow  F il

Help HI oKg | Ceed |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

onitor \wiord Address
i[F‘LC1]D unuil -

Monitor 'word Address

| RN =]
/’

/Cllck )

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Moritor Woid Addiees
[PLCTID 0000 = ™ Inoul Peimic

[ Specify InputDisplay A ange

Datz Tppe Sion /- |

6 Cocher la case [Input Permit]. Cliqué sur I'onglet [Input Permit] pour afficher les paramétres. Vérifier que
[Enable Popup Keypad] est coché. Vous pouvez a présent entrer une valeur numérique a partir du clavier

qui s’affichera sur I'écran
Blesic Settings |Dixn|au Setlingz 3 ﬂ]almedanen'rmi Plur_*essin

R

Mumesic Text Display DiaterT me Statiztical Show Limit Y alus
Dizplay Cizplap Diata Display

Rluviten beefund A e

el il

[ Specity Input/iizplay A ange

[iata Tppe ilBEilDo: "i I Sign+l
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2- Afficher / Entrer une donnée texte

D100 [4] A 4
I3”"_ Text data

Tharacters displayed >

JAPAN

Dluzm

A partir d’un clavier, vous pouvez modifier le texte que vous
souhaitez afficher

D100 [A151418
c H
D101 [4]9T41E

Touch and.

I N
D102 [4[110,0

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Text Display (S)] ou cliqué sur l'icbne @ et
placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Dot Displsy [=]

st | LT P |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Cliqué sur [Basic Settings] puis entrer le nombre de caractéres que vous souhaitez afficher dans [No. Of
Display Char.]

Basic Selina{ {1

- Foni Setings
ForeType  [SterdaciFon  +| Sies [ 8= 716 dot =l

Displey - [asm | Tewdmies [Serded I |

HO of Displa Char
5 = | IS Fived Fosition

EE =

5 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera le texte a afficher

Monitor wiord Address tonitor word Address
[FLCAIC 00000 » e - [FLCT]0001 00 v|I=
— W
(_Click_/\l L =
T | cf [Ffu]s
o|eff] 4s|e
i
0! Enl

6 La derniére adresse du mot est affichée

Monicor Ward Addrese
P00 0 &= [ Input Peimi
-
[ilPLn:HDumnz J

7 Cocher la case [Input Permit]. Cliqué sur I'onglet [Input Permit] pour afficher les paramétres. Vérifier que
[Enable Popup Keypad] est coché. Vous pouvez a présent entrer un texte a partir du clavier qui s’affichera

'z
sur I'écran
Basic Seligs | Dicpiay S etae | Enlusamn-

Display Dtz

g @ 4 b T

Mumeiic Teut Dizplay DatedTime Stalislical Show Limit 'Valus.

Disely Diply  DelaDistlay
Morinarwond Addrees oDl
JirLeTIpa0T g inpuiPemi |

[PLCTpOmoz




3- Afficher une valeur numérique en tant qu’alarme

-~ Set anumerical data range and. -

Irvald T OK ’r Imvvadict

' 100 Entrer une gamme de valeur numérique. Si la valeur numérique
Minimum Maximum ) 5
se trouve en dehors de cette gamme, alors sa couleur d’affichage

(owo=5 ) change et I'utilisateur est avertis de ce dépassement de seuil

m - Mormal calor
\ D1UU- 120 |

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Base Satinr | Dinok Sekis | MerrvCobe Setiras | Prcasnal

ﬁEHJ@Jﬁ

mee | TeMDiEB,  DaeTme Sk SheLmavaus
Dula i

Mo cawond Ackhess whdd

TRLCT ) =]al Inpet Perrat

T Sacky I Deshay Fangs

Dastpe [Eexbec 3] [ osow  F il

oK | ceed |

Heip HI

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

=] onitor \wiord Address
. » [FLC1]0001 00 ~||&

Monitor 'word Address
[FLETID 00000

NheR

al|=fe|~

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu ‘wod Addiess
™ Inpul Peimi

i sinet T R




6 Cliqué sur [Alarm / Color Settings] et cocher [Alarme Settings]

Borm Calor
7 =Bk [None ¥
Muruuic Vabsm Cokr

_sebashes | o5 ek e 3] |

Shackay Cekr

Hew e o
Pk Cokr

LR - =Bk [fime 3
Faran
[ Ha Falier, =

8 Uopnilima 5T El |
Han Cokr
Hurverc i Dol R

S T o | L |

e ok ] o |

7 Dans [Alarm Action], sélectionné si vous souhaitez une méthode « direct » ou sur « adresse »

Alarm Action I Direct Y l

8 Dans [Alarm Range], entrer les valeurs des seuils haut et bas

[13]) E
s CLR Cancel s
Upper Linic [F5535 =) » S EEEEEE » Upper Linit 100 =4
4 B fi [ o
1 2 B E F
" S

9 Dans [Alarm Color], sélectionné [Numeric Value Color] et [Plate Color]

Alarm Calor

Nurneric: Value Color AELN
|-d j Hlink. |None j lB j oy |None j

{0 x| Bink [none <]




4- Codage de couleur et affichage de plusieurs gammes

Set a Plate Color and Numeric Value
Color to each range and...

Red ﬂ*\’c\low 1\7" ax

-

MIN
ZDD SDD BDD
(p100-30 ) En attribuant une couleur pour chaque gamme, les valeurs

: ) changeront de couleurs des qu’elles atteignent une autre gamme

N
)
',

~ Yellow

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icbne @
et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

Farn a ws-m; |nmsum | MerrvCeba Seviras | Procasin|

fromn =
Corun
[
m::.k Teibk G e i\mm-\hhe
- Haniowied A ]
G @l i Pt
thee | T Sk e
I s
e Destpe [1EEebec @] [ osames [
Help HI kg | Ceed |

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher

Moritor ‘wiord Address M Eites :
;[F‘LC‘I]DEDUED Ml P e [FLCA]D 001 00 vl|=
—— |1m
Click ) v
'_ | if [EEE
| F | 4 5|6
1123
a Ent

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Moribor Wod Addiees
[PLET D000 B |[== | I Inpul Peimi:

[ Specify | nputDisplap A angs

Diat Tppe i I sin+- [ Ao




6 Cliqué sur [Alarm / Color Settings] et cliquer sur [Detail]

]

e 1) oK) Concal

7 Dans [No. of Ranges], entrer votre nombre de gammes

(No of Ranges 4 -
[es] cr Cancel

7 8 9 A B8

5 ] C D

1 2 3 E F

T e

8 Dans [Specify Range], spécifié votre méthode de prise en compte des gammes

Speciy Range [EESECRNN - |

9 Sélectionné 1 a partir de [Alarm Color Display Bar], puis entrer les valeurs mini et maxi de votre gamme 1

Range

Range No. |0 <= RangeD1 < 16384 5

Rngert Vi, P = T =T
Max 200 B
Value — g

10 Dans [Alarm Color], sélectionné la couleur et la bordure que vous souhaitez pour les valeurs situées

dans votre gamme 1
Numeric Value Color Plate Color
||:E Ll‘i”k |Nnna ZI |-1 LI Blink |Hnne zl

11 Faire de méme pour chacune de vos gammes




5- Affichage de la date et de I'heure

[| 2005/01/20 (Thu) 09:32 |] Vous pouvez faire apparaitre la date et I'neure sur votre écran

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Text Display (S)] ou cliqué sur 'icéne E| et
placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

I BasicSeltngs | ColorSetinas |

PatiD
pooorz = Disply Dsta

— @1@@@

Numeic Tex Display Time | Statisical  Show LinitValue
Disply y ) DateDispay

FontSetings

FontType [SongwdFent x| Size [ewisaa ]

Select Shape TenAuibue [Sndad ]
L loshes  Dae ] -

1% D3y O The Wesk

7 Tine [oremmss <!

Previow

=) ol a8 Mor) e s 1
() ok @) Concl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Paramétrer la forme d’affichage de la date et de I'heure dans [Font Settings]

Fort Settings

Font Type Standard Font > Size 8% 16 dot -
Text Attribute | Standard ¥

5 Modifier le format de la date dans [Date]

v Date | pwimm/dd d|
yy @@mm @Edd @@
v DayOf The W
v Time
dd/mm/20yy
6 Pour afficher le jour, cocher la case [Day of the Week]
7 Sélectionné le format de I'heure dans [Time]
¥ Time hhcmm:ss ;j

hh:ram: ss
thh:mim
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6- Entrées différentielles

Lorsque votre premiére entrée est confirmée,
VOus pouvez saisir une seconde valeur dans un
second afficheur a partir d'un méme clavier

D100
D101

D102

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icéne

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

FaED Hasc Satizs | Dickey Sz | WesrvToby Sevinas | Procneeina|

W“HJ@Jﬁ

i
Haniowied A E ]
TR =@l Irput Formt
™ Spact I Dieghy Fenge
T Hes
= Dantior [iEGepee =] Fosones

oKp | Ceed |

Hep Bl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher
Monitor 'word Address

W onitor *wiord Address
[iFLcEconco ~| = » et BT - [FLCTJD 00100
p— =
(_Click_)l = ==
— | if [EEE
[efr] Tels]s
1[a]a
0 Eni

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu wod Addiess
™ Inpul Peimi

™ S+ "R




6 Cocher [Input Permit]. Cliquer sur I'onglet [Input Permit]. Vérifier que [Enable Popup Keypad] soit coché.
Vous pouvez a présent entrer une valeur numérique a partir du clavier qui s’affichera sur votre écran

Basic Settings |Disn|av Setftings 1 AIarm:‘CnIanellinusl Processing | Input Permit

R R

Numeric Text Display Date/Time Statistical Shaw Limit Value
Display Display Data Display
Monitor Word Address >>Detail

|[PLC1IDO0 00 =&

™ Specify Input/Display Range

DataType [16BitDec v| [ Sign+/- r

7 Cocher [Designated Input Order]

v Designated Input Order

8 Dans [Input Order], sélectionné I'ordre dans lequel seront effectuées les saisies

Input Order |1 3: g




7- Modifier les valeurs par addition / soustraction

ETE‘B;:D A partir de 2 simples touches, modifier a souhait
? P votre valeur en ajoutant / retranchant une valeur
constante a chaque appuis

1 Sélectionné dans le menu [Part (P)] — [Data Display (D)] — [Numeric Display (N)] ou cliqué sur I'icéne

et placer sur I'écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

FaED Hasc Satizs | Dickey Sz | WesrvToby Sevinas | Procneeina|

W“HJ@Jﬁ

i
Haniowied A E ]
TR =@l Irput Formt
™ Spact I Dieghy Fenge
T Hes
= Dantior [iEGepee =] Fosones

oKp | Ceed |

Hep Bl

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Dans [Monitor Word Address], entrer I'adresse qui changera la valeur a afficher
Monitor 'word Address

W onitor *wiord Address
[iFLcEconco ~| = » et BT - ffFLeipeoi
p— =
(_Click_)l = ==
— | if [EEE
[efr] Tels]s
1[a]a
0 Eni

5 Entrer le type de donnée qui sera affiché dans [Data Type]

Mmlu wod Addiess
™ Inpul Peimi

™ S+ "R




6 Pour placer le bouton qui effectuera 'opération « ajouter », cliqué sur 'icbne # et placer votre bouton
sur I'écran

7 Double cliqué sur votre bouton, la fenétre suivante s’affiche

& switch/Lamp

Pat D Switch Feature | Swich Cornmon | Lamp Feature | Color | Label

SL_0o0n = 1
‘Commanl I fEiich Featie | L-' i ‘TJ Eﬂ% T
Mulifunction Lt -‘ l’ﬁ &y @)
[w/ord Switch
Bl Switch | “word Soeen  Spedal  Selector
Switth  J Charae  Swich  Switch
Word Addiess
[FLCTID00000 |
Select Shaps Ward Action Data Type
I~ Mo Shape [\wite Data =l |pec =l
Bit Lenoth
16 Bit E
Carstant
T =] |

Add
Cooy ard Add

Help (5] Cancel

8 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

9 Entrer 'adresse sur laquelle sera écrite la valeur a ajouter aprés I'appuis sur ce bouton dans [Word
Address]

Word Address
[iPLCTIDO0100 ~|=
10 Choisir [Add Data] a partir de [Word Action]
‘Word Action
[4ddDats |

11 Entrer 'adresse sur laquelle sera ajouter la valeur dans [Addition Base Word Address]

Addition Base Word Address
[FLC1)DOOT00 | =

12 Dans [Data Type], choisir [Bin] et dans [Constant] entrer 1 puis cliquer sur [OK]. Le bouton avec la
fonction « Addition » est maintenant terminée

13 Faites de méme pour le bouton de soustraction, en sélectionnant [Subtract Data] dans [Word Action]

Ward Action
| Subtract Data ﬂ




Modifier et afficher du texte

[ CHAPITRE 8 )

1. Modifier et afficher des MesSSages  .......oiiiiiiiiii i

2. Changer le texte affiché



1- Modifier et Afficher des messages

| Abnormal Pressure I

(-]
TeTeeTet
[=1le sjoi= |
ST |

Vous pouvez attribuer un message texte a
chaque état de votre bit

il 'QE E ( Confin Rack Enabled |

1 Cliqué sur l'icbne et placé I'afficheur sur votre écran

2 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

#* Message Display [x]
PatID Basc Setings | Disolay Settinas | Color Settinas |
itD_0000 E]
Dispiay et
Comment
Diect Input J Text Display
Mads Addrass
Bit 2 PLC 00000 =
Select Shape i ! j L a J =
Help [H) Cancel

3 Sélectionné la forme de votre afficheur dans [Select Shape]

4 Choisir la méthode que vous désirez pour le changement des messages

Mads

| Wword W I

5 Dans [Address], entrer 'adresse sur laquelle le message sera affiché

(# Input Address
e Device/PLE [PLCT - » R
[PLC1JD00000 ~|= S -
| |
o
[alele [ZE[E
DI E F§ 4|5| &6
EEE
HED

6 Sélectionné [Display Settings], puis [Text Type] en tant que [Direct Text]

i Message Display [x]
Pat 1D Basc Setindg  Dislay Sattings | Folor Setiinas |
Mb_0o00 1=
,.Eﬂ'."f.”l......._ (¢ piectren ) © Textane
Ho. ofMessages Select State
[2 =l w0 |
[~Font Settings
| FortTupe [Standad Fort x| Size  [BxiRdd x|

| Display

| Dispi <7 Text =
Select Shape || Carguage [sC1 = cie [Sterdd 7

Fiegistel Mestage

I”" FiredPosition juncet in=d ]
I

Hign
g;gia Copy Comment | Copytodl | Deete
Help (H) Lancel




7 Sélectionné le nombre de message a afficher dans [No. Of Messages]

Mo. of Meszages

4 vl
8 Paramétrer la police de votre message, sa taille, ect..

9 Sélectionné la position de votre texte dans [Align]

10 Il y a un message a enregistrer pour chaque état. Sélectionne [State 1] dans [Select State], et entrer
votre texte dans [Register Message]

Select State Register Message

State 1 - Abnormal Pressure




2- Changer le texte affiché

Text Registration Screen

001 1. Release the three
002 tabs nearest you &
003 remove the cartridge's
004 top cover. P -
005 2. Open the left ‘.55 Register the text. J
006 side of the . @@
007 cartridge and
008 remove part A.
009 3. Set the
010 opening part of Scroll through the screens and the text displays.
011 part A facing 1. Release the three 2. Open the left side 3. Setthe opening
012 downward. tabs nearest you & of the cartridge and part of part A
013 remove the carfridge's remove part A, facing downward
top cover.
014
Beep Beep A E‘I@]

1 Cliqué sur licone [l

Apres avoir enregistrer plusieurs textes
auparavant, vous pouvez faire défiler ces textes
a souhait a l'aide de 2 boutons « précédent /
suivant »

2 Entrer le numéro de votre texte et son commentaire puis cliqué sur [New]

& New Text/Open
& Mew  Open
Wumber  [1 =] 5

Comment |Mairtenance

3 A présent, entrer 'ensemble de votre texte

& 6ot [ Tenm1|

1: Tewt

New

Cancel L

%

I Input Mulilang.age

Language [A5CI B

‘ w‘ zul :«u‘ 40‘ 50‘ EU‘ 70‘ aul SU‘ 1UU|
SR YRR AT O WA WK R NNy EYRRARRR A RN TR KRR K AR A
e the three

001 1. Releas
002 rabs nearest yom

003 remove the cartridge's
004 top cover.
005 2. Open the left
006 side of the

007 cartridge and
008 remove part .
008 3. Set the

010 opening part of
011 pars & facing
012 dovaard.

13

014
015
016
017
018
018
0z0

Aprés avoir entré votre texte, cliqué sur . en haut a droite pour fermer cette fenétre

4 Cliqué sur et placer votre afficheur sur votre écran

5 Double cliqué sur votre afficheur, la fenétre suivante s’affiche

#* Message Display

Pat D Basio Settings | Display Settings | Color Sattings |
MD_0000 =
Display Teut
Cernment
-
Direct Input  Text Display
Hade Aeldress
Bit - [PLCT 400000 EIE

Select Shape.

Help (HI Canesl
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6 Sélectionné [Text Display] et cliqué sur [Detail]

i Message Display =]

Part ID Bt Seltings | Display Settings | Color Settings |

MD_0000 =

Display Text
Cemment

—

Direct Input | Text Display

Speoi Tex Mo. Tout Ho £<Bssic
Constant - =
Select Shaps | = f =) |
™ Mo Shape Start FowBit Address  [[PLCT 00000 = ﬁ
NooofBits |1 =g

Ho. of Sorol Fows [l =

Help (H) Cancel

7 Dans [Specify Text No.], sélectionné la méthode d’affichage du texte et entré son numéro de texte

Specify Test No. Text Mo,

[ Constant = f1 =&

8 Dans [Start Row Bit Address], entré I'adresse sur laquelle le message sera affichée

& Inpur Address

Start Row Bit Address I[PLC1 JX00000
Device/PLC FLCT 2
1DDD
Back

e
Al D Cl cim b
o] e] F| ARE
s
7| En

Statt Fiow Bit Address  |[PLCTJDO0T 00.0 ==

9 Entré le nombre de bit a utiliser pour démarrer 'affichage des lignes dans [No. Of Bits]

No.ofBits |2 1N
15 00
Do [TTTTTTTITTTTTT [
Each scrall increments ( «Nothing displayed
«1st - 4th row

the address by 1. To {

display up to the 12th

row, 2 bits are used. -
2 bits used

«bth - Bth row
+«09th - 12th row

10 Entré le nombre de lignes de textes qui s’affichera a chaque fois dans [No. Of Scroll Rows]

No. of Scroll ows ~ [4 =) |

11 Cliqué sur [Display Settings], et entrer le nombre de caractéres et de lignes a afficher

Mo. of Display Char.

m =

Mo of Display Lines

)




12 Cliqué sur 'icone # et placer votre bouton sur votre écran, pour créer un bouton « suivant »

13 Double-cliqué sur votre bouton, la fenétre suivante s’affiche

% Switch/Lamp

Pat ID Switch Feature | Switch Commeon | Lamp Feature | Color | Label |
5L_0000 =
Comment [¥ Gwitch Faaurs i =
Muliunciion List \* @
Werd Switch
o S Bit Switch | ‘word Scieen  Special  Selsoter
Swich  JChanae  Swish  Switch
\word Addess
[FLC D001 00 ~l=
Select Shape ‘word Action Data Type
I~ Mo Shape [wite Data [ =l
Bit Length
16 it -
Constant
i =
Help L) OF Cancel

14 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

15 Entrer 'adresse sur laquelle sera écrite la donnée aprés chaque appuis sur ce bouton dans [Word

Adress]
Word Address _
{[PLCTIDO0100 ~||=

16 Sélectionné [Add Data] dans [Word Action]

Word Action Data Type
[add Data = e =l

Addition Base Word Addiess Constant
[iPLC1D00T00 ~|l@* =) |

™ Continuous Add Feature
D00100 = DO0100 +1

17 Créer un bouton « précédent », faire de méme en entrant [Sub Data] dans [Word Action]

Word Action Data Type
|5ub Data zl ;E\n Z|

Subbiaction Base Word Address  £ognstant
[PLcTpooton ]|~ [i =) |

[~ Continuous Subtract Feature
D00000 =D00100 -1




Affichage de graphique

[ CHAPITRE 9 )

1. Afficher la valeur en cours

......................................................................... 9-1
2. Afficher une alarme a partir d’'un graphique ... 9-2
3. Afficher une alarme sur intervalle régulier / aléatoire .............c.c.coiiiiiiiiii, 9-3

4. Visualisation d’'une courbe enregistrée



1- Afficher la valeur en cours

(70% )
o
s ™ H
(_p1oo[350] ) La valeur en cours est automatiquement
O convertis en une valeur correspondante mise a
I'échelle et affichée sous forme de graphique

Range: 0 - 500

1 Cliqué sur icone [l et placer votre graph sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre graph, la fenétre suivante s’affiche

5 Graph =]
FalD Bose Sokras | Colu Seting: | Scae Swiin:
G| Gaph T,
Conmen E I &
ol Groch Sicaanh Ve B
Merior e ackt s [FLCTE 00000 ||
Dt Trpe BEEn x| Brlenh [ =
Diclapenge
st | [ 5] T Ousinys
I asiE Inpus Sin Noe ]| Hinshe
wivake [0 =g Haxdue [100
Hanaue  [100 =&
Graph Shace
Greph Share [5a1Grapn =] Disiy Dt [Tor =
Ll P = A R e
Heb HI T Conce

3 Entrer 'adresse que vous souhaitez afficher dans [Monitor Word Address] et spécifié son type de donnée
ainsi que sa longueur en bit.

Monitor Word Address I[F'LC‘I Doo1oo :J [ |

Data Type [168iBin  ¥| Bitkengh [16 =)

4 Sélectionné [Constant] dans [Input Specification], puis entré votre échelle en spécifiant vos valeurs mini
et maxi

[~ Specify Input Range

Input Specification |Ennslanl "l
Input Sign |NDHE "I
| Minvaiue [0 = j

| avawe PO HE

5 Sélectionné [Bar Graph] dans [Graph Shape]

Graph Shape
Graph Shape |Ba| Graph 'I Display Direction | Top A
= Hel N =HE Foshewm

6 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

7 Paramétrer les couleurs d’affichage de votre graph dans [Color Settings] BasiSetiras Colo Sottngs | Scale Savincs |

Dizglap Color Eink

;- 4 _:j | Hone .Z.j
Faken

; Ho Paltein -
Border Calo Bink

;I:I? _:3 |Nonc _:j

Background Color Bink

;-D _:3 |Nonc _:j

8 Dans [Scale Settings], paramétrer les couleurs des seuils définis




2- Afficher une alarme a partir d’'un graphique

DWUD 450 '
D1DU-\ 'f ) . ,
UpperLimit Vaibo 80 . JFIRM-Upger Lt Vaiue 80 Lorsque la valeur dépasse les seuils d’alarmes,
% |E la couleur du graphique change
=-Lower Limit Value 20 '"U' E =-Lower Limit Value 20
50% 90%
Range: 0 - 500

1 Cliqué sur icone [l et placer votre graph sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre graph, la fenétre suivante s’affiche

5 Graph.

[x]
PalD Hase Sotrgs | Colu Smting: | Scae Swings
G| Quph
Comm:m
um\E StafeaTash Ve
Merior e ackt s [FLCTE 00000 g[F)
Dt Trpe BEEn x| Brlenh [ =
Diclapenge
st | [ 5] T Ousinys
I asiE Inpus Sin Noe ]| Hinshe
wvee B =IE Haxdue [100
Hawfaue 100 =&
Gresh Shace
Greph Share [5a1Grapn =] Disiy Dt [Tor =
i T B P osrewrn T oonsm
Heb HI T Conce

3 Entrer 'adresse que vous souhaitez afficher dans [Monitor Word Address] et spécifié son type de donnée
ainsi que sa longueur en bit.

Monitor Word Address I[F'LC‘I Doo1oo :J [ |

Data Type [168iBin  ¥| Bitkengh [16 =)

4 Sélectionné [Constant] dans [Input Specification], puis entré votre échelle en spécifiant vos valeurs mini
et maXi Specify Input Range

Input Specification |Ennslanl "l

Input Sign |NDHE "I
MinVale |0 = j

| Mavae 0 =i
5 Sélectionné [Bar Graph] dans [Graph Shape]

Graph Shape
Graph Shape |Ba| Graph 'I Display Direction | Top A
= Hel N =HE Foshewm

6 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

7 Paramétrer les couleurs d’affichage de votre graph dans [Color Settings]

Basic Sattias CeloSeftngs | Scake Satis |

Digglap Coiar Eink

Fatem

i Ho Paltein 'g

Barder Calor Bink

(= o [Hene =

Backaound Colr Bink
. A . s . . i-D 'i Hone  *
8 Cocher [Alarm Settings] et spécifier les seuils d’alarme ainsi que sa couleur

IV Alam Settings R
Alam Achon | Constant i

Alam Range Alarmn Colar

Lower Limit Value Display Calor Blink

20 32 ! |-1 j ‘Nuns j

Upper Limit Value Pattern Color Blink

50 =) =7 =] [Here =]

9 Dans [Scale Settings], paramétrer les couleurs des seuils définis

9-2




3- Graphique sur intervalle régulier / aléatoire

D100
1st Sample [30]

2nd Sample [20]
3rd Sample [70]

| in Sompl (807 | La valeur en cours est enregistrée a intervalle

@ régulier (ou de fagon aléatoire), et le graphique

\ﬁ/ L/ prends forme petit a petit

Current Current Current Current

Value = 30 Value =20 Value =70 Value =80

1 Cliqué sur l'icone et placer votre objet sur votre écran

2 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

Paein
Gtaph Stings | Displapiiraz | Caior | A Setinge | Dis ool Dt
o - i Setings | Disleyiros | Color | Mam Setinge | Dispiay Hisorcd Data |

Groph T
Carmer el
s

b

Wamal e Facodsr

Sarolna Gious H. Mo, of Charrels »osal
[

=] CooonelSetioas |1

I B

™ NoShare

Daalype [158t6n 7]
npu Aane iR
pusip e ]| ocpysanss

winidue [0 8 rnvan T
Mool P38 EF e I

Helo

3 Sélectionné la forme de votre graphique dans [Select Shape]

4 Das [Sampling Group No.], sélectionné le nombre d’échantillon que vous souhaiter faire apparaitre

5 Cliqué sur [Channel Settings], la fenétre suivante s’affiche. Entrer le nombre de courbess que vous
désirez afficher sur votre graphique

i Cencol
&

6 Sélectionné le type de donnée ainsi que I'échelle de votre graphique
Data Type m

1 Input Range Display Range
InputSign  [None  ~] | I Display Sign +/-
Min Yalue [ﬁ! Min Walue I—
Max Value [TDD-__—H! Max Value r_'-_——

7 Dans [Color], paramétrer les couleurs de votre graphique

Graph Settings | Display Area Color | Alam Settings | Disclay Historical Data |

Chamelbo. [T <] 2Detal
~ Channel Color

LineType  [— SoidLine =] Line Thickness [T =] &
Display Color Bink

7 >| |None .=

Border Color Blink Scale Colot Blink.

(==} | [None ]| [mm5 =] [Nome =]
Graph Area Color Blink

LIl >| [Nore  *

8 Pour terminer, modifier les paramétres d’affichage de votre graphique

Graph Settings  Display Avea El:o\o( | Alam Salﬁﬁus' Display Historical D ata |

Display Direction |\ Biottom Left Comer -» Rightward ll
DataSamples |4 5: Mo, of Samples to Scroll |4 5:
— Scale Divisions

Vertical Major —1  Wertical Minor = -

Scale 2 = sca Lo =|

Horizontal Major l‘“‘““““‘g. Horizontal Minor "““““““‘E. -
Scale e 2 =l Scale L =
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4- Visualiser une courbe enregistrée

—
La courbe avance en fonction des valeurs en
/\/ cours, mais a l'aide de boutons « précédent /
suivant », la visualisation de la courbe
(BB e (Biep) Bac)Fwd) enregistrée est disponible

Been )

1 Cliqué sur l'icéne et placer votre objet sur votre écran
2 Double-cliqué sur votre objet.

3 Ouvrir [Display Historical Data] et cocher [Display Historical Data]

Graph Settings | Display Avea | Color | Alam Settings  Display Historical Data
[¥ Display Historical Data

4 Sélectionné le bouton qui affichera I'historique des données

¥ Display Historical Data

[~ Switch Layout
¥ Display Histarical Data
¥ Scroll for Did Data MNo. of Samples ta Scroll |1 3:

v Scroll for New Data No. of Samples to Scrall |1 El:

5 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

6 Sélectionné le type d’écriture que vous désirez pour I'affichage du texte

Switch Label

Font Type |StandardFont =
Dizplay Language |ASEII -

Text Colot 7

-

7 Dans [Select Switch], choisir le bouton souhaité et entrer son texte correspondant, idem pour les autres
boutons

|D|splay Historical Data |Sc|n|\ for Old Data |~c,ro|l for New Data

8 Sélectionné la couleur de vos boutons puis cliqué sur [OK]




Protection par mot de passe

[ CHAPITRE 10 )

1. Créer un écran spécifique a certaines personnes



1- Créer un écran spécifique a certaines personnes

Level 0 ‘:M”d Input Level 1
Line Manager 4 4, s x
- » » Screen Vous pouvez créer des écrans, protégeés par
?ﬁffgl Password f un mot de passe, qui ne sera accessible
matches A o .
U Doy e uniquement par certaines personnes
destination SCI‘CC!’L

Touch "ESC" to return to the menu
screen (previous screen)

1 Cliqué sur l'icbne “7i de la barre d’outil

2 La fenétre suivante s’affiche. Cocher la case [Enable Security Function], puis entré votre mot de passe

dans [Level 01]

| 2 Bam 1 2 Base2 ®n Security Password |

Securky Password

| % Erable Secuity Function

Low Levalol [1111
Leveloz [
Leveliz |
Levelod [
Levelos [
Leveios [
Levelor [
Leveton [
Levalon [
Leveltn [
Levelmt [
leveli2 [
Leveltz [
Levelts [

High Level1s [ EstendedSetfins

3 Sélectionné [Common Settings (R )] — [Security Settings (O)] — [Security Level List (L)]

Comman Settines 1R
Alarm Settingz (A
Sampling Settingz ()

E i i Security Pazswaord
Time Schedule Settines =

Sound Settings (H

Text Table Settings (5
Gilnhal M=-Rrerint Settivgs (13

Extendsd Script Settings (£}

lmage Hegistration O
Text Registration (T2
Mark Fegistration ()
Keypad Registration (g
Movie Sellings ©F
Video Madule £

Symbol Wariable Settings (U0

4 Sélectionné I'écran « Line Manager Screen » et entrer 1 dans [Security Level]. Votre opération est
validée

E Base 1 |L_=____ Base? | % Secuity Pzsswerd 0 SecurityLevel

Security Lewel List Block Change

| screenMa. | Secunty Level | 1 ikle:
1 0 Menu Screen
=] Line t zna

10-1




Prélevement de données

CHAPITRE 11

1. Prélévement de données a intervalles constant ... 11-1
2. Prélevement de données a un instant déterminé ... ... 11-3
3. Afficher des données prélevées ..o i 11-5

4. Sauvegarder des données sur une CF-Card



1- Préléevement de données a intervalles constant

] 8:00 1stSampling Round

%%{

N
@

]

A
=

) 9:00 2nd Sampling Round

w19

Bt

intervalle constant

Il vous est possible de programmer un
prélevement automatique des données a un

/D 17:00 10th Sampling Round
/

1 Cliqué sur l'icbne nj et la fenétre suivante s’affiche

E Bazwe 1 uJ 5amp|ingLi:t|
Sampling Group List

Language Setings IAECH 'I Fart Type

Create Edt  Cap Paste  Delgtz Change Aftiibuts

Standard Font  *

No Comment Mo, of Word: | Execution Cond| Ho. of Times

No. of Blocks  |Backup

2 Cliqué sur [Create], la fenétre suivante s’affiche. Entrer le numéro de votre groupe de données a prélever
puis cliqué sur [OK]. L’écran des différents paramétres de ce groupe s’affiche

Nomber [T =3

Cemnment | Groupt

B bece 1 G sampinglist

AdiossSetigs | cion Setings | pewEsve rCEY | Fink | Wibe Dais |
Addkessing & Sequentl € Rendom
Samplng TopAddress  [[PLCTIDOO000 ]|
BitLength © 1BBR © 2281
No.cfSamplingWare 1 —=| 2

Ne Address

3 Dans [Sampling Address], entrer I'adresse de départ des données que vous souhaitez enregistrer

& Sequentisl ¢ Random

[PLC1]D00000 3 @l

Addressing
Sampling Address

Addressing & Sequentisl ¢ Random
Sampling Address [fFLGTTo00100 v

Device/PLC F'LEW

Rack

Tals| c]

#* Input Address

l

‘ AE

I

[]5]
5|6
2|2

7
4
1
0

Ent

4 Spécifié la longueur de bit, puis dans [No. Of Sampling Words] entrer le nombre d’adresse a prélever.

Les adresses s’affichent, a partir de I'adresse de départ

Addess Yettings |A:linnSettinqs| Display/Save inCSV | Prirt | Wiite Data |

Addresing  Sequentiol € Mandom
Samplng Address FLCT]000100 vI@
Bit Length + 1EBit ~ 22E;
Mo. of Sampling ‘words H.

1|[FLCT]000100
2 [PLCjoooto

3 [PLC1JD00102




5 Ouvrir [Action Settings], et sélectionné [Time Specification] dans [Execution Condition]

"Eondlion Settings

Exezution Condition [ ITime S pecification ;I ] ‘

6 Dans [Sampling Permit Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrdlera I'opération du prélévement de
données

Sampling Permit Bit Addiess  [[PLGTIMO00100 _:_]@

7 Spécifier 'heure de départ du prélévement des donnée, puis entrer le temps de cycle et le nombre de
prélevement

Start Tirne E! hour E! min

Sampling Cycle E! hour I = ! min Eg sec
Ne. of Times mg Times

End Time 17 howr 0 min 0 sec

8 Spécifier 'adresse qui écrasera les données. Quand ce bit est sur ON, toutes les données du groupe 1
prélevées seront écrasées

[ Data Full Bit Address | &
( Data Clear Bit Address [[PLC1IMa00050 =] @
v Backup to SRAM Extended Se¢

9 Cliqué sur [Extended Settings], la fenétre suivante s’affiche. Entrer le nombre de jours que vous
souhaitez effectuer le prélevement des données précédemment paramétré

i Extended Settings

I Owenarite old data aker finishing the specified
no. of times

Mo. of Days |1 3: g

I | & Tiime Miata

[ & dd Datatfalid! mywald Elag

Qk (0] I Cancsl




2- Prélevement de données a un instant déterminé

M100:ON

Il vous est possible de programmer un

prélévement automatique des données a un
instant déterminé

Data Sampling

1 Cliqué sur l'icbne nj et la fenétre suivante s’affiche

’__,,ﬂj Baw= 1 uj 5amplingList|
Sampling Group List

Language Setings IAECH 'I Font Type Standard Font ¥

Create Edt  Cops Faste  Delete Chanae Attribute

No Camment MNo. of Word: | Execution Cond MNo. of Times  |No. of Blocks | Backup

2 Cliqué sur [Create], la fenétre suivante s’affiche. Entrer le numéro de votre groupe de données a prélever

puis cliqué sur [OK]. L’écran des différents paramétres de ce groupe s’affiche

B bece 1 |gd Sempinalin (3 Sampiing1 | <
Adiess Setings | Action Setings | Dispawsave n 05 | Pint | wite Daia|
Adessing © Sequental " Random

Sanplng Topaddess  [PLETDO0GD ][]

BitLength © 1BBH © 281

No. cf SamplngWores 1 =]

Ne Address

3 Dans [Sampling Address], entrer 'adresse de départ des données que vous souhaitez enregistrer

Addressing % Sequentill " Random

Sampling Address [PLC1]D00D00 ﬂ gl DevicePLC [PLCT =]
]

Rack _I:I_
[AEE] EEE
Addressing & Sequential ¢ Random | e[| 4| 5]s
i [PLCA]D00100 1.8]9
Sampling &ddress - @ i

4 Spécifié la longueur de bit, puis dans [No. Of Sampling Words] entrer le nombre d’adresse a prélever.
Les adresses s’affichent, a partir de I'adresse de départ

s Settngs | Action Seffings | Display/Save inCSV | Pirt | WiteData|

Addrecsing & Gequential ¢ Mandom
Samplng Address FLC1]D0J100 - E
Bt Length = 16Bit 328k
Mo of Sampingwords  F = 3

Mo,

1 | PLC1 00100
2 [PLCTD00T0M
3 [PLCTD00T02

5 Ouvrir [Action Settings], et sélectionné [Bit ON] dans [Execution Condition]

L_,_ﬂ: Base 1 |Gacamalaal Gl Sampling1| 4k %
Address Seltin Brlay/Save in CSV' Frint | afrite Dalal

Condtion Settings
’7 Execution Condition (EilDN j ) ‘




6 Dans [Sampling Permit Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrdlera I'opération du prélévement de
données

Sampling Permit Bit Addiess i [PLCA IM000100

7 Spécifier le nombre de prélevement de données

No. of Times j g Times

8 Spécifier 'adresse qui écrasera les données. Quand ce bit est sur ON, toutes les données du groupe 1
prélevées seront écrasées

I Data Full Bit Address | EF
( Data Clear Bit Addiess |[PLCTIMO0005D | I _,g
IV Backup to SRAM Estended S¢
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3- Afficher des données prélevées

Sampling Data Display

\ L
Date | Time [D100]D101] D102 Aprés avoir prélevé des données, il vous est
03/31|08:00) 20 | 30 10 3 : . z
Gaiatlos00 21 [ 28 1 15 possible de les visualiser sur votre écran

Data Sampling

1 Cliqué sur l'icbne nj et la fenétre suivante s’affiche. Double cliqué sur le Numéro 1 et I'écran des
parametres du prélevement de données du groupe 1 s’affiche

'E Ba=1 i SamplingList| 4b X
Sempling Group List

Language Settings IASCH YI Font Type Standard Font 'I

Create Edt Copy Faste Delete Change &ltribute

Mo Comment Mo. of Words i Ho. ol Blocks  |Backup
3 E[Enablc

2 Group2

2 Ouvrir [Display/Save in CSV]. Cocher la case [Display/Save CSV]

B bes= 1 Igd semplingList g Sampling |
Address Sisttings | Action Setindg Display/Save b C5Y | Bint | Wiie Daia |
[ Display/Save in C3W ™ SV Contiol word Addres: v E

& Simple Setings " Custom Sattings

Diate R S =l
Data Display Data Type Settirgs

I~ Total [ata Type Settings

Mo, of ltem Mame Characters [14 =] 2

Displey Calor =37 =] Bline  [nore =l
Background Color [0 =l Birk  [None =

Date  Tme [PLCTPOOTO0 [PLCNDODIO [PLCTIDOCTOZ
e

3 Sélectionné le format d’affichage pour la date et I'heure

4 Cliqué sur [Data Type Settings] pour ouvrir [Data Settings]. Modifié vos paramétres

@ Simple Settings " Custom Settings

Date Immfdd j Time: h:rm :]
Data Display Data Type Settings
I~ Total Data Type Settings
#* Data Settings [ x]
[Bata Tope? stvle | Alarm |
I™ Specify Input/Display Rangs
Data Type Dec [= [ Sign++
==




5 Sélectionne la couleur du texte et de l'arriére plan

Mo, of ltem Name Characters |14 33 !
Display Color 7 vl Blink. INune =~
Backaround Color ] 'I Blink INune E

Date Time  [PLC1]DO0T00 [PLCT1JDOOT0T [PLCTIDOO02

w/mmddd hhmm

6 Ouvrir I’écran d’édition, et cliqué sur I'icone q| et placer votre objet sur votre écran

B Base 1] pomping st |G Semwina 1 | 3

| 1 2

7 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

% sampling Data Display
Part 1D Basic Selfings | Disalsy Settings | Switch Settinas |
50_o0m =
— Sampling Group Mo. Elock MNo. Specfication Address
- [ —

Mo, of isplay 3 EditDats
Lines g = ! = [hterdack
No. of Digplay [ 3 g Interlack Address

Celumns = Iﬁg
Display =

Spasing = g Touch Enatie Condition

A yhen i O /hen 05

Show Ruled Line
mE =
| i
Without Borde “With Barder Barder with [tem
Mame Fied
Clear Calor Blink
I-W v| [Hone x| [ Calculation Part Seiol

8 Définir le numéro du groupe de prélévement de données que vous souhaitez afficher

B asic Settings I Display Settings I Switch Settings I
Sampling Group Mo. Block Mo. Specification Address

i =) | K=

9 Sélectionné [No. Of Display Lines] et [No. Of Display Columns]

Eﬁag Display m - S E :El:ll'tlljala
] =he

No. of Display |5 3* Interlock Address

Columns = j |

Display I S I

Spacing 0 : g

Touch Enable Condition

& UhenON € when DEF

10 Paramétrer votre tableau

Show Ruled Line
cioo c &
Without Border ‘With Border Border with tem
Name Field
Clear Color

Blink.
| U j INone 'l I~ Calculation Fart Seroll
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11 Cliqué sur [Display Settings] et sélectionné le type et la taille des données

Basic Settings Display Settings | Switch Settinas |

Font Seftings
Font Type | Standard Font ﬂ Size 8«8 dat ﬂ

12 Sélectionné [Switch Settings] et sélectionné les boutons de défilement dont vous avez besoin

@* Sampling Data Display

Part 1D Bast Setings | Display Setiings  $witch Setings

5000t El: Switch Layout

Cemiait ¥ ScolUp Mo, of Saniples to Sial
¥ Scoll Down Ho. of Samples to Sciol
I Scioll Left Mo. of Saniples to Sciol
I” Scioll Right Mo. of Saniples to Scioll
Switch Labe!

Select
Font Type Standard Font ™| Suitch Seaall Up 5
Display
Select Shape T ASCI = [ip

Text Colar 7 r

Switch Color

Border Color Elirl Psttern

=7 >l [Mene  ®] | MoPattem =
Dizplay Colo Blink.

x| |Mene =

Heln [H) ok@ | cencal |




4- Sauvegarder des données sur une CF-Card

p
CSV Control Sampling Data
Address
D300 | Command/Status —— D;go 0;81 01182 Apre§ avoir prélevé d_es données, il vous est
D301 File No. st sample possible de les enregistrer sur une CF-Card
\2nd Sample| 21 28 15

N

1 Cliqué sur l'icbne nJ et la fenétre suivante s’affiche. Double cliqué sur le Numéro 1 et I'écran des
parametres du prélevement de données du groupe 1 s’affiche

’___ﬂ: Bas= 1 UJ SamplingLisl‘ 4 b x

Sampling Group List

Language Setings IASEII s Font Type IStandarannl 'I

Create Edit  Copy Paste. Delete Change Attribute

No Cemment Mo. of Words | Executon Cond Mo. of Times | No. of Blacks | Backup

2 Group2 2 BLOM

2 Ouvrir [Display/Save in CSV]. Cocher la case [Display/Save CSV]

B bes= 1 Igd semplingList g Sampling |
Addiess Settings | Action Setindg Display/Save i C5Y | Bt | Wit Data |
[ Display/Save in C3V ™ SV Contiol Wword Address ¥ E

= Simple Seitings  Custon Setings

Diate [wiontdd =] Time  [hhvrm =
Dt Display Data Type Settings

I~ Tetal [ata Type Settinas

No. of tem Name Characters  [14 =] ]

Dizplay Color [=r | Bik  [None =
Backgraund Color LD =l Birc  [none |

Date Time  [FLE1POOO0 [PLCTDO0ION  [PLETDOOT02
RS - - = e

3 Cocher la case [CSV Control Word Address] et entrer I'adresse qui contrdle le transfert des données sur
la CF-Card. 2 mots consécutifs sont automatiquement pris en compte a partir de cette adresse

¥ C3V Control Word Address [[PLCTID00300 -

4 Cliqué sur [Data Type Settings] pour ouvrir [Data Settings], puis modifier les parameétres

& Simple Settings " Custom Settings

Date mn/dd | Time [hhmm =l
Data Display Data Tupe Seltings

I Total Deta Typs Setiings

(OETEe | svke |t |

T Specifylnpu/Display Range

DataType e i I Sin +

e




Son

[ CHAPITRE 12 )

1. Annonce d’une alarme par un son



1- Annonce d’une alarme par un son

/ DN
\
\'\i‘ ? S/ Une sonnerie retentit lorsque qu’une alarme
a\ N\ (20 4~ An orror est activée
E-Em o \\occurred.
PLC GP External Speaker

1 Cliqué sur licone L)

2 La fenétre des parametres des sons s’affiche

[ Sound Settings [x]
Seund Dats Copp Paste  Delete Flap Stop Addiess Auto Allotment

M., | Saven Tl Playback Method

Corer! Fiom

Compress 15 ;‘
Save in

3 Entrer 'adresse du bit qui jouera le son

& Input Address

Device/PLC |PLCT B2
] =100

Back. Clr

ABCl

7
IEE 4
1
a

Bit Address
LCTMO00T00 =

4 Spécifier le son a jouer. Sélectionné [Sound No.] et cliqué sur [Create Sound Data]

Copy Faste Delete Flap Stop Address Auto Allotment
No. Bit Address Playback Method

Create Sound Data

5 Spécifier le numéro et le titre du son

#* Create/Edit Sound Data

Seund No. |1 33 _g

I Flelerence IELEI
Savein =
|V % Interral Memory € CFCard Diata Compression
OKO) | Caneel |
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6 Cliqué sur [Reference]. Sélectionné votre son puis cliqué sur [Open]

Open

[2]x]
[ Lockin |5 Database o)~ @
(& Alarmd1 waw
Bl | =l ] Dpen
Files of type: | ] = Cancel
4

7 Selectionné la destination dans [Save In].

\jz“.: Create,/Edit Sound Data

Sound Mo I1 33 !

Titie: |tes|

CenvertFrom W ave File Mame

[C#Program File Proface¥ GP-Pro B4 1. 10¥Databa | Relerence I | ﬂl

Savein

£+ Internal Memary

" CFLard

[™ Data Comprassion

oK. [d) I Cancel
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Vidéo

[ CHAPITRE 13 )

1. Visualisation d’'une vidéo a partir d’'une caméra



1- Visualisation d’'une vidéo a partir d’'une caméra

Il vous est possible de visualiser en temps

& réel sur votre écran les images qui défilent
b2 - devant une caméra placer a un autre endroit

1 Dans [System Settings Window] cliqué sur [Video/Movie Settings]

Display Seflings
JEHEE DTS

Main Unit Setings

Legic Program Settings
WideorMovie Settings
Foot Settings

Peripheral Settings

Peripheral List
Device/FLC Setting:
Printer Settings
Bar Code Settings
Seript Setings
1/0 Drive: Settngs
FTP Server Settings
Muogem Settings

Video Module Settings

(usmalf o 5 5 € o

2 Sous [Video Signal] sélectionné [NTSC]

Base Setting l Recored CF | Record FTP | Event Recarder |

VideoInput [ NTSC ] ¢ PAL ¢ SECAM

3 Dans [Screen List], ouvrir I'écran sur lequel vous souhaitez afficher votre vidéo. Cliqué sur I'icbne % et
placer votre objet sur I'écran

4 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Dans [Display Size] sélectionné [V4]

&+ Movie Player
Pat 1D Basic Settngs ;Dualatinnﬁetlmus | Switch Setings |
0000 =
»>Details
Cemment Play Centrol ||| Display Size
" Loop | Standad
[ Auomatc & 7
| Cl1as
Play List
= File i CF  FTP
Add Edit Copp Paste Delete.
Mo Tupe | Settings
Help (H) axQ Caneel
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5 Cliqué sur [Switch Settings]. Dans [Switch Layout], sélectionné [Video Display], puis dans [Details]
sélectionné [Video ON/OFF]

i Movie Player [ =]
PartID Easic Setings | Operiion 5alnus| Switch Scings '
[F#/_ciai =] :
s = —uitch Layoct Canfgure Seteh
,M | Flay MideaDispe 7|
I Sicp Detals
I Pause Viden OM/OFF =
™ FastFomward
[~ Rewind
[ Slow Mation

Select Shaps

I Forsard 1Frame Siaitch Label

[ Back 1 Frame FontType  [orarcaaFom =] 1=

I hangs Mevie Disply = () LA

= Lan, O =

) TerCobr  [C7 =

™ Move

% Vidso Display Seiteh Cele
Barder Celer — [C7 =] Bk e 7|
Display Color [ 22 = Btk Nee ¥

Paltern [ NoPater o]

Cancel

Help (L

6 Cliqué sur [Select Shape] pour modifier la forme de votre bouton, puis cliqué sur [OK]
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1- Défilement des messages d’alarme

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]
B ese1 6 Alam | qrx

Alam Seting: I EnableTen Table Sio -

Conmon Seings | Block 1] Block 2] Booka] Bk 1] Bhck 6] Bleck 6] Block 7 Bock 8]

Biock Selings

Data Size History Loo Retve_| I Back
Bhok | Use Ao U [fsonts Use Aok,
[N T N
No.2 1 i
No.3 ] C
W O o =
ws 0 ;
we O D
w1 0O :
we O ;

Tl I~ Evblthe Groupieaa.

No.of Alams WiteStan Addiess

) [E}

I~ Encble Banner I™ Enable Sumnary

2 Cocher la case [Enable Banner]

¥ Enable Banner [ Enable Summary

3 Quand I'écran suivant apparait, cliqué sur [Yes]. L’écran [Banner] s’affiche

% To Banner Settings

7/ D you wari o move tothe "Barer Seltings'?
ey

[ 6o 1 ] Alam | b x

Al Setings I Enable Tex Table 2 s -

[
Conmer Setis | Blok 1] Bock 2| Bock 3| Bock 1| Block 5] Biek 6] Block 7] Block | Bovrer

TetCobr [0 =lBik e =] o [stnemarom =] See [se16 7]
Sekocnd [ ek o = T b | Ao Abime

Bit Address I Message | Print A Trioger Time | Print at Recavery Tine. i’
=

[ ]

4 Sélectionné [Bit Address] pour contrdler I'alarme

@#* Input Address =]

No. Bit Address Device/PLC |PLCT i No. | Bit Address I
1 - 1 PLC1]MO01000
—= [ 1000 i [PLC1) 1
Back. i
=2 (= e |

:
HEE 4
1
1

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la
couleur du texte et son clignotement

B tae1 g) Alam | Ibx%
lam Setings I™ Enable Test Table g;“h.ﬂr”!i? 4501 v

Conmon Setiras | Elock 1| Bock 2| Blck 3| Bl 4] Block 5| Beck | Bock 7 | Block & Barre |

Te Color II:I? jBIinl:_ INone zi Forl iStardmdle Ei Size IBHB Ej

pecaend (o ol e 3] | Juro | o Ao,

Ma, Bit Addvess Hesage FrintAt Trigger Time Pint & Recavaiy Time H
e (R ) L OFF J
2

k)
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2- Visualisation d’'une alarme active dans une

liste

Dis
I's N Display alarms
(M1000:0N ) \—ﬁ:

— /
M Abnormal Pressure

Yn7 Abnormal Temp.

Monitoring Bit
Address
turns ON and...

PP —
| M1000:OFF )
\ . J
The alarm
recovers and...

Display the currently
triggered alarms.

The alarm reco

vers and...

Abnormal

Temp.

ey [ ~
[ Donel ')+ History does not
remain.

\_Erased!)

Il vous est possible de visualiser dans une
liste les alarmes actives

1 Cliqué sur l'icbne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’'alarme dans [Language Settings]

2 Cocher la case [Enable Summary]

T

3 b |

I bl TeaTab

2

R

ok 1 okehz ] o] o ] ko] | o | o]

™ BackugHisay.

[ Lo Beive
ek | Use | ecods (e | Use | Rocork
T T

el Dpsion

o Conies At = Fner O
¢ c

[™ Enable Banner

V¥ Enable Summary

3 Lorsque la fenétre suivante s’affiche, cliqué sur [Yes]. L’écran [Summary] apparait

& To Summary Settings
D) Do you wantto move tothe "Summary Setings™?
2
& ae1 0] Alam | arx
Alam Setting: I Enable TextTable. e | -
E—
Common S atina | Block 1 | Blark2 | Binck 2| Biock ¢ | Black 5| Bleck 6 | Block 7| Binck o Suma )
BE;”;‘;E"“" - ~l ik fion 5 dump_| Ao Aletment
N Bit Addr e -
‘u it Address essage. :j
:
;
;
4 Sélectionné [Bit Address] pour controler I'alarme
#* Input Address

B

Bit Address

Dewice/PLC  |PLCT =
M ~|[1000

Back
ale

|

Ch

Bit Address
[FLC1]MO01000 I

e

Fl

7
4
1
o

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la

couleur du texte et son clignotement

B pe1 (gl Alann

Az Setlings

[ Enable Tes Table

Languace

Settirge

4511 v

Conmon Setirs | Elock 1| Blsk 2| Block 3| 3bck 4] Block 5| Beok 6] Block 7/ Bk & Barre |

Test: Color lI:IT jBIinl:_ iNnna 3 Fanl iStardmdFtnl 3 Size iBMB E’

E;ﬁl?gmnd i-ﬂ ] i iNone s Jurp | Ao Alimen.
No | Bitdddess hessage Pint &t Trigger Time Pint af Recovaiy Time
Abnotnal Pressure OFF 0FF

[ Na ]
1 PLCIMONC)
=
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6 Ouvrir la fenétre d’édition, cliqué sur I'icbne Q et placé votre objet sur votre écran

P —
L@ Base 1 |§] Alarm |

7 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Cliqué sur [Summary]

[ dlarm

= Bask Setings | Color Setinas| Displaw Setings |

|

Cenment

ploing StatWord 5 &P g0000 ~1j
No. of Woniaiing Words i =
No. of Display Char. B B |
o et f =g
Ne. of Display Lines: fiz =g
Mam Registaion|
= -

8 Entrer les adresses que vous souhaitez contrbler

Monitaring Start Waord

» ,7 Input Address

Address [PLU D UUUUU Device/PLC F’LE1 =
Back mme

alelec] 7[e]s

1] I E F§ 41 01-6

_— aE

E;g:;”:gma"w"'d [FLC1MO00352 +|l= )| Gn

9 Dans [No. Of Monitoring Words], entrer le nombre de mots nécessaire
No. of Monitoring Words |2 j_ﬁ

10 Sélectionné [No. Of Display Char.], [Display Start Row] et [No. Of Display Lines] en entrant pour chacun
vos parameétres souhaités

No. of Display Char. [a0 =4
Display Start Row i'l 3: _g
Mo. of Display Lines i"D 3: _ﬁ

11 Sélectionné la couleur que vous souhaitez pour vos messages d’alarme dans [Color Settings], ainsi que
la police et la taille de votre texte dans [Display Settings] puis cliqué sur [OK]
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3- Historique des alarmes

Surveillance de bit

M. 08/17 10:09 Abnormal Presswre 10:10 10:11
08/17 10:10 Abnormal Temp.
08/17 WD’H Insufficiert Materials

The Monitoring Bit Address

e onen Goes) Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur bit

08/17 10:09 Abnormal Pressure 10:10 10:11

_| |_ 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insuffiiert Materials 10:12

The Monitoring Bit Address

p—
(®r edl
turns OFF and ... p

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

B Setig:

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

[E paet gl Alam |
Alaim Settings [~ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size Histary Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

O0OEE

OOEE

L =}
Mo, 1 v 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[ Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON
" Display as a new Alam & Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Bit Monitoring]

LE Base1 '@ Alam|
Alarm Settings I Enable Text Table é:ﬂ%";sge A5CI

Common Setinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4] Block 5| Block & | Block 7| Block 8|

" Word Monitoring

l Jump | Auto Allotment... + History « Log ' Active
No. | Bit Address \ figger EDndiicE Message
| S— 1,,,,
2

5 Dans [Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrélera I'alarme

#* Input Address
No. Bit Address No. Bit Address
Deviee/PLC [PLEY - ;
= 1| [PLCIMO0I000 1
a 1] = |[1000 )

Back. Che
ARG ERERE
TEE |ZEE
nEE
| En
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6 Dans [Trigger Condition], déterminé I'état de déclenchement de I'alarme suivant que le bit soit sur ON ou
OFF

[Z et o] Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Tabls

Common Setings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| B

& BitMonitoring ¢ ‘Word Monitoring

Jump | Auto Allotment.. v History  + Log

Mo. Bit Address Trigger Condition

1 [PLC1]}001000 aN -
2

3

A

7 Dans [Message], entrer les messages d’alarme a afficher lorsque I'alarme est déclenchée

E 521 5l Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Table g:ﬂ%“;sge ;AS Cll - §

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4| Black 5| Block & | Black 7| Block 8]
" Bit Monitoring " ward Monitoring

dump | Auto Allotment v Histoy + Log + Active

No. | Bit Address Trigger Condition | Message Level
1 [PLC1]MO01000 0N Ahnormal Pressure 0
2 [FLC1]M007001 ON Abnormal Temp. 0
g [PLC1]MO01002 ON Insufficient Materials 0
4

8 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icone Q et placer votre objet sur I'écran

—

( Base 1 |Q] alam |

9 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Alarm

Pat ID 1 Basi Saiings | tem Settnas | Colo Seltigs | Disoiew Settings | Sub Disolaw Settinas | Switch Setings [ [ *]
] »Deal
Comment ﬁ :S
Show History Summar, v
[ Dieplay Format
| DisplayBlock Display Mode
| [Bock 1 =] [Hstow |
| Display Start Row ==
No. of Display Lines o =l |
Display Flow Spacing ?‘“‘“‘“‘““B!
Aleim Regenation |
Help 1H) Cancel
10 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block. Digplay Mode
§E|n:k1 “'.] iHislnry _Ll

11 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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Surveillance de mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
DDOWOZ‘ 08117 10:10 Abnormal Temp.

0817 10}11 Insufficert Materials

The alarm value is written to \
the Monitoring Word Address and... ‘,\/ T,WE,E?J

Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
Domoz 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insufficiert Materidls 10512
When a value other than . . . I,VRBDD‘LM‘
the alarm value is written.. ]

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

I N Q|
| Block 2

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

E Bas=1 5] Alam |

Alarm Settings [ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size History Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

OOEE

OO E

L =}
No. 1 Iv] 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[V Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON

" Display as a new Alam ¢ Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Word Monitoring]

@ ase 1 [ Alam‘

Alarm Settings [ Enable Text Table %g;ﬂ";:

Commen Settinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| Block & | Block 7|

" BitMonitoring  (/* ‘Word Monitoring ) Data Type |DEC v| I Sign+/
i Jump | Auto Allotmert,.. " History & Log  + Active

Mo. Word Address Trigger Condition | Me
1)
2

5 Dans [Data Type], sélectionné le type de donnée de [Alarm Value] a stocker dans [Word Address]

Data Type IDEE 'l [™ Sign +-
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6 Dans [Word Address], entré I'adresse du mot qui contrdlera le déclenchement de 'alarme

Word Addess

N
1 |[PLCTIDO0102 [

No. “WordAddiess o <]
- 1] DeviceiPLE [FLCT

o

7 Cliqué sur [Trigger Condition], puis sur

s'affiche
Trigger Condition.| I sy Fans |
@ GEBE O 28k

Alaitn Value 0 =N
[PLCIDOMOZ =0

come

8 Sélectionné votre longueur de bit, entrer la valeur de votre alarme puis cliqué sur [OK]

+ 1EBit ' 32Bit

Alam Value ;1 oo ﬁg

|[PLCIDO0T02 = 100

9 Dans [Message], entrer le message d’alarme qui s’affichera lorsque I'alarme sera déclenchée

B g1 @] Alam ‘

&lam Settings I~ Enable Text Table 'g‘;ﬁig#g"sge ]ASCH

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Black 4| Block 5| Black 6| Block 7| Block 8|

" BitMonitoring " Word Monitoiing  DataType |DEC v | I Sign +/-

Jump | Auto Allotrment, ' History & Log & Active

No. | Word Address | Trigger Condition |

Message
| 1 |[PLC1]DO0102 [FLC1DOMO2=100 | ibnormal Pressure
2 |[PLC1DO010D3 [PLC1IDOOM03 =0 Abnormal Teup.
3 |[PLC1JDOD1D4 [PLCTIDODT04 = 1000 | Insufficient Materials
=l

10 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icbne Q et placer votre objet sur I'écran

I Base 1 [d)) cion |
S

11 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Alarm

PatID {Bas2 Sating: | lon Seltnas | Colo Settings | Display Setlinas | Sub Display Seltinas | Swtoh Settnias |41 *
poeon =] et
[

Dieply Femat
Display Block. Display Mode
= = [Hstons =l
Display Start Row ==
Mo. o Display Lines o =#
N —
Al Fregitiation |
Help iH) Carcel
12 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block Display Mode
§Ela:k1 __'_j iHistory _'_j

13 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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4- Travailler avec un historique d’alarme

( TouchStart", cursor appears and
\_Message can be selected

(S0 o] (sl W.qummm A partir d’un historique d’alarme, navigué et
- - interprété chacune des données

(" Touch "End", the
operation ends and the

cursor disappears. f
\ J Beep
Start| Up [DownbmaiplClear Ui Al Epg

~ He T A

1 Cliqué sur l'icbne Q it placer votre objet sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

=D (s Soting: | lten Seftinas | Calo Settnas | Disoas Setinas | Sub Display Seftnas | Stch Setns 4|V
S | »Detal
Canment
e
Display od

[Elock 1 = [Hstoy |

Display Start Row f ==

No.oiDipiyLiss [Tl

L — |
Mo Regitiaien_|

o) ==

3 Ouvrir [Switch Settings] et cocher toute les cases que vous souhaitez utiliser pour votre bouton

[x]
VoSt CotStns D Seis | ikt oS <]

I

| e N <] selectswich

Conment i Coar i1 =
£
W End Swich Label
lacinontde Font Tpe Sndudfort ]
W Acknowledge

e e |
I~ AckAl e
5 Tea Cobr =7 <
sekstshpe || (157 Label R

5 Move Upused ) er
¥ Move Dowrmad
I Seullp
I~ ScualDovn Suich Colr
Close Border ol (7 ] Birk  |None 7]
© Cen Disply Color [Em2 =] B o =],
v TeaAl Patemn NoPalterm 5]
™ Cles Al Recovered Alams
T Cleas Acknowledae Alam =
< I~

s |

Help () ) Cancel

4 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

5 Choisissez votre type de bouton dans [Select Switch], puis entrer le texte correspondant a ce bouton, sa
couleur, etc..

Select Switch Switch Label
Stait | | Font Type Standard Fort B
| DisplyLonguoge [rsc1 =

| Tew Color - -

| Label START

6 Cliqué sur [Cursor Shape], puis sélectionné [Reverse]. Taper [OK]

Item Setlinus§ CulurSellinusi Displav Settinas 1 Sub Display Sethnus] Switch Settingk_ Cursar Shape:

Cursor Settings

( Cursor Shape |Reverse ﬂ) 7]

T~ Cursor Position

Storage Word Address 1
= 5 o Position or o [ Move

7 Faites de méme pour chacun de vos boutons
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1- Défilement des messages d’alarme

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]
B ese1 6 Alam | qrx

Alam Seting: I EnableTen Table Sio -

Conmon Seings | Block 1] Block 2] Booka] Bk 1] Bhck 6] Bleck 6] Block 7 Bock 8]

Biock Selings

Data Size History Loo Retve_| I Back
Bhok | Use Ao U [fsonts Use Aok,
[N T N
No.2 1 i
No.3 ] C
W O o =
ws 0 ;
we O D
w1 0O :
we O ;

Tl I~ Evblthe Groupieaa.

No.of Alams WiteStan Addiess

) [E}

I~ Encble Banner I™ Enable Sumnary

2 Cocher la case [Enable Banner]

¥ Enable Banner [ Enable Summary

3 Quand I'écran suivant apparait, cliqué sur [Yes]. L’écran [Banner] s’affiche

% To Banner Settings

7/ D you wari o move tothe "Barer Seltings'?
ey

[ 6o 1 ] Alam | b x

Al Setings I Enable Tex Table 2 s -

[
Conmer Setis | Blok 1] Bock 2| Bock 3| Bock 1| Block 5] Biek 6] Block 7] Block | Bovrer

TetCobr [0 =lBik e =] o [stnemarom =] See [se16 7]
Sekocnd [ ek o = T b | Ao Abime

Bit Address I Message | Print A Trioger Time | Print at Recavery Tine. i’
=

[ ]

4 Sélectionné [Bit Address] pour contrdler I'alarme

@#* Input Address =]

No. Bit Address Device/PLC |PLCT i No. | Bit Address I
1 - 1 PLC1]MO01000
—= [ 1000 i [PLC1) 1
Back. i
=2 (= e |

:
HEE 4
1
1

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la
couleur du texte et son clignotement

B tae1 g) Alam | Ibx%
lam Setings I™ Enable Test Table g;“h.ﬂr”!i? 4501 v

Conmon Setiras | Elock 1| Bock 2| Blck 3| Bl 4] Block 5| Beck | Bock 7 | Block & Barre |

Te Color II:I? jBIinl:_ INone zi Forl iStardmdle Ei Size IBHB Ej

pecaend (o ol e 3] | Juro | o Ao,

Ma, Bit Addvess Hesage FrintAt Trigger Time Pint & Recavaiy Time H
e (R ) L OFF J
2

k)

14-1




2- Visualisation d’'une alarme active dans une

liste

Dis
I's N Display alarms
(M1000:0N ) \—ﬁ:

— /
M Abnormal Pressure

Yn7 Abnormal Temp.

Monitoring Bit
Address
turns ON and...

PP —
| M1000:OFF )
\ . J
The alarm
recovers and...

Display the currently
triggered alarms.

The alarm reco

vers and...

Abnormal

Temp.

ey [ ~
[ Donel ')+ History does not
remain.

\_Erased!)

Il vous est possible de visualiser dans une
liste les alarmes actives

1 Cliqué sur l'icbne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’'alarme dans [Language Settings]

2 Cocher la case [Enable Summary]

T

3 b |

I bl TeaTab

2

R

ok 1 okehz ] o] o ] ko] | o | o]

™ BackugHisay.

[ Lo Beive
ek | Use | ecods (e | Use | Rocork
T T

el Dpsion

o Conies At = Fner O
¢ c

[™ Enable Banner

V¥ Enable Summary

3 Lorsque la fenétre suivante s’affiche, cliqué sur [Yes]. L’écran [Summary] apparait

& To Summary Settings
D) Do you wantto move tothe "Summary Setings™?
2
& ae1 0] Alam | arx
Alam Setting: I Enable TextTable. e | -
E—
Common S atina | Block 1 | Blark2 | Binck 2| Biock ¢ | Black 5| Bleck 6 | Block 7| Binck o Suma )
BE;”;‘;E"“" - ~l ik fion 5 dump_| Ao Aletment
N Bit Addr e -
‘u it Address essage. :j
:
;
;
4 Sélectionné [Bit Address] pour controler I'alarme
#* Input Address

B

Bit Address

Dewice/PLC  |PLCT =
M ~|[1000

Back
ale

|

Ch

Bit Address
[FLC1]MO01000 I

e

Fl

7
4
1
o

5 Dans [Message], entrer le message qui défilement lorsqu’une alarme sera détectée et spécifier la

couleur du texte et son clignotement

B pe1 (gl Alann

Az Setlings

[ Enable Tes Table

Languace

Settirge

4511 v

Conmon Setirs | Elock 1| Blsk 2| Block 3| 3bck 4] Block 5| Beok 6] Block 7/ Bk & Barre |

Test: Color lI:IT jBIinl:_ iNnna 3 Fanl iStardmdFtnl 3 Size iBMB E’

E;ﬁl?gmnd i-ﬂ ] i iNone s Jurp | Ao Alimen.
No | Bitdddess hessage Pint &t Trigger Time Pint af Recovaiy Time
Abnotnal Pressure OFF 0FF

[ Na ]
1 PLCIMONC)
=
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6 Ouvrir la fenétre d’édition, cliqué sur I'icbne Q et placé votre objet sur votre écran

P —
L@ Base 1 |§] Alarm |

7 Double-cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche. Cliqué sur [Summary]

[ dlarm

= Bask Setings | Color Setinas| Displaw Setings |

|

Cenment

ploing StatWord 5 &P g0000 ~1j
No. of Woniaiing Words i =
No. of Display Char. B B |
o et f =g
Ne. of Display Lines: fiz =g
Mam Registaion|
= -

8 Entrer les adresses que vous souhaitez contrbler

Monitaring Start Waord

» ,7 Input Address

Address [PLU D UUUUU Device/PLC F’LE1 =
Back mme

alelec] 7[e]s

1] I E F§ 41 01-6

_— aE

E;g:;”:gma"w"'d [FLC1MO00352 +|l= )| Gn

9 Dans [No. Of Monitoring Words], entrer le nombre de mots nécessaire
No. of Monitoring Words |2 j_ﬁ

10 Sélectionné [No. Of Display Char.], [Display Start Row] et [No. Of Display Lines] en entrant pour chacun
vos parameétres souhaités

No. of Display Char. [a0 =4
Display Start Row i'l 3: _g
Mo. of Display Lines i"D 3: _ﬁ

11 Sélectionné la couleur que vous souhaitez pour vos messages d’alarme dans [Color Settings], ainsi que
la police et la taille de votre texte dans [Display Settings] puis cliqué sur [OK]
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3- Historique des alarmes

Surveillance de bit

M. 08/17 10:09 Abnormal Presswre 10:10 10:11
08/17 10:10 Abnormal Temp.
08/17 WD’H Insufficiert Materials

The Monitoring Bit Address

e onen Goes) Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur bit

08/17 10:09 Abnormal Pressure 10:10 10:11

_| |_ 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insuffiiert Materials 10:12

The Monitoring Bit Address

p—
(®r edl
turns OFF and ... p

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

B Setig:

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

[E paet gl Alam |
Alaim Settings [~ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size Histary Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

O0OEE

OOEE

L =}
Mo, 1 v 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[ Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON
" Display as a new Alam & Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Bit Monitoring]

LE Base1 '@ Alam|
Alarm Settings I Enable Text Table é:ﬂ%";sge A5CI

Common Setinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4] Block 5| Block & | Block 7| Block 8|

" Word Monitoring

l Jump | Auto Allotment... + History « Log ' Active
No. | Bit Address \ figger EDndiicE Message
| S— 1,,,,
2

5 Dans [Bit Address], entrer I'adresse du bit qui contrélera I'alarme

#* Input Address
No. Bit Address No. Bit Address
Deviee/PLC [PLEY - ;
= 1| [PLCIMO0I000 1
a 1] = |[1000 )

Back. Che
ARG ERERE
TEE |ZEE
nEE
| En
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6 Dans [Trigger Condition], déterminé I'état de déclenchement de I'alarme suivant que le bit soit sur ON ou
OFF

[Z et o] Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Tabls

Common Setings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| B

& BitMonitoring ¢ ‘Word Monitoring

Jump | Auto Allotment.. v History  + Log

Mo. Bit Address Trigger Condition

1 [PLC1]}001000 aN -
2

3

A

7 Dans [Message], entrer les messages d’alarme a afficher lorsque I'alarme est déclenchée

E 521 5l Alam |

Alarm Settings [~ Enable Text Table g:ﬂ%“;sge ;AS Cll - §

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Block 4| Black 5| Block & | Black 7| Block 8]
" Bit Monitoring " ward Monitoring

dump | Auto Allotment v Histoy + Log + Active

No. | Bit Address Trigger Condition | Message Level
1 [PLC1]MO01000 0N Ahnormal Pressure 0
2 [FLC1]M007001 ON Abnormal Temp. 0
g [PLC1]MO01002 ON Insufficient Materials 0
4

8 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icone Q et placer votre objet sur I'écran

—

( Base 1 |Q] alam |

9 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

& Alarm

Pat ID 1 Basi Saiings | tem Settnas | Colo Seltigs | Disoiew Settings | Sub Disolaw Settinas | Switch Setings [ [ *]
] »Deal
Comment ﬁ :S
Show History Summar, v
[ Dieplay Format
| DisplayBlock Display Mode
| [Bock 1 =] [Hstow |
| Display Start Row ==
No. of Display Lines o =l |
Display Flow Spacing ?‘“‘“‘“‘““B!
Aleim Regenation |
Help 1H) Cancel
10 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block. Digplay Mode
§E|n:k1 “'.] iHislnry _Ll

11 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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Surveillance de mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
DDOWOZ‘ 08117 10:10 Abnormal Temp.

0817 10}11 Insufficert Materials

The alarm value is written to \
the Monitoring Word Address and... ‘,\/ T,WE,E?J

Vous avez la possibilité d’avoir accés a un
historique de vos alarmes sur mot

08/17 10:09 Abnomal Pressure 10:10 10:11
Domoz 08/17 10:10 Abnormal Temp.

08/17 10:11 Insufficiert Materidls 10512
When a value other than . . . I,VRBDD‘LM‘
the alarm value is written.. ]

1 Cliqué sur l'icéne GJ pour afficher la fenétre suivante. Spécifier un langage d’affichage pour les
messages d’alarme dans [Language Settings]

€ ooer dan]

I N Q|
| Block 2

[ EnloBarsr [ EvaioSumnay

2 Dans [Block Settings], coché les cases que vous désirez (History/Log/Active) et entrer le nombre de
message que vous voulez stocker pour chaque mode

E Bas=1 5] Alam |

Alarm Settings [ Enable Text Table

Comrnon Settings | Block 1| Block 2| Block 3| Block 4| Block 5| Block

Block Settings
Data Size History Log Active

Block = = =
128 )

o 0

128

OOEE

OO E

L =}
No. 1 Iv] 128
No. 2 O
No. 3 O

3 Sélectionné [Backup History] et coché la case [Hide Continuing Alarms]

[V Backup History

Alarm Continuous Action at Power ON

" Display as a new Alam ¢ Hide Continuing Alarms

4 Ouvrir [Block 1] et sélectionné [Word Monitoring]

@ ase 1 [ Alam‘

Alarm Settings [ Enable Text Table %g;ﬂ";:

Commen Settinal_ Block 1 [Block 2| Block 3| Block 4 | Block 5| Block & | Block 7|

" BitMonitoring  (/* ‘Word Monitoring ) Data Type |DEC v| I Sign+/
i Jump | Auto Allotmert,.. " History & Log  + Active

Mo. Word Address Trigger Condition | Me
1)
2

5 Dans [Data Type], sélectionné le type de donnée de [Alarm Value] a stocker dans [Word Address]

Data Type IDEE 'l [™ Sign +-
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6 Dans [Word Address], entré I'adresse du mot qui contrdlera le déclenchement de 'alarme

Word Addess

N
1 |[PLCTIDO0102 [

No. “WordAddiess o <]
- 1] DeviceiPLE [FLCT

o

7 Cliqué sur [Trigger Condition], puis sur

s'affiche
Trigger Condition.| I sy Fans |
@ GEBE O 28k

Alaitn Value 0 =N
[PLCIDOMOZ =0

come

8 Sélectionné votre longueur de bit, entrer la valeur de votre alarme puis cliqué sur [OK]

+ 1EBit ' 32Bit

Alam Value ;1 oo ﬁg

|[PLCIDO0T02 = 100

9 Dans [Message], entrer le message d’alarme qui s’affichera lorsque I'alarme sera déclenchée

B g1 @] Alam ‘

&lam Settings I~ Enable Text Table 'g‘;ﬁig#g"sge ]ASCH

Common Settings Block 1 | Block 2| Block 3| Black 4| Block 5| Black 6| Block 7| Block 8|

" BitMonitoring " Word Monitoiing  DataType |DEC v | I Sign +/-

Jump | Auto Allotrment, ' History & Log & Active

No. | Word Address | Trigger Condition |

Message
| 1 |[PLC1]DO0102 [FLC1DOMO2=100 | ibnormal Pressure
2 |[PLC1DO010D3 [PLC1IDOOM03 =0 Abnormal Teup.
3 |[PLC1JDOD1D4 [PLCTIDODT04 = 1000 | Insufficient Materials
=l

10 Ouvrir la fenétre d’édition, puis cliqué sur l'icbne Q et placer votre objet sur I'écran

I Base 1 [d)) cion |
S

11 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

| Alarm

PatID {Bas2 Sating: | lon Seltnas | Colo Settings | Display Setlinas | Sub Display Seltinas | Swtoh Settnias |41 *
poeon =] et
[

Dieply Femat
Display Block. Display Mode
= = [Hstons =l
Display Start Row ==
Mo. o Display Lines o =#
N —
Al Fregitiation |
Help iH) Carcel
12 Sélectionné le bloc et le mode que vous voulez afficher pour I'alarme
Display Block Display Mode
§Ela:k1 __'_j iHistory _'_j

13 Paramétré [Display Start Row], [No. Of Display Lines] et [Display Row Spacing]
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4- Travailler avec un historique d’alarme

( TouchStart", cursor appears and
\_Message can be selected

(S0 o] (sl W.qummm A partir d’un historique d’alarme, navigué et
- - interprété chacune des données

(" Touch "End", the
operation ends and the

cursor disappears. f
\ J Beep
Start| Up [DownbmaiplClear Ui Al Epg

~ He T A

1 Cliqué sur l'icbne Q it placer votre objet sur I'écran

2 Double cliqué sur votre objet, la fenétre suivante s’affiche

=D (s Soting: | lten Seftinas | Calo Settnas | Disoas Setinas | Sub Display Seftnas | Stch Setns 4|V
S | »Detal
Canment
e
Display od

[Elock 1 = [Hstoy |

Display Start Row f ==

No.oiDipiyLiss [Tl

L — |
Mo Regitiaien_|

o) ==

3 Ouvrir [Switch Settings] et cocher toute les cases que vous souhaitez utiliser pour votre bouton

[x]
VoSt CotStns D Seis | ikt oS <]

I

| e N <] selectswich

Conment i Coar i1 =
£
W End Swich Label
lacinontde Font Tpe Sndudfort ]
W Acknowledge

e e |
I~ AckAl e
5 Tea Cobr =7 <
sekstshpe || (157 Label R

5 Move Upused ) er
¥ Move Dowrmad
I Seullp
I~ ScualDovn Suich Colr
Close Border ol (7 ] Birk  |None 7]
© Cen Disply Color [Em2 =] B o =],
v TeaAl Patemn NoPalterm 5]
™ Cles Al Recovered Alams
T Cleas Acknowledae Alam =
< I~

s |

Help () ) Cancel

4 Sélectionné la forme de votre bouton dans [Select Shape]

5 Choisissez votre type de bouton dans [Select Switch], puis entrer le texte correspondant a ce bouton, sa
couleur, etc..

Select Switch Switch Label
Stait | | Font Type Standard Fort B
| DisplyLonguoge [rsc1 =

| Tew Color - -

| Label START

6 Cliqué sur [Cursor Shape], puis sélectionné [Reverse]. Taper [OK]

Item Setlinus§ CulurSellinusi Displav Settinas 1 Sub Display Sethnus] Switch Settingk_ Cursar Shape:

Cursor Settings

( Cursor Shape |Reverse ﬂ) 7]

T~ Cursor Position

Storage Word Address 1
= 5 o Position or o [ Move

7 Faites de méme pour chacun de vos boutons
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Programmation logique

0 N OO 0o A WODN -

CHAPITRE 15

. Etape de la programmation logique ... ... 15-1
. Préparation pour la création d’'un programme logique .............cooiiiiiiiiiiiiieene, 15-2
. Insérer des échelons et des branches ... 15-6
cInsérer une INStruCtion Lo 15-8
. Entrer un commentaire .o 15-9
. Transférer un programme [0gIiQUE ... 15-10
. Corriger les erreurs du ProgramiMe  .......oiuiin it 15-11
. Astuces utiles a la programmation ... 15-12



1- Etape de la programmation logique

Suivez les étapes suivantes pour créer un programme logique

Créer un nouveau fichier
projet

-

Enregistrer les adresses
que vous utilisez

=

3 Insérer des échelons

(

4 Insérer des instructions

=

Assigner les variables des
E/S externes

(

6 Vérifier les erreurs

=

Transférer le programme
logique

=

Surveiller le programme
logique

-

Corriger les erreurs du
programme logique




2- Préparation pour la création d’'un programme logique

Affichage des écrans de la logique

1 Cliqué sur [Screen List], la fenétre suivante s’affiche

aaR x| 2 e

53 Base Goreen

a‘ - o

United)
I3 Widow Sceen
(£33 Logic Sereen
N
=) INT - ntted)
=) MaAIN |Unttied]
Unitled)

] syml EEE

2 Double-cliqué sur [MAIN] dans [Logic Screen] pour afficher 'espace de travail

Logic Screen

Y1 | 5 i |

L P I " |
Refeseach [ | m‘) MAN START
naRx|2 6
! % 2 |-MAIN END
|55 Base screen Ll
a o001 (Unttled]
L3 Window Sereen
52 Logie Sercen
T
= T (Unitled]
3 JAN
B MAIN (Untisy]
G5 140 Seieen
[Unttled)

B System [B Soeen. [BH tddiess | Comm

Logic Name —p (&) MAIN | 111 %
1 |-mamn sTarr
o
Lamp remains ON until the PowerOFF button is pressed. 1/0 Address
KX11.0 A1 %0X1.1.0
Rung PowerOn PowerOff
Rung | Number | VI ]
te
Siepe Shunt
Branchr 112 ‘SodaljectionTime
SodaValve
3 ) Operand
42 £5
Rung  —|——p|((ce = sumplied 1o @ cup while pressing the push butfon
Comment ( o ) Wx111
IceSupplyButton  SetlceSupplyCup Supplylce
——t { O
ag -
Iltem Description
LOgiC Name Nom de I'écran logique. Cliqué sur l'onglet pour afficher I'espace de travail

Rung

Il se compose d'istructions ou d'étiquette. Vous pouvez insérer jusqu'a 99 instructions et 25
branches dans un échelon

Rung Number

Numéro de I'échelon

Steps Les étapes sont calculés suivant & bits pour une étape

Shunt Il indique la barre horizontale reliant la barre gauche de puissance et la barre droit de puissance
Branch Il s'agit d'un échelon en paralléle

Operand Ceci indique que les variables ont assignés les instructions

/O Address Adresse des entrées - sorties

Rung Comment

Commentaire d'échelon

Variable Comment

Mnémonique de la variable PowerQff

I/‘

PDWE"\OT“#

I I 1 L o
[Press the power button to start |
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Liste des instructions

Category Feature Command Icon
Normally Open NO 1k
Normally Closed NC 1+
Out ouT O
Bit Basics
Basic Instruc- Negative Qut QUTN @
tions Set SET &
Reset RST @
Positive Transition PT 1t
Pulse Basic
Negative Transition NT it
Jump JMP [E=]
Jump to Subroutine JSR Bz
Return RET =
Repeat (Start) FOR e
Basic Instruc- Repeat (End) NEXT it
) Program Control
tions Inverse INV B
Exit EXIT m
Pawer Bar Control PBC b2
Power Bar Reset PBR w3
Logic Wait Instruction LWA £
Add ADD +
Subtract SUB -
. _ Multiplication MUL x
Ar_lthmetlc Oper- Division D s
ation
Modulation MOD 4
Increment ING 3
Decrement DEC o
] ) Time Addition JADD @
Time Operation - -
Time Subtraction JSUB ]
Logical AND AND En)
Operation Logic:ﬂ Opera. Loglcal OR OR g’s
Instruction tion Logical XOR XOR 5
Logical NOT NOT Ed
Transfer (Copy) Mo 50
Block Transf_er BLMY e
(Block Copy)
Transfer
Multipoint Transfer FLMY o]
(Multipoint Copy)
Exchange XCH o
Shift Left SHL i
Shift Right SHR -
Shift —
Arithmetic Shift Left SAL i
Arithmetic Shift Right SAR i
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Category Feature Command Icon
Rotate Left ROL i
5 . Rotate Right ROR a
peration _ -
_ Rotation Rotate Left with Carry i
Instruction Over RCL
Rotate Right with Carry RCR =)
Owver
Compariscn (=) EQ =
Comparison (=) GT >
Arithmetic Comparison (=) GE >=
Compare Comparison (<) LT <
Comparison (=) LE =
Comparison (=) NE -
Time Compare (=) JEQ E
Time Compare (=) JGT e
Compare Time Compare (=) JGE s
) Time Compare .
Instruction Time Compare (<) JLT g
Time Compare (<) JLE P
Time Compare (=) JNE =y
Date Compare (=) NEQ =
Date Compare (=) NGT !
Date Compare () NGE pe
Date Compare
Date Compare (<) NLT e
Date Compare (<) NLE P
Date Compare (=) NME Y
On Delay Timer TON N
Off Delay Timer TOF e
Pulse Timer TP pL:
Timer Instruction | — yi e OnDel f:
ccumulate On Delay TONA L
Timer
A.ccumulate Off Delay TOFA e
Timer
Up Counter CTU .
Counter — Down Counter CTD .
Instruction
Up/Down Counter CTUD v
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Category Feature Command Tcon
BCD Convert BCD &
BIN Convert BIN &
Encode ENCO -
Data Convert Decode DECO W
Convert to Radian RAD -
Convert Degree DEG &
Scale SCL 74
Convert -
) Convert Integer — Float | 12F o
Instruction
Convert Integer — Real | IZR A
Convert Float — Integer | F2I e
Convert Float — Real F2R o
Type Convert
Convert Real — Integer | R2I A
Convert Real — Float R2F -
Convert to Seconds H2S -
Convert Seconds to Time | S2H o5
Sum SUM B
Average AVE o
Calculation -
Function Square Root SQRT T
Bit Count BCNT i
FID FID B
Sine SIN 1
Cosine Cos =
Function
Instruction Tangent TAN 2
Trigonometric - =
Function Arc Sine ASIN A
Arc Cosine ACOS A
Arc Tangent ATAN kv
Cotangent CoT o
Exponential EXP 4
Other Function | Logarithm LN liw
Log Base 10 LG10 i
Read Time JRD [
Time Read\Write
_ Set Time JSET £
RAW Instruction
Read Date NRD i
Date Read/\Write
Set Date NSET o
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3- Insérer des échelons et des branches

Insertion d’échelon

1 Sélectionné votre échelon au dessous duquel vous souhaitez en insérer un autre

1 f-MAIN START
o

Switch 1 Lomp 1
P }
@

3 |-mam END
o

2 Cliqué sur l'icone 5 pour insérer un autre échelon

1| e starr
©

Switch Lamp!

21t
)

@,
4| -wam enp.
@

1 Sélectionné I'échelon que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur 2§

Supprimer un échelon

1 |-Mam START
@
1 -ram sTaRT
Switch_1 Lamp_1 o
I
r
Switchl Lampl
Timer - ;
StartTimer TON i
A a e g
¥l 50 |PT ET]| 3
)
Tiner a2 4|-MAIN END
. IFIIE: Amp_ o
I
12
B -MAIN END
a8

Copier un échelon

1 Sélectionné le numéro de I'échelon que vous souhaitez copier, puis cliqué sur

licone fh
1 |-MAIN START
)]
Switch 1 Lamp_1
Aoy : o
{}]
Timer
Start Timer TOM
3 ! ims) Q)
i a0 |PT T

Coller un échelon

1 Sélectionné un objet juste au dessus de I'échelon ou vous souhaitez coller un
autre échelon, puis cliqué sur [

1 |-MAN START
1 |-mAn sTART o
i)
Switch1 Lamp_1
{
[
Switch ] Lamp_1 o
2 } |
QO
i} Timer
StartTimer TON
a—24 ins) @
Timer ] 50 [PT ET|
tart Tjmer TOM
| ims) @
(7 50 [pT ET Snitoh_1 Lamp.1
J IPT__ET] . ' "
) '
4
u2 5
[

15-6




Sélectionner plusieurs échelons

1 Sélectionné le 1er échelon de la liste que vous souhaitez sélectionner

1 | sTarr

2 En restant appuyé sur SHIFT, sélectionné le dernier échelon de votre liste. Tous
les échelons situés entre le 1er et le dernier sont sélectionnés

Insérer une branche

1 Sélectionné le point de départ de votre branche

| |
z| T
(1IQ .

e

2 Cliqué sur o une ligne en pointillé apparait sur le dessin avec un point
d’arrivée non fixe

3 Appuyé sur vos touche « Gauche / Droite » pour déterminer la position finale de
votre arrivée de branche, puis appuyer sur « ENTRER ». La branche est insérée

2 I /|
a

Supprimer une branche

1 Pour supprimer une branche il vous faut d’abord supprimer toute les instructions
qui la composent

x

2 Sélectionné la branche que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur
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4- Insérer une instruction

Insertion d’instruction

1 Sélectionné I'endroit ou vous souhaitez insérer une instruction, et appuyé sur la

touche « Inser » de votre clavier

2 Cliqué sur @ pour sélectionner votre instruction

2

1 |-MAIN START
[
o ]
3 |-Main Enp
@
I 1
)
3 -MAIN END
@
Qrerati dion. b 3 MG (Hormalke Glosed; g
3 Gompare Instructon  » Frogram Gontrol » 3 OUT (Qut?
4. Timer Instruction ¥ 4, OUTN [Negative Qut)
& Counter Instuction  + 5 SET (St}
6 Gorvert Instuction ¥ 6. RST (Feset)
1. Function Inctruction  »
8 RAW bstruction .

3 Votre instruction est insérée

Supprimer une instruction

1 |-MATN START
(]

;
W]

3 |-MAMN END
@

1 Sélectionné l'instruction que vous souhaitez supprimer, puis cliqué sur X

.
o

;
M)

3 |-MAIN END
)

MAIN START

Copier une instruction

| 1 |-MAIN START
o

> ]

3 -MAMN END
@

1 Sélectionné linstruction que vous souhaitez coller, puis cliqué sur @

Coller une instruction

Powier Crff
/f

FowerOn
|

Tl

Lamp

1 Sélectionné I'endroit ou vous souhaitez coller votre instruction, puis cliqué sur [

PowerOiff

Power(if

I /1 Lo
. !

| u

Lamp | Pom‘er‘On
S 3 11
il

Power(in
),_
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5- Entrer un commentaire

Ajouter des titres

1 Cliqué sur [Screen List]

Somenlit ix

B —

o — |

TARX EH%

[ susesom

L] o e
i)
(Uniitled)
Uniitled)

il !

B 5ol B Soreen [ 40ses | &) Con |

2 Sélectionné I'écran auquel vous souhaitez ajouter un titre, puis cliqué sur _.,'—i_,

Screer Lit 7 x|
Screen Tipe [al — =
RefeSeach [ | ceach |
LB (e -8

G5 Base Sormen
o il (Untitied)

53 Window Sereen

2 Logie

B peoe| W (Uniitled)

et Man (Ut J
L

3 Entrer votre nouveau titre, puis cliqué sur [Change]

Ajouter un commentaire d’échelon

Comment Input Ready

PowerCn PowerQff Lamp
} I
2 I i/t
Lanp
=)
PowerOn Power0tt Lamp
I P
2 I i/t
Lanim

#* Change Screen Attributes

Lagic Mame
MAIN

Title

Manufacturing Sysiem &
canca

1 Double cliqué sur I'endroit réservé au commentaire d’échelon, entrer votre texte puis
appuyé sur « ENTER »

pa

|Lamp remainz ON watil the PowerOFF button is pressed. | ]

PowerOn Power(Off
|

Lamp

i %
o
Lamp
fo

A

Lamp remainz QM until the PowerOFF button is pressed. ]

Lamp

PoverOn PowerJff
2f—} Vi
1
Larp
'—
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6- Transférer un programme logique

1 Sur la barre d’outil, cliqué sur I'icone de transfert :',_._fl‘" pour ouvrir la fenétre de
transfert. Puis cliqué sur [Transfert Setting]

= Transfer Tool =5
File Transfer Setting Help
(o e Project Information 5 Select Proect
Froject File Name -

[comment prs]
[Main Unit Model . AGP-3500T)

Receive Praject

Py
= n
@_] o @ Compare Project 2
[6/2/2006 11-44 AM]

= @ Main Uit Information | Creator
[GP_User]
& & | j CF Card Connsction jdmew've possoxd 1:J

Comment

BRCK Ee=m= e -
j & g | Memoy Loader Transfer Settings Info [ B eteecticiing
Device
[UsE]
Transfer Project
[Awto]

Transfer spstem

Build Ver : 1006.0317.1539

.

4

2 Dans [Transfert Project], cocher [Retain retentive variables] et cliqué sur [OK]

&7 Transfer Settings [x]

— 1 Transfer Project

— Communication Port 5 etings -

+ |Use + Auto (r\'; Retain relenti\-'evaliables)
oL Al
" Modem
i~ Tranzfer System
* Auto
" Forced

oK I Cancel
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7- Corriger les erreurs du programme

Le programme logique est examiné a chaque transfert ou chargement afin de
déceler les erreurs.

Si des erreurs sont trouvées, elles sont affichées sous forme de liste.

Reportez vous a [Level], [Error No.], [Screen Location] et [Summary] puis modifier
votre programme en conséquence.

Si vous sélectionnez I'erreur dans le tableau, celle-ci est automatiquement mis en
surbrillance dans votre programme logique

) MaiN | b x
1 |-MAIN START
L]
Lamp remaing ON until the PowerOFF button is pressed
PowerOn PowerOff
2k 7 O
a —L _ |
Lamp
SodalnjectionTime
SodaValve TOM
3 } (me) Qb
a3 2000 |PT ET
Ice i= supplied to a cup while pressing the push button
IeeSupplyButton  SetleeSupplvCup Supplylce
1 | | | O E
< | »
| Error Check 2 x

v @Even if you save this data, you can't ansfer it o the main unit,

Level EmorMNoo | Screen-Location Summary
MAIN : 2 D1 Operand is undefined. Define the operand
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8- Astuces utiles a la programmation

Assigner une variable dans une instruction

1 Cliqué sur votre piéce de votre écran, maintenez votre clic gauche appuyé et
faites glisser votre curseur jusqu’a votre programme logique. Lorsque votre curseur
devient a I'endroit souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

& man |

1 |-mAN START |

3 |-MAIN END
a3

2 Sélectionné le symbole de votre variable

|-MAIN START
oy

N

3 |-MAIN END

Assigner un objet a partir d’une instruction

1 Cliqué sur votre instruction, maintenez votre clic gauche appuyé et faites glisser
votre curseur jusqu’a votre écran. Lorsque votre curseur devient a I'endroit
souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

E MaN |

TJ-MAIN START

3|-MAIN END
4]

2 La variable qui était assignée a votre instruction est automatiquement assignée a
votre nouvel objet

@ Switch/Lamp

]
Pait D Suich Featue | SwichC | Lanp Featue | Clor | Label |
Froom =
Commert v itk Faaie a = N
Hulifurcton Lit % i 2 @
it Seitch BiSwich Wod  Seeen  Spechl  Sekot
Sutch  Changs  Sutch  Guikch
BitAddress | el
stat =
[ it
Select Shaps:
B Acton
L[asnzee Bitbonertay =
Acd
Doz
Copy and écid
R T |
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Créer une nouvelle instruction a partir d’'un objet de votre écran

1 Cliqué sur votre piéce de votre écran, maintenez votre clic gauche appuyé et
faites glisser votre curseur jusqu’a votre programme logique. Lorsque votre curseur
devient a I'endroit souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

+

& mam | 10 x|| [ Base1|

{0

1 |-HAIN START
]

start ﬁ un
2 F O

3 -MAIN END

2 Sélectionné votre symbole de variable, puis votre type d’instruction

start - 1y
2 J| |l — It | start stop | un
[ stop  Bit Addn Insert NO IV 2 | I_ | b
m! 1
nn —Cmnel Insert PT m
Inset NT un

Insert OUT
Insert OUTH
Insert SET
Insert RST

3 -MAINEND
12

Créer un nouvel objet a partir d’'une instruction

1 Cliqué sur votre instruction, maintenez votre clic gauche appuyé et faites glisser

votre curseur jusqu’a votre écran. Lorsque votre curseur devient ';, a I'endroit
2 P Ve . .

souhaité, relaché le clic gauche de votre souris

&) Mam |

1 |-MAIN START
0]

3 |-MAIN END

2 Sélectionné votre type d’objet que vous voulez placer

IE Base 1 |
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Transfert de données

CHAPITRE 16

1. Transférer des données par cable USB

......................................................... 16-1
2. Transférer des données par Ethernet ... ... ... 16-4
3. Protéger les transferts de données par un motde passe ............cccooeiiiiiiiiiiinn.l. 16-8

4. Vérification des erreurs



1- Transférer des données par cable USB

PC GP
|:| USB Transfer Cable
Transférer du PC a I’écran ﬁ Sond E

Display the transferred
123.prx screen "ABC.prx”

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable USB

2 Allumé votre écran. L’écran [Initial Start Mode] s’affiche

ENGLISH v

ik you for your purchssing.

To'initialize this unit, plesse download the

Runtine systen from the editor,

Note:Touch the Ethernet, Setup Switch

t0 change the IP address,

Ethernet Setup

3 Sur votre PC, cliqué sur I'icéne de transfert L?S

ettre o
[ @ [ | sent Proiect Project Information D Select Project
= J Frofect Fs Name =
festond rl
(@ & [ | receve o Qar Uit Moce!  £GP-35007)
gt
[\3“,;0 Conpare Profect e,
B0/04/21 10.08)
Wi+ @ Main Uni Infarmaton [Orcator
[GP User]
B (Send/Receive password
& [ | cF-card Comection =
X AP 1] |
[ @ B | Merors Loatr anster Q) Transfer Settig
eansior Poject
Gaute]
[Tansier systen
[Aute]
Bl Ver  1000.0317.1539
Gioes
4

4 Vérifier le nom de votre fichier dans [Project Information]. Si vous souhaitez
transférer un autre projet, cliqué sur [Select Project] et choisissez votre projet

5 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien I'USB. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[USB] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

w7 Transfer Settings

tion Port Settines - Transter Project

| @ aute I Retain retentive varisbles

| coan

e — E
| # e

£ Forced

6 Cliqué sur [Send Project]. Le transfert va commencer. Lorsque cette fenétre
apparait, cliqué sur [YES]

=T USB

Jepy Tramsfering all projects will be sxecuted.
\,;?Q |5 that DE?

i Mo i
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La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de votre communication

w1 Send Project

Main Unit Status usB
UsB Transferri Connecting Main Unit
SR Passmord Gheck started
Passworc

Password Check completed.
ntime-Version Check started

GP Screen

|

|

|

|

! Data transfer is in progress.
| Please do NOT turn off the machine until complete.
|

|

|

|

|

A

7 Lorsque le transfert est terminé le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

end Project [ TE]=]
Main Unit Status -8
usk Complete Transter Gonnecting Main Unit

Password Check started
Password not sst

Password Check completed,
Runtime=Versicn Chack started
Funtime-Versicn Check complted.
Ghech progct fle

Firmmare Transfer started
Firmware Transter completed.
Funtime Transfer started

Did not send the Runtime.
Funtime transter completed,
Driver trarster started

Did not send the driver,

Driver trarsfer completed

Font fransier starte

Did not send the font.

Font fransfer completed,
Automatic Transfer started
Tramsferring the project campleted
Disconnecting Main Unit
Discornected Main Lnit
Complete Transfer

PC GP
USB Transfer Cable

Transférer de I’écran au PC

—
Receive

Transfer the project
currently displayed on
the GP to the PC

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable USB

2 Sur votre PC, cliqué sur l'icéne de transfert LZ}?

[ Transfer Tool [-[o[x]

e Tianster gettng  Help

[ Select Project
P [C Send Project Project Information 5 SekectProjet|
[’EX~] ot =
- = E«esmvx]
G I | eceive o ek it Moce! - FGP-36007
[GP User]

OF-ard Comection [*"%/Receive password _’ﬂ
Lt ,

<

lcomment
o

& L
¥ (¢

b

®
& B | ey Lostr Toancfer Settings o) Trnsfer Settng

Device
1use]
[Teanstor Projoct

[Autc]

[Transfer systen
TAutc]

i (®

Build Ver - 1006.0317.1533

Closs
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3 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien I'USB. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[USB] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

—Tradfe Pt

| & At I™ Retzin retentive varizbles

| oA

[ Transfer Sustem
| & e

| Foreed

4 Cliqué sur [Receive Project]. Spécifier I'endroit ou vous allez sauvegarder votre
projet dans la fenétre suivante

Save irc m Desktap > 5 ER-

EMy Documents
k=2 My Computer
i My Metwark Places

(Filename | m Lo D
Save as ype: ;F'rniectFiIe[".pm] .:.j m

4

La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de votre communication

w1 Send Project =]
Main Unit Status use
UsB Transferring Connecting Main Unit

Password Check started
Password not set.
Password Check completed
Runtime-Version Check started

4

5 Lorsque le transfert est terminé le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

w7 Send Project [_ O[]

Main Unit [[Stats [ LB
UsE Complete Transh Cornecting et Unt
oreete Trenster Password Check started

Pasaword not sst
Password Check completed
Funtime-Versicn Check, ttarted
Funtime-Version Gheck completed
hech propct file
irmware Transfer started
rmware Transfer completed.
ntime Transfer started.
id not send the Runtime.
ntime transfer completad
Driver trarsfer started
Did not send the driver.
Driver trarsfer completed
Font fransfer starle
Did not send the ot
Font fransier completed
Automatic Transfer started
Transferring the praject campleted
Disconnecting Main Unit
Discennesied Main Unit
Complete Transfer
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2- Transférer des données par Ethernet

Transférer du PC a I’écran

1 Connecté votre cable LAN entre I'écran et votre PC

2 Allumé votre écran. L’écran [Initial Start Mode] s’affiche

-
I:l —
= Z Send

LTTEIEY,

123.prx

[

Send the selected
project to multiple GPs

ENGLISH v

Wou for your purchasing.
To initialize this unit, please downlosd the

Runtine systen fron the editor.

Note:Touch the Ethernet Setup Switeh

1o change the 1P address

Ethernet Setup

3 Appuye sur [Ethernet Setup], la fenétre suivante s’affiche.

Default Gateway:

Port:

K

4 Modifier 'adresse IP ainsi que les autres parametres puis cliqué sur [OK]

5 Le message de confirmation et de redémarrage apparatit, cliqué sur [Yes]. Aprés

le redémarrage, I'écran [Initial Start Mode] s’affiche de nouveau

6 Sur votre PC, cliqué sur I'icone de transfert |Q_ji

Settre Help

(@5 Ly |mromt

@ & () | Receive Project
EXI Diggge® = 5

Wi+ 0 MUk Wl Gy

@& [ | orouscomectin

(Gomment
1}

Ll@a Menory Loader

Buld Ver - 100003171533

Closs

7 Vérifier le nom de votre fichier dans [Project Information]. Si vous souhaitez
transférer un autre projet, cliqué sur [Select Project] et choisissez votre projet

D : D D

et 'l

N 3
o

Display the
transferred screen
"ABC prx"

Display the
transferred screen
"ABC prx"
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8 Cliqué sur [Transfert Settings Info.] vérifier que votre protocole de communication
est bien le LAN. Si cela n’est pas le cas, cliqué sur [Transfert Settings] et coché
[LAN] dans [Communication Port Settings] puis cliqué sur [OK]

Gomman cation Port Seftines Transter Project

- use # Aute I™ Retain retentive variables
L 1L Al

© Mocem

% LAN futo Sattire Transfer System

~ huto
PertSearch! 000 3
[ PASY  Forced
Port(Transfer)

9 Quand vous cliqué sur [Send Project], la fenétre suivante s’ouvre et les adresses
IP des écrans sont affichées

w1 Select Main Unit
Add | | | Search end
IP Address Port No. PASY Main Unit Node: Auto/Manual
19216801 2 Do Not Use AGP-3500T Auto
19216802 pal Do Not Use AGP-3500T Auto
O19216803 21 Do Not Use AGP-3500T Auto
| Cancel |
4

10 Cocher les adresses IP des écrans vers lesquels vous souhaitez effectuer le
transfert, puis cliqué sur [OK]. Le transfert peut commencer

7 Select Main Unit B
add | | | Search end
IP Address Port Mo, PASY Main Unit Node: Auto/Marval
19216801 21 Do Not Use AGP-3500T futo
19216802 21 Do Not Use AGP-3500T Auto
19216803 2 Do Not Use AGP-3500T Auto
oK Cancel
A

11 Lorsque cette fenétre apparait, cliqué sur [YES]

=T USB

> ) Transferring all projects will be executed.
\.:]) Iz that DE?

Na

La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de la communication

w1 Send Project BiEE
Main Unit Status 19216801
19216801 Transferring Did not send the driver. |
19216802 Transferring Driver transfer completed
19216803 Waiting Font transfer started

Font transfer completed
Transfer Al started e -
Transferring all the projects. 1/6 <

GP Screen

19216802

[Gonnectine Main Unit
Password Check started.
Password not set,

Password Check completed.
Runtime-Version Check started

Data transfer i$ in progress.

| |
| |
| |
| |
| | |
E | Please do NOT turn off the machine until complete, |
| |
| |
| |
| |
| |

19216803
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12 Lorsque le transfert est terminé, le statut de la communication devient
[Complete Transfert]. Fermé cette fenétre

w7 Send Project =] E3
Main Linit [ Status 19216801
19216801 Complete Transfer Font transfer completed |
19216802 Complete Transfer Transfer All started
~E5T600% Gomplete Transfer Transferring the project completed
Disconnecting Main Unit
Disconnected Main Uinit
Complete Transfer zl
19216802

Font transfer completed.
Transfer All started.

ansferting the project completed
Disconnecting Main Unit
Disconnected Main Unit
Complete Transfer

L

S0

18216803
Font transfer completed.
Transfer Al startec
Transferring the project completed
Disconnectine Main Unit
Disconnected Main Unit

omplete Transfer

1]

Close

. , é—,‘ 7_" GP
Transférer de I’écran au PC T

123.prx
Gtod

1 Connecté le PC a votre écran avec votre cable LAN

Transfer the project
currently displayed on
the GP to the PC

2 Sur votre PC, cliqué sur I'icéne de transfert Q}?

[-[O[x]

Eie I Setive Help

EEIe
@ & g | oo
L@JWO Conpare Projct
)b @ | o vk mtrmaten
@[3 [eromseoman
j@,é Menory Loader

5 Select Project

(Gomment
1}

Date
[2005/04/21 10.09]

Bic'

Q0 Trensfer Seting

Build Ver - 10000171533

Closs

3 Cliqué sur [Receive Project] puis spécifier 'endroit ou vous souhaitez
sauvegarder les données qui seront transférées dans votre PC

Save As HE
Savein | [f] Desklop B =d=C

“JMy Documents
=3 iy Computer
My Network Places

Fiepame: | Save
Save asbype: [Project Filel* prv) =l Cancel

4 |La fenétre suivante s’affiche. Cocher les adresses IP des écrans desquels vous
souhaitez recevoir les données, puis cliqué sur [OK]

Add Edl Search end
IP Address Port No. PASV Main Unit Node Auto/Manual
19216801 21 Do NotUse AGP-3500T Buta
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La fenétre suivante s’affiche durant le transfert, vous pouvez donc vérifier le statut
de la communication

w Recieve Project =] B
Main Unit [ (T ) [ reese

16216801 Transferring

,

5 Lorsque le transfert est terminé, le statut de la communication devient [Complete
Transfert]. Fermé cette fenétre

it [[Stahs | AL

Complete

/|
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3- Protéger les transferts de données par un mot de passe

1 Sélectionné dans le menu [Project (F)] — [Properties (1)] — [Project Information (1)]

Praject (F)
MNews (M)
Open {0} Ctrl+0
Save (3) Ctrl+5
Save as (A)

Properties (I} Project Information (1)
CF-Card Output Folder (C)

System Settings (C) Protect Data (P)

TransFer Project (G) »
Ukility £T) »

Prink {(F) Ctri+pP
Prink Preview (W)

Recent Project (1) »

Exit (%)

2 Sélectionné [Password]

Password

Edit

Edi Project File Password Selings

Send/Receive

“To opensend/ieceive, be sure 1o remember your password.

Keepit t hand

3 Cliqué sur [Password Settings] aprés [Send/Receive Project File]. La fenétre
suivante s’affiche

#* For Project File Transfer ManagementPassword Settings [ x]
For Project File Transfer Management Set a password.

Password |
Password [Reenter)

Caution

If you forget your password, you can't send/receive Project File.

Keep your password private and save R in a secure location

4 Entrer et confirmer votre mot de passe dans [Password] et [Password (Reenter)]

Password Im"‘”‘

Password [Reenter) I“mmx

5 Cliqué sur [OK], votre mot de passe est a présent activé
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4- Vérification des erreurs

Error Check

Avant de transférer un fichier, ce
fichier est analysé par le logiciel et un
rapport d’erreur s’affiche

= Z automatiquement

LITZEEIEIN

1 Sélectionné [Option Settings (O)] dans le menu [View (V)], la fenétre suivante s’affiche.
Sélectionné [Error Check] et coché [Display warnings]. Cliqué sur [OK] pour terminer

Eor Check Settings
it Ste
X Display

bar

I™ Display duplicate coil warnings

oot |
y

2 Sélectionné [Error Check (E)] dans [Utility (T)] de [Project (F)] pour débuter la vérification des
erreurs

Project (F)
New (M)

Open @) Ctrk0
Save (3 Ctrbs
Save as (&)

Properties @ »
System Settings Q)
Transfer Project (G) 3

GConvert Addresses (&)

Oross Reference (R)

Copy from another Project {(C)
Error Check (E)

Frint (P} CirP
Print Preview ()

Recent Project (J}
Exit 00

Durant la vérification des erreurs, la fenétre suivante s’affiche. Elle se fermera automatiquement

une fois la vérification terminée

Checking data consistency.

3 Si il y a des erreurs, la fenétre suivante s’affiche. Vérifié le détail de I'erreur dans la colonne

[Summary]
Lewel | ErnorMNo. | Screen-Location ( Summary
Error -
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4 Si vous double-cliqué sur le détail de I'erreur,

I’écran ou votre erreur a été repéré s’affiche

'.EBa:tﬂ“'
.

| pved | Funr Nl | Srieend aratinn Summary

Rasa(1 Intiied] Farh srreen is limiter tn 1 Mnvie Plager

5 Aprés avoir corrigé vos erreurs, effectué une re-vérification en cliquant sur l'icéne
Répété cette opération jusqu’a ce que vous obteniez la fenétre suivante

Error Check

Y B @ E

Level |Emor No.

Screen-Location | Summary

W aning

MNa warming
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Assigner les adresses des variables

.

CHAPITRE 17 ]

1. Enregistrer une variable



1- Enregistrer une variable

1 Sélectionné [Common Settings] — [Symbole Variable Settings]

2 La fenétre suivante s’affiche

| Comman Settines (R
Alarm Settines (&)
Sampling Settines (D)
Recipe Settings (B)
Security Settings (@)
Time Schedule Settings (F)
Sound Settines (H)
Text Table Settings (S)
Global D-Script Settings (L)
Extended Script Settings (E)

Image Registration @
Text Registration (T}
Mark Registration (M)
Keypad Registration ()
Maovie Settines Q)
Video Module ()

Symbol Variable Settin

LineD_production

H
|§ Jj:cl F S;mbul| l
Edit Symbal Variable Utilty
Mame | Type Array Count Address
3 Dans a colonne [Name], spécifier le nom de vos variable
LF: Base1 # Symbol |
Edit Symbol ¥ ariable
Name /| Tupe
1 Lined,_production Wword Address
2 lLinEE_plochcIian Word Address
3 | | LineC_production Word Address
4 word Address

4 Dans la colonne [Type], spécifier le type d’adresse de chacunes de vos variables

Type

‘wiord Address

Bit Address

Bit Variable
Integer Variable
Float Wariable
RealVarizble
Timer Variable
Counter Variable
Date Varniable
Time Variable
PID Variable
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5 cliqué sur une ligne et dans la colonne [Address] puis cliqué sur l'icone E

pour entrer 'adresse de votre variable

” IE Device/PLC |PLCY -
‘ [o JEa [
Back Clr
AlB|LC £ | B
D|E|F 4156
1123
1] Ent

{[PLCT]D 00100

=K
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Doc Date : 29/08/07

Rédaction: A.MILLE

Configuration PID

Vérification :

1 Introduction

Le régulateur possede des fonctions P, I et D. Ces fonctions sont bien sur les méme quelle que soit la technologie employée
pour les mettre en ceuvre.

2 Rappel sur la fonction PID

En général, le régulateur ne fonctionne pas en action dérivée pure (trop instable). Il fonctionne en correcteur Proportionnel
Intégral Dérivé (PID). Le triplet, Bande proportionnelle — Temps intégral — Temps dérivé, définit trois types de
fonctionnement qui sont représentés dans le tableau b.

- Action proportionnelle : Cette fonction est mathématiquement trés simple : c’est une multiplication.

- Action intégrale : C’est un action qui évolue dans les temps et qui tend a annuler I’erreur statique. Cette fonction
est remplie par I’opérateur mathématique : “intégral par rapport au temps*.

- Action dérivée : C’est une action qui amplifie les variations brusques de la consigne. Elle a une action opposée a
I’action intégrale. Cette fonction est remplie par I’opérateur mathématique : “dériver par rapport au temps*.

3] Programmation

PID
—EN oM ——
sP c
By
T8
a) Liste des parameétres
REPERE FONCTION UNITE
MAN MODE MANU /AUTO /
SP CONSIGNE %0
PV MESURE %
Cv SORTIE %
TB TALON %0
b) Actions des corrections P, I et D
QUAND ... AUGMENTE STABILITE RAPIDITE PRECISION
BANDE PROPORTIONNELLE - BP AUGMENTE DIMINUE DIMINUE
TEMPS INTEGRAL - TI AUGMENTE DIMINUE PAS D’ INFLUENCE
TEMPS DERIVE - TD DIMINUE AUGMENTE PAS D’INFLUENCE

Document propriété de la société SERV INSTRUMENTATION, Il ne peut étre reproduit ou divulgué sans autorisation préalable
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